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Znacenje oznaka u tekstu:

’ Savjet

Za one koji zele znati
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Str. 6 Digitalna tehnologija kao potpora praéenju i vrednovaniju

Sazetak

Priruénik ,Digitalna tehnologija kao potpora pracenju i vrednovanju“ izraden je za
potrebe realizacije istoimene radionice koja se odrzava tijekom 2017./2018. Skolske
godine u sklopu projekta ,e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola
(pilot-projekt)”.

U tradicionalnim je Skolama sumativno vrednovanje znanja ucestalije nego formativno.
Moguci su razlozi tomu nedostatak vremena ucitelja, nedovoljna educiranost, ali i
teznja odgojno-obrazovnih ustanova na rezultatima uc€enja, a ne na procesu ucenja.
Pradenje i vrednovanje u digitalnom okruzenju temelji se na ucCestaloj povratnoj
informaciji koja je najCeS¢e automatizirana pa je izravno ne pruza ucitelj. Time je
uciteljima omogucen fleksibilniji proces pracenja i vrednovanja ucenickih postignucéa
uz znatno maniji utrodak vremena, novca i energije. Digitalna tehnologija podupire
razvoj formativhoga vrednovanja i raznolikoga nacina prikupljanja podataka o
uCenickim postignu¢ima. Pracenje i vrednovanje uceniCkih postignuca digitalnim
alatima i obrascima obogacuje nastavni proces €ineci ga suvremenijim i atraktivnijim.
Osim toga, digitalizacija procesa pracenja i vrednovanja omogucuje stalnu dostupnost
instrumenta za vrednovanje, neograniceni pristup rjeSavanju oblikovanih pitanja i
zadataka za provjeru znanja, simulaciju, kolaboraciju, u€enje kroz igru i samouvid u
rezultate uCenja. Medu jednostavnim su alatima za takvo pracenje i vrednovanje
uCenika Testmoz, Kahoot, Hot Potatoes, Bubbl.us te alati integrirani u sustavu za e-
uCenje Moodleu — anketa, test, igra. Navedeni alati omogucuju oblikovanje testova i
zadataka za provjeru znanja razliitim vrstama pitanja. Njihova primjena izaziva
pozitivne reakcije u€enika, uklanja strah od ispitivanja i testiranja znanja, pobuduje
natjecateljski duh, razvija samopracenje, samovrednovanje i samoupravljanje
ucenjem.
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Str. 7 Digitalna tehnologija kao potpora praéenju i vrednovaniju

Uvod

Upotreba digitalnih tehnologija sve je uCestalija u odgojno-obrazovnom procesu 21.
stolje¢a. Nove digitalne tehnologije i stalno povec¢anje broja razli€itih alata Cine Siroku
lepezu raznolikosti, vrsta, funkcionalnosti i primjene koji vode poboljSanju
cjelokupnoga nastavnoga procesa. Osim Sto primjena digitalnih tehnologija u
nastavnome procesu povec¢ava motivaciju i koncentraciju u€enika i poti¢e njihovu
samostalnost i aktivnost, ona ostvaruje i mnoge ciljeve, zadatke, ishode i elemente
nastave. Sudjeluje u pripremi ucitelja za nastavu, u procesu izrade nacrta nastave, u
realizaciji nastave te u procesu (samo)pracenja i (samo)vrednovanja nastave, rada
ucitelja i napretka ucenika.

Znanje u€enika u osnovnosSkolskome i srednjoskolskome obrazovanju procjenjuje se
unutarnjim, vanjskim, formativnim i sumativnim vrednovanjem. RazliCiti servisi, alati i
sustavi za e-u€enje omogucuju digitalizaciju procesa pracenja i vrednovanja napretka
ucenika. Upotreba digitalnih tehnologija omogucuje fleksibilno praéenje i vrednovanje
uCenika uz manji utroSak vremena ucitelja za pripremu i analizu podataka, brzu
povratnu informaciju o razini znanja i napretku ucenika, pohranu rezultata, laku
dostupnost i brzu izmjenu izradenoga instrumenta za vrednovanje i procjenu znanja.

U prvome se poglaviju priru¢nika definiraju pojmovi vrednovanja, praéenja,
provjeravanja i ocjenjivanja, opisuje se formativno i sumativno vrednovanje te se
definiraju pojmovi koji obuhvacaju nacine primjene raCunala u pracenju, vrednovanju i
ispitivanju znanja.

U drugome se poglavlju priru¢nika predstavljaju odabrani jednostavni alati i digitalne
tehnologije u svrhu pracenja i vrednovanja, a koji su dostupni na CARNET-ovu portalu
e-Laboratorij — Testmoz, Kahoot! i Hot Potatoes.

U trecemu, Cetvrtome i petome poglavlju objasnjava se postupak izrade testa s
razlicitim vrstama pitanja u alatima Testmoz, Kahoot! i Hot Potatoes.

U Sestome se poglavlju predstavljaju funkcionalnosti i nacini pracenja i vrednovanja
znanja upotrebom ankete, testa i igara u sustavu Moodle.

U sedmome se poglavlju navode prednosti i nedostatci upotrebe digitalnih alata za
digitalno praéenje i biljeZzenje podataka o u¢enicima.

U osmome se poglavlju navode mogucénosti primjene e-portfolija za provodenje
samovrednovanja i vrSnjackoga vrednovanja.

U devetome, desetome i jedanaestome poglavlju opisuju se nacini i oblici upotrebe
digitalnih alata i tehnologije za vrednovanje kao u€enje, vrednovanje za ucenje te za
vrednovanje naucenoga.

Radionica ,Digitalne tehnologije kao potpora pracenju i vrednovanju“ namijenjena je
nastavnicima fizike, kemije, biologije i matematike, ali i opcionalno nastavnicima ostalih
nastavnih predmeta, uciteljima i struCnim suradnicima. Polaznici radionice stjeCu
znanja i vjestine primjene jednostavnih alata i digitalnih tehnologija za formativno i
sumativno vrednovanje i biljezenje ostvarenosti ishoda u€enja i napretka ucenika.
Polaznici radionice uz vodene diskusije, rasprave, panel-rasprave, suradnicko ucenje
i prakti€énim radom samostalno izraduju instrumente vrednovanja u odabranim alatima
(Testmoz, Kahoot!, Hot Potatoes, Bubbl.us) te u alatima integriranim u sustavu za e-
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uc€enje Moodleu (test, anketa, igra), a u svrhu vrednovanja kao ucenja, vrednovanja za
ucenje i vrednovanja napretka ucenika vrednovanjem naucenoga.
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1. poglavlje: Praéenje i vrednovanje u€enika u
digitalnome okruzenju

U ovom poglavlju naucit cete:
IZI uoCiti vaznost kontinuiranoga pracenja |
vrednovanja ucenicCkih postignuca

Zl razlikovati formativno od sumativnog
vrednovanja

ZI razlikovati tri pojma integracije raCunala u
procesu pracenja i vrednovanja ucenickih
postignuca.
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Vjezba Razmislite o nacinu pracenja i vrednovanja u€enika u nastauvi.
Jeste li naisli na poteSkoce tijekom pracenja i vrednovanja
uCenika? Koliko ste se ¢&esto susretali s pracenjem i

, vrednovanjem ucenika u digitalnome okruzenju? Promislite o
vlastitim iskustvima, nacinima i uobiCajenim pristupima pracenju i

& vrednovanju u€enika u nastavi. Jeste li naisli na poteskoce tijekom

prac¢enja i vrednovanja ucenika? Koliko ste se Cesto susretali s
pracenjem i vrednovanjem ucenika u digitalnome okruzenju?

1.1 Temeljna polazisSta praéenja i vrednovanja

Praéenje i vrednovanje, uz motivaciju ili pripremu u€enika za nastavni sat, obradu
novoga nastavnoga sadrzaja, vjezbanje i ponavljanje, osnovni su elementi nastavnoga
procesa svih predmetnih podrucja. Dosadasnja iskustva u Skolskoj praksi pokazala su
da je vrednovanje uc€enickih postignuca osijetljivo i zahtjevno podrucje rada ucitelja.

Mnogi autori smatraju da je vrednovanje vaznije od samoga procesa ucCenja i
poucavanja jer pristupi i nacini u€enja proizlaze iz kvalitete pracenja i vrednovanja
ucenickih postignuca.

Nacin pracenja i vrednovanja ucenickih postignucéa vrlo je vazno pedagosko pitanje jer
ono utjeCe na proces i odabir metoda ucenja i pou€avanja, na ponasanje ucenika i
ucitelja, na odabir didakti¢kih materijala te na organizacijske oblike nastave (Bursac,
Dadi¢ i Kisovar-lvanda, 2016). Mnogi autori istiCu da je vrednovanje ucenickih
postignu¢a vazna stavka svake obrazovne reforme, StoviSe, da reforma vrednovanja i
cjelovita obrazovna reforma imaju mnogo zajedniCkih znacajka u svrsi, filozofiji,
metodama, okvirima i domenama (Mok i sur., 2003). Mok i suradnici (2003)
komparativnim su istrazivanjem usporedili obrazovne reforme iz osam zemalja te
zakljucCili da se danas tezi onomu obrazovanju u kojem vrednovanje ima viSestruke
znacCajke. Tako vrednovanje dovodi do individualizacije, procjene cjelovitoga razvoja
uCenika, upravljanja u€enjem, unapredivanja procesa ucenja i poucavanja te do
upotrebe digitalnih obrazaca i metoda u svrhu vrednovanja i pracenja.

Digitalna tehnologija pruza moguénosti aktivnoga uklju€ivanja ucenika u praéenje i
vrednovanje vlastitoga napretka. Time ucenik postize kontrolu nad vlastitim ucenjem
uvijek i svugdje te preuzima odgovornost za njega. U suvremenoj je Skoli cilj nastavu
usmijeriti na u€enika te pobuditi aktivnost u€enika u nastavnome procesu, a kao uditelji
ne smijemo zaboraviti da je proces pracenja i vrednovanja najvazniji element
nastavnoga procesa.

Za one koji zele Navedeno komparativno istrazivanje (Mok i sur., 2003)
znati vise usporeduje obrazovne reforme provedene u Australiji, Hong
Kongu, Japanu, Koreji, Novom Zelandu, Papui Novoj Gvineji,

Singapuru i Taiwanu. Autori uoCavaju da vrednovanje koje je

potaknuo ucCitelj Cesto zamjenjuje samovrednovanje ili

medusobno vrSnjaCko vrednovanje. Radi usporedbe, u praksi

obrazovnoga sustava Republike Hrvatske na svim razinama jo$
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Str. 11 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

je uvijek ucitelj najCeSc¢i pokretaC vrednovanja ucenickih
postignuca.

Za razumijevanje problematike pracenja i vrednovanja znanja i u€enickih postignuca,
kako u tradicionalnoj nastavi tako i u digitalnom okruzenju, nuzno je poznavati
znacenja temeljnih pojmova.

1.2 Opée definicije pojmova

Vrednovanje u odgojno-obrazovnome procesu, u najSirem smislu pojma, oznacuje
prikupljanje informacija o ostvarenosti unaprijed odredenih odgojno-obrazovnih ciljeva
te o kognitivnim, psihomotorickim i afektivnim postignu¢ima ucenika. Matijevi¢ (2005)
vrednovanje poistovjecuje s pojmom ,evaluacija“, $to oznacuje odredivanje vrijednosti,
ocjenu i procjenu. Uz pojam ,vrednovanje“ vezu se i druge bliskoznaénice. Neke od
njih su pracenje, provjeravanje, ocjenjivanje, procjenjivanje i mjerenje (Tot, 2013). Tim
je pojmovima vrednovanje nadredeni pojam jer je najSiri i najobuhvatniji. Navedeni
pojmovi nikako ne mogu biti istoznacnice vrednovanju, StoviSe, oni su njegove
sastavnice.

1.2.1 Vrednovanje

Prema Pravilniku o nacinima, postupcima i elementima vrednovanja ucCenika u
osnovnoj i srednjoj Skoli (2010, 1) vrednovanije je definirano kao ,sustavno prikupljanje
podataka u procesu ucenja i postignutoj razini kompetencija: znanjima, vjeStinama,
sposobnostima, samostalnosti i odgovornosti prema radu, u skladu s unaprijed
definiranim i prihvac¢enim nacinima, postupcima i elementima, a sastavnice su
pracenje, provjeravanje i ocjenjivanje®. Vrednovanje je sastavni dio svakoga kurikula,
a oblici, elementi, nacini provodenja i kriteriji vrednovanja proizlaze iz nacionalnoga,
predmetnoga i Skolskoga kurikula, iz nastavnoga plana i programa te iz Pravilnika.

Garrison i Anderson (2003) tvrde da uspjesni ucitelji vrednovanje koriste za motivaciju
uCenika te istiCu vaznost osmiSljavanja, planiranja i odabira metoda i oblika
vrednovanja. Rezultati dobiveni vrednovanjem rada ucitelja, znanja i napretka u¢enika
pokazatelji su stupnja ostvarenosti postavljenih ciljeva, o€ekivanja i ishoda procesa
u€enja i pouCavanja te ukazuju na mogucée nedostatke koje je daljnjim pristupom
moguce nadomijestiti.

1.2.2 Praéenje

Praéenje je, prema istom Pravilniku (2010, 1), definirano kao ,sustavno uoCavanje i
bilieZzenje zapazanja o postignutoj razini kompetencija i postavljenim zadatcima
definiranim nacionalnim i predmetnim kurikulom, nastavnim planom i programom te
strukovnim i Skolskim kurikulom®. Muzi¢ i Vrgo€ (2005) praéenje definiraju kao oblik
vrednovanja u kojem se tijjekom samoga nastavnoga procesa prati uklanjanje
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nedostataka i poteSkoca kod u€enika dok se ne ostvare zamisljeni ciljevi. Stoga je rije¢
o procesu u kojem ucitelj i u€enik dobivaju kontinuirane informacije o napretku.

1.2.3 Provjeravanje

Dok je pracenje iskljuCivo proces prikupljanja informacija o postignutim razinama
ucenickih kompetencija, provjeravanje podrazumijeva ,procjenu postignute razine
kompetencija u nastavhome predmetu ili podrucju i u drugim oblicima rada u Skoli
tijekom Skolske godine“ (Pravilnik, 2010, 1). Utvrdivanje trenutacnoga stanja ucenickih
kompetencija dobiva se razliitim oblicima provjeravanja, a najceS¢e je rije€ o
pismenom i usmenom provjeravanju, za koje ucitelj oblikuje Sto objektivnije ispitne
postupke i testove znanja. Procjena znanja ne mora biti ovisna o kriterijima i o polaznim
vrijednostima (Tot, 2013).

1.2.4 Ocjenjivanje i ocjena

Ocjenjivanje podrazumijeva ,pridavanje broj¢ane ili opisne vrijednosti rezultatima
pracenja i provjeravanja ucenikovog rada prema sastavnicama ocjenjivanja svakoga
nastavnoga predmeta“ (Pravilnik, 2010, 1). Ocjenjivanje je postupak koji se provodi
nakon $to se utvrdi da su ucenici usvojili nastavne sadrzaje koji se ocjenjuju. U
odgojno-obrazovnome sustavu Republike Hrvatske pismeni, usmeni, prakticni,
umijetnicki, tehnicki radovi i ostale aktivnosti u€enika ocjenjuju se ocjenama od 1 do 5.

Ocjena je dogovoreni znak kojim se oznacuje razina postignu¢a u ucenju, a svaki je
broj formiran prema dogovorenom opsegu 0 kvalitetama steCenih znanja ili
sposobnosti (Matijevi¢, 2005). Broj¢ana ili opisna ocjena obavijest je, i u€eniku i
roditeljima, o stupnju usvojenosti nastavnih sadrzaja te o razini steCenih kompetencija,
sposobnosti i vjestina.

1.3 Vrste vrednovanja

Vrste vrednovanja proizlaze iz gledista s kojih se vrednovanje promatra. Prema
subjektu provodenja vrednovanja ono moze biti:

e unutarnje
e vanjsko
e hibridno.

Promatra li se vrednovanje s aspekta vremena kada se ono provodi, razlikuje se:

e formativno
e sumativno vrednovanje.

U osnovnoskolskoj i srednjoskolskoj praksi hrvatskih odgojno-obrazovnih ustanova
sumativno je vrednovanje najucestalije zbog mnogih razloga, ukljuCujuc¢i nedostatak
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vremena i pritisak na obrazovne ustanove da vrednuju rezultate u€enja (Jugo i sur.,
2012).

Zahvaljujuci digitalnim tehnologijama navedeni se nedostatci mogu lako ukloniti jer je
pritisak na uciteljima mnogo manji. Osnovni je zadatak ucitelja oblikovati testove i
zadatke u odabranim alatima te ih ponuditi u€enicima. Daljnji proces, najvecim dijelom,
automatizirano obavlja digitalna tehnologija, konkretnije alat koji se primjenjuje,
postupcima vrednovanja, analize i obrade podataka, uz pruzanje povratne informacije
ucenicima.

U e-uCenju i primjeni digitalnih alata teziSte se stavlja na Cestu i pravovremenu
povratnu informaciju u€enicima o razini znanja pa je takvo okruzenje iznimno poticajno
za razvoj formativnoga vrednovanja.

1.3.1 Formativno vrednovanje

U najSirem znacenju pojma formativno je vrednovanje ono vrednovanje koje se odvija
usporedno s procesom ucenja i poucavanja. Rije€ je o planiranome i kontinuiranome
pracenju ucenickoga rada s ciliem poticanja ucenika na uc€enje, poboljSanja ucenja i
poucCavanja te pravodobnoga pruzZanja povratne informacije. Chickering i Gamson
(1987) istiCu da je bitna karakteristika formativhoga vrednovanja povratna informacija,
a koju ubrajaju u sedam principa uspjeSnoga poucavanja.

Tehnike koje se koriste za formativno vrednovanje jednake su tehnikama koje se
provode za sumativno vrednovanje, a ukljuCuju izvedbe prakti¢nih radova, usmeno
ispitivanje, pismeno provjeravanje, u¢eni¢ke mape i mnoge druge (Nimac, 2010).

Formativno je vrednovanje u e-u€enju i digitalnoj tehnologiji uvrijezilo ucestalo
koriStenje zadataka i kontinuirano davanje povratne informacije automatiziranim
oblicima vrednovanja koji omogucuju njegovo ¢esSc¢e provodenje uz povecanu kvalitetu
i manji utroSak vremena ucitelja (Jugo i sur., 2012).

Prema istim autorima, ucitelji danas sve viSe Kkoriste online testove za
samovrednovanje znanja, pri ¢emu ucenici nakon odredene nastavne jedinice ili cjeline
samostalno utvrduju svoje znanje. Formativno vrednovanje u digitalnome okruzenju
karakterizira i neograniCenost u broju pokuSaja rijeSavanja testova i zadataka Sto
u€enicima omogucuje ponovno rieSavanje ako nisu zadovoljni prvim rezultatima.

1.3.2 Sumativno vrednovanje

Sumativno vrednovanje podrazumijeva vrednovanje na kraju odredene nastavne
cjeline, na kraju polugodista i/ili na kraju Skolske godine. Sumativnho se vrednovanje
usko veZe uz ocjenjivanje jer je suma ucenickih postignuc¢a broj¢ana ocjena. Muzi¢ i
Vrgo¢ (2005) tvrde da je osnovni zadatak sumativhoga vrednovanja pretvaranje
rezultata u dokument koji poslije sluzi za prelazak u sljedeCi razred, stupanj
obrazovanja ili da osoba stupi u radni odnos. Popham (2013) istiCe da sumativno
vrednovanje treba odgovoriti na pitanje do koje je mjere ucenik ostvario unaprijed
definirane ishode u€enja, odnosno koju ocjenu treba dobiti.

Nedostatak je sumativnhoga vrednovanja taj $to se ono provodi nakon duZega
vremenskoga perioda pa ucenici u€e kampanjski, orijentiraju se na ocjenu umjesto na

[
. Cay
- =
Europska unija e EUROPSKI STRUKTURNI T i Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICI|SKI FONDOVI F | poTenciaLl unija iz Europskog socijalnog fonda pronaci na: www.strukturnifondovi.hr




Str. 14

Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

znanje i primjeren pristup ucenju, a to sve vodi prema selekcioniranju ucenika i
nepoticajnoj okolini za unapredenje kvalitete rada (PeriSic, 1988).

Prema istim autorima, u Tablici 1. rezimirane su razlike formativhe procjene od

sumativne procjene.

Formativna procjena

Sumativna procjena

Svrha: poboljSanje ucenja i
postignuca.

Svrha: mjerenje ili provjeravanje
postignuca.

Provodi se za vrijeme ucenja — dan
po dan, sat po sat.

Provodi se s vremena na vrijeme s ciljem
odredivanja trenutnoga stanja.

Fokus je na procesu i na napretku
ucenja.

Fokus je na produktu ucenja.

Ogleda se kao sastavni dio procesa
uCenja i poucavanja.

Ogleda se kao nesto odvojeno, aktivnost
koja se provodi nakon ciklusa u€enja i
poucavanja.

Suradnicki odnos — ucitelji i uenici
znaju ,putanju ucenja“, razumiju
potrebe ucenja i koriste informacije
procjene kao potporu za vodenje i
prilagodavanje onoga $to trebaju
napraviti da bi zadovoljili potrebe
ucenja.

Usmijerava ucitelj — ucitelji odreduju Sto
ucenici moraju napraviti, nakon ¢ega
ocjenjuju koliko su dobro to izvrsili.

Stalan proces koiji je uvijek u tijeku,
pod utjecajem ucenickih potreba i
uciteljeve potpore.

Strog proces koji nepromjenjivo mjeri ono
Sto su ucenici postigli.

Ucitelji i u€enici usvajaju uloge u
procesu ucenja s namjerom.

Ucitelji usvajaju ulogu ispitivaca, a ucenici
pretpostavljaju ulogu ispitanoga.

Ucitelji i uCenici koriste materijale,
informacije i dokaze koje su skupili
da bi napravili preinake u svrhu
kontinuiranoga poboljSanja.

UCitelji koriste rezultate da bi napravili
finalne procjene uspjesnosti, odnosno
neuspjesnosti ucenika.

Tablica 1. Formativna vs. sumativna procjena (prema Moss i Brookhart, 2009)

Za one koji zele Pojam dijagnosticko vrednovanje cesto se preklapa s
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provodi takoder tijekom procesa ucCenja i poucavanja, ali
neposredno prije u€enja novoga nastavnoga sadrzaja. Cilj je
ispitati dijagnostiku u€enika, uocCiti moguce potesSkoce, njegovo

i predznanje, sposobnosti i vjeStine koje posjeduje da bi se
utvrdila spremnost za nadogradnju.

1.4 Upotreba digitalne tehnologije u praéenju i
vrednovanju

Upotreba digitalne tehnologije, a u svrhu pracenja i vrednovanja napretka ucenika s
ciliem poboljSanja procesa ucenja i pou€avanja, omogucuje fleksibilnije vrednovanje
uz manji utrodak novca, energije i vriemena ucitelja. Osim toga, €injenica je da upotreba
digitalne tehnologije u bilo kojoj etapi nastavnoga procesa pozitivno utjeCe na
motivaciju uenika. U vezi s tim, njezina primjena u procesima pracenja i vrednovanja
ucenickih postignu¢a moze oblikovati pozitivnhe obrasce za daljnji u€enikov razvoj i
pristup uéenju. Zivimo u vremenu u kojem je internet lako dostupan i u kojem se
svakodnevno razvijaju novi alati, digitalne tehnologije i pospjeSuju sustavi za e-u€enje.
Medu njima postoji mnostvo jednostavnih alata namijenjenih funkcionalnom praéenju i
vrednovanju znanja, a prednost oblikovanih testova i zadataka ponajprije lezi u njihovoj
dostupnosti — uvijek i svugdije.

U sljede¢im se poglavljima Prirucnika predstavljaju jednostavni alati i digitalne
tehnologije za prikupljanje i digitalno biljezenje podataka o napretku u€enika s njihovim
vrstama, funkcionalnostima, oblicima i naCinima upotrebe. No, vazno je prije toga
upoznati na koji se nacin racunalo moZze integrirati u proces pracenja i vrednovanja
ucenickih postignuca.

U procesu pracenja i vrednovanja ucenickih postignu¢a racunalo se moze koristiti na
razliCite nacine. U literaturi se isti€u tri pojma za integraciju raCunala u proces pracenja,
vrednovanja i ispitivanja, a oni su:

e ispitivanje uz pomoc raCunala
e ispitivanje zasnovano na upotrebi raCunala te
e online ispitivanje (prema Rister, 2006).

1.4.1 Ispitivanje uz pomo¢ ra€unala

Ispitivanje uz pomo¢ racunala (engl. CAA Computer — Aided/Assisted Assessment)
obuhvaca ono ispitivanje u koje je raCunalo uklju¢eno na bilo koji nacin. Uloga racunala
moze biti izravna ili neizravna. Ispitivanje potpomognuto raCunalom moze se primijeniti
za formativno, sumativno i dijagnosti¢ko vrednovanje. U uzem smislu, ispitivanje uz
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pomo¢ racunala koristi se za provedbu dijela ispitivanja, upravljanje ili podrsku
procjene (prema Rister, 2006).

Na primjer, u€enici imaju zadatak napisati zakljucke do kojih su dosli izvedbom pokusa
iz kemije, a kojim su dokazivali kiselost otopina te svoj uradak predati na zadano
mjesto umrezenim racunalom. Uloga je raCunala poluautomatizirana, kao i takvo
ispitivanje, pracenje i vrednovanje.

1.4.2 Ispitivanje zasnovano na upotrebi ra€unala

Ispitivanje zasnovano na upotrebi racunala (engl. CBA Computer Based Assessment)
ratunalu daje kljuénu ulogu, a proces je pracenja, vrednovanja i ispitivanja
automatiziran. UCenici pristupaju testovima i zadatcima za provjeru znanja, predaju
svoje cjelovite uratke putem racCunala, a raCunalo ih automatski vrednuje, ocjenjuje i
obavjesS¢uje o uspjehu (prema Rister, 2006).

1.4.3 Online ispitivanje

Online se ispitivanje (engl. Online assessment) ubraja u novije metode ispitivanja i
provjeravanja znanja. Osnovni je preduvjet online ispitivanja upotreba racunalne
mreze da bi u€enici putem web-preglednika pristupili digitalno oblikovanim testovima i
zadatcima za provjeru znanja, njihovu rijeSavanju te predaji uradaka (prema Rister,
2006). Nakon dovrsenih aktivnosti i predaje uradaka, automatiziranim se pristupom oni
vrednuju, ocjenjuju i obraduju. Rister (2006) zaklju€uje da online ispitivanje, kao i svako
drugo, treba biti valjano, svrsishodno, pouzdano, to¢no, objektivho i oblikovano u
skladu s o¢ekivanim ishodima ucenja.
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2. poglavlje: Digitalni alati za prikupljanje i
biljezenje podataka o napretku
ucenika

U ovom poglavlju naucit cete:

IZI prepoznati dobro oblikovanu digitalnu provjeru
znanja

IZI razlikovati samostalne digitalne alate za
pracenje i vrednovanje od digitalnih alata
integriranih u sustavu Moodle

IZI odabrati odgovarajuci digitalni alat za pracenje i
vrednovanje ucenickih postignuca.
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U priru¢nicima ,E-ucitelj — suvremena nastava uz pomoc¢ tehnologije” te ,KoriStenje
alata za izradu digitalnih nastavnih materijala“ opsirno su definirani pojmovi ,digitalni
alati, ,digitalni nastavni sadrzaji“ te su navedena osnovna znanja o instrukcijskom
dizajnu, stoga ih nije potrebno ponovno detaljno opisivati.

Za one koji zele

znati vise Opsirnije o digitalnim alatima, digitalnim nastavnim sadrzajima
te instrukcijskom dizajnu moze se prouciti u:

e priruCniku ,E-uCitelj] — suvremena nastava uz pomoé

tehnologije“ (Jandri¢, Tomic, Kralj, 2016, 10, 12, 13, 14,

26, 27, 28)
e priruéniku ,KoriStenje alata za izradu digitalnih
obrazovnih sadrzaja“ (Jandri¢, 2016, 6-22).

2.1 Provjera znanja kao digitalni nastavni sadrzaj

Digitalni su nastavni sadrzaji, u uZzem smislu, oni sadrzaji koji su oblikovani u
digitalnome okruzZenju, a kojima je primarna svrha upotreba u nastavnome procesu
(kada sluze uciteljima) te u radu s ucenicima. Digitalne se nastavne sadrzaje moze
klasificirati prema formatu, prema pedagoskome pristupu, prema mediju ili prema
nacinu komunikacije (Jandri¢, 2016). S obzirom na navedeno, u digitalne nastavne
sadrzaje svakako se ubrajaju i oblikovani testovi i zadatci za provjeru ucenickih
postignuca. Takvi digitalni nastavni sadrzaji imaju pedagosku opravdanost upotrebe,
implementiraju se putem ra¢unala (offline ili online), prijenosnoga racunala, tableta ili
mobilnih uredaja te se, najesce, oblikuju u online okruzenjima (programi, aplikacije).

Dobro oblikovanu provjeru znanja u digitalnome okruZenju karakterizira:

e upotreba multimedijskih sadrzaja u oblikovanju pitanja (slike, audiozapisi,
audiovizualni zapisi, sheme, grafikoni...)

e gramaticki, pravopisno i tekstualno to€no oblikovano pitanje i/ili zadatak

e upotreba razliCitih vrsta pitanja (to¢no/neto¢no, viSestruki odabir, odabir
jednoga to¢noga odgovora, esej, povezivanje, umetanje rijeci koje nedostaju i
dr.)

e kvalitetna povratna informacija

e navigacija

e vizualna adaptivhost (veliCina slika, jasnoa audiozapisa, veli€ina
audiovizualnih zapisa, jednostavno sucelje).

Prije upoznavanja odabranih digitalnih alata za pracenje i vrednovanje predstavljaju se
rezultati ICILS-ova istrazivanja. lzmedu ostaloga, istrazivanje je provedeno i s ciliem
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ispitivanja u€estalosti primjene digitalnih tehnologija u procesu pracenja i vrednovanja.
Istrazivanje je provedeno 2013. godine, a medu sudionicima su bili i hrvatski ucitelji.

2.2 Ucestalost primjene digitalnih tehnologija u
hrvatskim Sskolama u svrhu praéenja i vrednovanja
ucenickih postignuca

The International Computer and Information Literacy Study (ICILS), odnosno
Medunarodno istrazivanje racunalne i informacijske pismenosti, prvo je medunarodno
obrazovno istrazivanje koje se bavi tom problematikom. Istrazivanje provodi
Medunarodno udruzenje za vrednovanje obrazovnih postignu¢a (IEA). Godine 2013.
proveden je prvi ciklus istrazivanja. Sazeti je cilj prvoga ciklusa bio ispitati stupanj
racunalne i informacijske pismenosti u¢enika 8. razreda formalnoga obrazovanja,
ispitati uCestalost upotrebe digitalnih tehnologija u nastavi i stavove uditelja, ravnatelja
i administratora (informati¢ara) o tome. U istraZivanju su sudjelovali u€enici, ucitelji,
ravnatelji i administratori iz sljede¢ih zemalja: Australije, Argentine, Cilea, Ceske,
Danske, Kine, Hrvatske, Republike Koreje, Litve, Nizozemske, Kanade, Norveske,
Njemacke, Poljske, Ruske Federacije, Slovacke, Slovenije, Svicarske, Tajlanda i
Turske.

Za one koji zele Nacrt cijeloga istrazivanja, ciljevi, pretpostavke, instrumenti,
znati vise metodologija i rezultati javho su objavljeni. U traZilicu web-
preglednika potrebno je upisati: Bro§ Roth, M., Markoci¢, A.,

Ruzi¢, D. (2014) ,Priprema za Zivot u digitalnom dobu®.

i Ovdje se iznose samo rezultati vezani za ucestalost primjene
digitalnih alata za pracenje i vrednovanje ucenika.

Upitnikom je ispitana uCestalost i odabir digitalnih alata koje ucitelji koriste u radu s
uCenicima 8. razreda osnovne Skole, a u svrhu vrednovanja i prac¢enja ucenickih
postignu¢a. Rezultati su pokazali da hrvatski ucitelji, medu svim zemljama
sudionicama, u najmanjem postotku (8 %) koriste interaktivne digitalne nastavne
sadrzaje za uCenje (ICILS prosjek 15 %). Tek 3 % hrvatskih ucitelja koristi digitalne
edukativne igre i alate za prikupljanje i pracenje podataka, Sto je statistiCki znacajno
manje u odnosu na ICILS prosjek koji iznosi 5 %. U prosjeku 4 % svih ucitelja,
obuhvacenih istrazivanjem, navodi da na vecini ili na gotovo svim nastavnim satima
koriste softvere za izradu konceptualnih mapa i e-portfolije, dok to navodi samo 1 %
ucitelja u Hrvatskoj (Bras Roth, Marko€i¢ Dekanic, Ruzi¢, 2014). Digitalnu tehnologiju
u svrhu pruzanja povratne informacije ucenika koristi tek 8 % hrvatskih ucitelja (ICILS
prosjek 17 %). U prosjeku 16 % ucitelja u zemljama sudionicama Koristi digitalne alate
i digitalnu tehnologiju za ocjenjivanje ucenika putem testova, a u Hrvatskoj to navodi
svega 5 % ucitelja $to je ujedno i najmaniji zabiljeZeni postotak medu svim zemljama
sudionicama (Bra$ Roth, Markoc€i¢ Dekani¢, Ruzi¢, 2014).
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2.3 Digitalni alati za pra¢enje i vrednovanje

Primjena digitalnih alata u svrhu prikupljanja i digitalnoga biljeZenja podataka o
napretku uCenika provjerama znanja ukljucuje:

dinamiCnu prezentaciju multimedijskoga sadrzaja i interaktivnih simulacija
adaptivno testiranje

uStede kod pripreme i distribucije papirnatih materijala

pracenje dodatnih parametara provjere, osim konacnih odgovora
automatiziranu obradu rezultata provjere

pruzanje povratne informacije

pristupacnost

skalabilnost (Petrovic, 2017).

Danas postoji mnogo digitalnih alata i nekoliko obrazovnih platforma koji se razlikuju
prema vrstama, funkcionalnostima, na€inima upotrebe te prema virtualnoj okolini kojoj
pripadaju.

2.4 Digitalni alati za prac¢enje i vrednovanje u sustavima
za e-uéenje

Potpunu virtualnu okolinu za ucenje Cine:

e LMS (engl. Learning Management System) sustavi za upravljanje e-u¢enjem

e CMS (engl. Content Management System) sustavi za upravljanje sadrzajem

e VLE (engl. Virtual Learning Environment) virtualna okolina za u€enje koja prema
novoj jezi¢noj terminologiji zamjenjuje LMS (Jandri¢, Tomi¢, Kralj, 2016).

Vazno je istaknuti i napomenuti da najSiri spektar mogucnosti, nacina i funkcionalnosti
za provodenje e-uCenja imaju LMS sustavi za upravljanje u€enjem. Takvi sustavi
omogucuju  registraciju  uCenika, objavljivanje  nastavnih  sadrzaja u
kolegijima/teCajevima, opisivanje podataka o u€eniku te vodenje statistike pracenja
sudjelovanja ucenika i ostalih korisnika sustava (Toma$, 2015). Jedan je od
najpoznatijin takvih sustava sustav Moodle.

U sustavu Moodle integrirano je mnogo alata i aktivhosti namijenjenih pracenju i
vrednovanju u€enickih postignu¢a. Medu njima su Forum, GeoGebra, Hot Potatoes,
igre (Cryptex, Knjiga s pitanjima, Krizaljka, Milijuna$, Skrivena slika, Sudoku, Vjesalo,
Zmije i ljestve), H5P, Journal, Mindmap, Anketa, Radionica, Zadaca, Test, Upitnik).
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Pri odabiru navedenih alata u sustavu Moodle vazno je dobro prouciti Sto se pojedinim
alatom moze pratiti i vrednovati. Osim toga, vazno je imati na umu $to se vrednuje, na
koji se nacin zeli vrednovati i uz upotrebu kojih multimedijskih sadrzaja. Pristup odabiru
i oblikovanju provjere znanja treba odgovarati i uzrastu ucenika.

Za potrebe ovoga Prirucnika odabrani su alati Anketa, Test i Igre u sustavu Moodle, a
koji su u Sestome poglavlju teorijski predstavijeni i potkrijepljeni primjerima dobre
prakse.

2.5 Samostalni digitalni alati za pra¢enje i vrednovanje

Samostalni su digitalni alati (engl. stand-alone) alati kojima se takoder ostvaruje e-
ucCenje. Bitno je obiljezje samostalnih digitalnih alata specijaliziranost za razliCite
multimedijske moguénosti koje nisu izvedive ni dostupne u potpunim virtualnim
okolinama za ucenje pa se tako nedostatci nadopunjuju (Jandri¢, Tomié, Kralj, 2016).
Nastavni sadrzaji oblikovani u samostalnim digitalnim alatima mogu se integrirati u
sustave za e-ucenje i biti njihovim dijelom.

Da bi se uditeljima i ostalim korisnicima olakSao pristup informacijama, odabir digitalnih
alata te savladalo rukovodenje pojedinim alatom, Hrvatska akademska i istrazivacka
mreza — CARNET razvila je platformu e-Laboratorij (http://e-laboratorij.carnet.hr/). Svi
su digitalni alati u e-Laboratoriju besplatni ili barem djelomi¢no besplatni, odnosno
imaju ogranicenja i funkcije koji su dovoljni za primjenu u nastavnome procesu.

Digitalni alati rasporedeni su po kategorijama, ovisno kojoj vrsti, funkcionalnosti i
nacinu upotrebe pripada pojedini alat, ¢ime je postignuta organiziranost i adekvatno
pretraZivanje. Medu kategorijama je i kategorija Ankete/Kvizovi (Slika 1.), u koju su
svrstani digitalni alati namijenjeni pracenju i vrednovanju ucenickih postignuca.
Naravno, ucitelji ih u nastavi mogu koristiti i u svrhu vjezbanja i ponavljanja odredenoga
dijela nastavnoga sadrzaja.

v~ Ankete/Kvizovi Archives - X\ =] - X

< C | ® e-taboratori.camethr/category/ankete-kyizovi P
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ANKETENAZOV

MULTIMEDIJA
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Slika 1. Ankete/Kvizovi u e-Laboratoriju
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U navedenoj je kategoriji dostupno 13 razliitih digitalnih alata, a oni su:

Testmoz
Mentimeter
Spiral
Microsoft Office 365
LearningApps
Quizlet
Socrative
GoSoapBox
Kahoot!
KwikSurveys
Flubaroo
Google Forms
Hot Potatoes.

2.6 Vrste, funkcionalnosti, oblici i nacini upotrebe
digitalnih alata

Navedene digitalne alate povezuju aktivnosti izrade interaktivnih testova, anketa,
kvizova i zadataka za provjeru znanja. Zbog raznolikosti i funkcionalnosti, upotreba
navedenih alata proSiruje se i u domene virtualne komunikacije i kolaboracije,
suradnickoga rada i istraZivanja te dijeljenja nastavnih sadrzaja.

Za potrebe ovoga Priruénika, od navedenih su odabrana tri digitalna alata za
oblikovanje provjere znanja te pracenje i vrednovanje ucenickih postignuca, a oni su
Testmoz, Kahoot! i Hot Potatoes. Prije prakticnoga pristupa alatima, potrebno je
upoznati svaki pojedini alat.

2.6.1 Testmoz

Testmoz je besplatan digitalni alat za brzu i jednostavnu izradu testova/kvizova za
provjeru znanja, a logo alata prikazuje Slika 2. Digitalnom alatu Testmoz pristupa se
na sljedecoj web-adresi: https://testmoz.com/.

Test Generator

Slika 2. Logo alata Testmoz
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Testmoz ima jednostavno sucelje, a uciteljima omogucuje oblikovanje testova/kvizova
Cetirima vrstama pitanja, podeSavanje automatskih kriterija za ocjenjivanje te detaljne
izvjeStaje.

Alatu se pristupa bez registracije pa nije potrebno kreirati korisni¢ki racun. Godisnja

pretplata za potpunu verziju digitalnoga alata Testmoz iznosi 20 $. GodiSnjom se
pretplatom dobivaju korisni¢ki podatci i kreira korisnicki profil.

NeograniCena verzija omogucéuje pohranu svih testova u korisniCkom profilu,
komunikaciju s elektroniCkom postom korisnika, javni popis oblikovanih testova,
neograniCeni broj pitanja i odgovora u testu, prijenos datoteka i slika, ID ucCenika
umjesto njihovih imena te sposobnosti prijenosa pitanja iz drugih testova.

OgraniCena verzija uciteljima omogucuje izradu maksimalno 50 pitanja po testu,
neogranicen broj sudionika, ali ograni¢enu pohranu rezultata (pamti rezultate za prvih
100 ucenika) Sto je dovoljno za primjenu u nastavnome procesu.

Na naslovnoj je stranici alata pristup demo pokuSaju (View a Demo) rjeSavanja
oblikovanoga testa da bi, kao ucitelji, iskuSali alat i uvidjeli njegove funkcionalnosti
(Slika 3.).

Test Generator

Create automatically graded
online tests for free!

Testmoz is great for K-12 and business professionals alike.
It's really easy to use, and you don't have to register.

Home Build Features FAQs About Login

Slika 3. Demo pokusaj

Prije izrade pitanja potrebno je imenovati test/kviz i odrediti mu zaporku. Testmoz
omogucuje oblikovanje pitanja to¢no/netocno, pitanja viSestrukoga odabira s jednim
odgovorom, pitanja viSestrukoga odabira s viSe odgovora te pitanja nadopunjavanja
reCenica. Tekst pitanja moguce je urediti osnovnim alatima za uredivanje teksta:
podebljanje, poravnanje, oblikovanje natuknice, dodavanje tablice, slike, i/ili
poveznice. Svakom pitanju ucitelj odreduje i dodjeljuje broj bodova. Da bi se test
sacuvao, a poslije rjeSavao, ucitelj treba pohraniti poveznicu na oblikovani test,
administratorske podatke i podatke za pristup testu. U protivnom se test nece moci ni
rieSavati ni uredivati. Nakon rjeSavanja testa u izvjestaju se prikazuje cjelokupni uspjeh
te rezultati svih u€enika pojedinacno.

Testmoz se u nastavnome procesu ne mora primjenjivati samo kao digitalni alat za
provjeru znanja u kojoj test oblikuje ucitelj. Naime, pitanja i zadatke mogu kreirati i
ucenici u svrhu vjeZbanja i ponavljanja odredenoga dijela nastavnoga sadrzaja. Tako
izradene testove i zadatke u€enici mogu razmjenjivati i rjeSavati.
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Za one koji zele
Sl L Testmoz videoupute, kao i detaljnije informacije o alatu,
dostupne su na portalu e-Laboratorij na sljedecoj web-adresi:

@ http://e-laboratorij.carnet.hr/testmoz-brzi-jednostavni-kvizovi-

dostupni-svima/.

2.6.2 Kahoot!

Kahoot! je besplatan interaktivni digitalni alat za brzu i jednostavnu izradu
testova/kvizova za provjeru znanja, upitnika i diskusija, a logo alata prikazuje Slika 4.
Digitalnom alatu Kahoot! pristupa se na sljede¢oj web-adresi: https://kahoot.it/.

Slika 4. Logo alata Kahoot!

Za pristup u ulozi uCitelja potrebno je izvrSiti registraciju i kreirati korisnicki profil. Svaka
oblikovana aktivnost ima PIN koji uCitelj daje u€enicima da bi mogli pristupiti rieSavanju
(Slika 5.).

Slika 5. Mjesto za unos PIN-a

Moguce je postaviti i uCenike u ulogu ucitelja, ali digitalni alat tada ima dobna
ogranienja koja je potrebno postivati. UCenici stariji od 16 godina registriraju se kao i
ucitelji, a u€enici koji imaju navrsenih 16 ili manje od 16 godina trebaju unijeti datum i
godinu svoga rodenja. Naime, digitalni alat Kahoot! sadrzi i neke drusStvene elemente
pa je u€enicima sa 16 ili manje od 16 godina onemoguéeno javno objavljivanje vlastitih
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digitalnih nastavnih sadrzaja te da drugi autori pregledavaju njihove digitalne nastavne
sadrzaje.

Za primjenu oblikovanih aktivnosti u radu s ucenicima, nuzno je ostvariti tehnicke
preduvjete, a oni podrazumijevaju glavno racunalo, projektor te raCunala, prijenosna
racunala, tablete ili mobilne uredaje za u€enike. Pitanje se u€enicima prikazuje putem
projektora u vremenu od 5 sekunda, nakon ¢ega se prikazuju ponudeni odgovori uz
odbrojavanje vremena (Slika 6.). Na zaslonu uredaja koje koriste uc€enici ne prikazuje
se tekst odgovora, nego 4 polja razli€ite boje s razli€itim oblikom kako je prikazano na
Slici 7.

Koja se znamenka u broju 24 776 nalazi na mjestu desetice? Q
O ;
B ]

Answers

BN

Slika 6. Prikaz pitanja na projekciji

Slika 7. Polja za odabir odgovora na zaslonu uredaja ucenika

Svako se pitanje moze vremenski ograni€iti, a vrijeme je, uz to¢an odgovor, klju¢ni
element bodovanja. U€enici koji su brzi i to€niji dobivaju veci broj bodova.

Povratna je informacija automatska i pojavljuje se nakon svakoga pitanja, kada ucenici
predaju odgovore ili po isteku vremena. UCenike se izvjeS€uje o toCnom/netocnom
odgovoru, o broju postignutih bodova te o mjestu na ljestvici poretka, a primjer
prikazuje Slika 8.
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Koji je najveci Sesteroznamenkasti broj? 0
1 =
. Il -
[ A L e | = |
99999
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Slika 8. Povratna informacija

Savjet

S obzirom na nacin pracenja i vrednovanja ucenickih rezultata,
, digitalni alat Kahoot! potiCe natjecateljski duh uCenika i ostvaruje

elemente igre u stvarnome vremenu. Stoga se primjena Kahoota!
preporucuje u motivacijskim dijelovima nastavnih sati.

Nedostatak je digitalnoga alata Kahoot! taj Sto onemogucuje dugotrajno praéenje
rezultata ucCenika. Rezultati se ucCenika prikazuju istovremeno kada se odvija
rjeSavanje oblikovane aktivnosti. Statistika uspjeSnosti mjeri samo cjelokupan uspjeh
skupine izrazen u postotcima. Statistiku uspjesnosti ucitelji mogu pohraniti na Google
disk ili na racunalo u .xclx formatu datoteke.

Funkcionalnosti testa/kviza, upitnika i diskusije u digitalnome alatu Kahoot! te nacini
njihove upotrebe u nastavnome procesu opisani su u Tablici 2.

[
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Aktivnost Funkcionalnosti i na€in upotrebe

U testu/kvizu moguce je oblikovati neograni€en broj pitanja, a
ponudenih odgovora moze biti najviSe 4. Tekst pitanja moze biti
sastavljen do najvise 95 znakova, a tekst odgovora do 60
znakova. Nakon unosa odgovora, potrebno je oznaciti jedan ili
viSe to€nih odgovora (Crveno polje s natpisom Incorrect postaje
Test/kviz zeleno polje s natpisom Correct).

Svakom je pitanju moguce odrediti bodovanje (boduje li se pitanje
ili ne), vrijeme (najmanje 5 sekunda, a najvise 120 sekunda za
odabir odgovora) te dodati sliku ili video.

Aktivnost upitnika slicna je kao i aktivnost testa/kviza te se
oblikuje na isti nacin. Tekst pitanja moze biti sastavljen do najviSe
95 znakova, a tekst odgovora do 60 znakova. U upitniku nema
definiranja tocCnih, odnosno neto¢nih odgovora te nema
bodovanja. Svakom je pitanju u upitniku moguce odrediti vrijeme
te dodati sliku ili video.

Upitnik

U aktivnosti diskusije potrebno je unijeti temu, odnosno oblikovati
jedno pitanje na koje se daju odgovori. U klasi¢noj diskusiji nema
Diskusija toCnih i neto¢nih odgovora ni misljenja pa se oni ne definiraju ni u
ovome alatu. Nema moguénosti bodovanja, ali se mogu odrediti
vrijeme te dodati slike ili video.

Svim je aktivnostima zajedni¢ko to Sto digitalni alat Kahoot! omogucuje unos
spacijalnih znakova €ime se podrzava pisanje matematickih formula. Nakon $to su
oblikovana sva pitanja u testu/kvizu i upitniku te tema, odnosno pitanje u diskusiji,
potrebno je odrediti postavke jezika, privatnosti, ciljane publike, opis i tezinu
oblikovane aktivnosti (pocetni korisnik — napredni korisnik). Prije primjene svake
navedene aktivnosti ucitelj je obvezan u€enicima dati njezin PIN.

Tablica 2. Funkcionalnosti testa/kviza, upitnika i diskusije

Za one koji zele
znati vise Kahoot! videoupute, kao i detaljnije informacije o alatu, dostupne
su na portalu e-Laboratorij na sljede¢oj web-adresi: http://e-

laboratorij.carnet.hr/kahoot-game-based-sustav-za-
odgovaranje-i-kvizove/.

2.6.3 Hot Potatoes

Hot Potatoes je besplatan program otvorenoga kéda namijenjen izradi razliitin
interaktivnih online vjezba za ucenje i vjezbanje te testoval/kvizova za provjeru znanja.
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Program Hot Potatoes temeljen je na HTML i Java programskim jezicima, a moZze se
preuzeti na sljedecoj web-stranici: http://hotpot.uvic.ca/. Nakon preuzimanja, program
je potrebno instalirati na racunalo, a postupak instalacije opisan je u petome poglavlju
ovoga Priru¢nika. Logo programa Hot Potatoes prikazuje Slika 9.

Slika 9. Logo programa Hot Potatoes

Instalacijom Hot Potatoesa na vlastito raCunalo dobije se program sa 6 razli€itih
aplikacija za stvaranje interaktivnih online testova/kvizova u svrhu provjeravanja
znanja. Pocetni zaslon Hot Potatoesa te nazive aplikacija prikazuje Slika 10.

e Potatoes Options Help

Hot Potatoes" Vertui G

From Half-Baked Software Inc

Slika 10. Aplikacije u Hot Potatoesu

Oblikovani interaktivni online testovi/kvizovi uklju€uju aktivnosti:

viSestrukoga odabira s viSe odgovora
unosa kratkih odgovora

krizaljke

popunjavanja praznine
uparivanja/povezivanja

slaganja rije€i s izmijeSanim poretkom.
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Funkcionalnosti svake pojedine aplikacije navedene su u Tablici 3.

Naziv aplikacije Opis funkcionalnosti

Omogucuje oblikovanje testa/kviza u obliku

Jeloze zadataka s popunjavanjem praznina u tekstu.

Omogucuje oblikovanje testa/kviza upotrebom

Jquiz pitanja viSestrukoga odabira te pitanja s kratkim
odgovorima.
Imatch Omogucuje oblikovanje testa/kviza upotrebom
pitanja s uparivanjem pojmova.
Omogucuje oblikovanje testa/kviza u obliku
Jcross oy
krizaljke.
Imix Omogucuje oblikovanje testa/kviza upotrebom

pitanja s izmijeSanim redoslijedom rijeci.

Omogucuje oblikovanje testa/kviza slaganjem
The Masher razliCitih  testova/kvizova u slozZeniju cjelinu.
Kombinacija razli€itih aktivnosti.

Tablica 3. Funkcionalnosti aplikacija u Hot Potatoesu

Raznolikost aplikacija omogucuje oblikovanje razliCitih interaktivnih testova/kvizova
unutar jednoga programa, postavljanje oblikovanih aktivnosti na web stvaranjem web-
stranica, dodavanje slika, audiozapisa i videozapisa unutar testa/kviza te integraciju
oblikovane aktivnosti u sustav za e-u¢enje Moodle.

Za one koji zele
znati viSe

Detaljnije informacije o programu Hot Potatoes dostupne su na
portalu e-Laboratorij na sljedeCoj web-adresi: http://e-
laboratorij.carnet.hr/hot-potatoes-kreiranje-online-ispita-znanja/.

Vjezba Pristupite trima opisanim alatima. Istrazite ih. Promislite o
prednostima i nedostatcima odabranih alata. Ovisno o alatu koji
- , ste izabrali ovisi i broj sliedeéega poglavlja koje ¢ete Citati.
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3. poglavlje: lzrada testa za provjeru znanja u
digitalnome alatu Testmoz

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

uredivati op¢e postavke testa u alatu Testmoz

unositi i oblikovati pitanja razliCitih vrsta u alatu
Testmoz

oblikovati izvjeStaj o rezultatima

NN O NK

Implementirati test u nastavni proces.
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Vjezba
— Odaberite jednu nastavnu temu. Za odabranu nastavnu temu
:, izradite test u alatu koji ste prethodno odabrali. Test mora

sadrzavati po jedno pitanje svake vrste. Vrste pitanja su:
&~ to¢no/neto€no, viSestruki odabir (jedan to€an odgovor), visestruki
odabir (viSe odgovora), nadopunjavanje reenica te povezivanje.

3.1 Tehnicki preduvijeti i pristup alatu

Digitalnome alatu Testmoz moZze se pristupiti putem racunala, prijenosnoga ra¢unala,
hibridnog tableta, tableta te putem Android mobilnih uredaja. Testmoz podrzava
najnovije inacice mreznih preglednika i to Internet Explorera, Google Chromea, Mozille
Firefoxa te Safarija. Za oblikovanje testa za provjeru znanja te njegovu realizaciju u
nastavnome procesu i radu s u¢enicima, nuzna je mrezna povezanost.

Za pristup digitalnome alatu Testmoz potrebno je u web-traZilicu upisati Testmoz.com
ili upisati sljede¢u web-adresu: https://testmoz.com/. PoCetnu stranicu (Home)
Testmoza prikazuje Slika 11.

Test Generator

Create automatically graded
online tests for free!

Testmoz is great for K-12 and business professionals alike.
It's really easy to use, and you don't have to register.

WRKESTSE o [view a pemo|

Build Features FAQs About Login

Testmoz is a test generator that sports 4 question types, automatic grading, a
really simple interface and detailed reports.

Testmoz is free, and does not require you {or your students) to register.

You can build a fully functional test in about a minute, so why don't you give it
a try and generate a test?

And for a mere $20/year, you can unlock some potentially useful features.

Slika 11. Pocéetna stranica Testmoza

(@4
m . ¥
g € UCINKOVITI

Europska unija EUROPSKI STRUKTURNI s | yuoski Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICIJSKI FONDOVI F | POTENCIALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr


https://testmoz.com/

Str. 33 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

3.1.1 Opce postavke testa

Odabirom zelenoga polja Make a Test (lzradi test) ucitelji i korisnici zapocinju s:
izgradnjom (Build) testa, unosom opcih postavka testa — imenovanje testa (naziv do
najvise 8 znakova) i unosom zaporke kako prikazuje Slika 12. Odabirom sivoga polja
View a Demo (Pogledaj demo) ucitelji i ostali korisnici mogu u ulozi u€enika (Student
Login), a nakon upisa svoga imena, rijesiti Testmoz test da bi iskuSali digitalni alat.
Pitanja u Demo Testmoz testu, kao i s&m alat, na engleskome su jeziku.

Test Generator

Test name, and password

The password prevents other people from editing your
test, or viewing its reports.

Home Build Features FAQs About Login

Test name (ex: Chapter 8 Test) If you want, you can sign

| | up for an account

(reasonably priced at just

520/year) to get a fancy

| | little test manager, email

Retype your password notifications, data

| | collection/survey
questions, a public list of

Choose a password

all your tests {ex:
testmoz.com/class/1) and
Warning: other stuff.

1. Don't forget your password (you
can't recover itl)

2. Don't forget your test URL (you'll sea
it on the next page)

Slika 12. Unos naziva testa i zaporke

Nakon popunjavanja polja za naziv testa, odredivanja zaporke i ponovnoga unosa
zaporke, test je spreman za unos i oblikovanje pitanja. Podatci se potvrduju klikom na
Continue (Nastavak).

Savjet

Naziv testa, njegovu zaporku te URL testa potrebno je upamititi jer
? izgubljeni podatci znace i izgubljen test! Stoga se preporucuje da
se navedeni podatci pohrane u poseban dokument ili na mjesto

po Zelji ucitelja.

Test koji se oblikuje u digitalnome alatu Testmoz, za potrebe ovoga Priru¢nika kao

.....

Biologije za 8. razred, konkretnije znanje o gradi, ulozi i radu kosti i miSi¢a ljudskoga
tijela. Zaporka testa je biologija 8, a URL testa je https://testmoz.com/1525550.
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Upravljacku plocu testa (Test control panel) prikazuje Slika 13., a ona sadrzi opce
upute, informacije, napomene vazne za izradu testa te URL testa koji se oblikuje, a koji
je potrebno zapamtiti, zapisati ili pohraniti.

Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout

Test Control Panel

This is the control panel where you can adjust settings, add questions, publish
the test, and viey

Your URL is{testmoz.com/1525550.,
write it down.

on't forget it! Bookmark this page, or
Admin” tab on that page to get back here.

You must use that URL to come back to this page after you leave the site.
There is no other way to get back here!

To do Test Utilities
1. Reread the statements above o Change Admin
They're impaortant! Password
2. Adjust settings o New: Test
Change the quiz name, description and what e Share
happens after the quiz is graded. o Clone

W

Add questions
It's not much of a test if it doesn’t have

questions.

Publish
You have to publish your test before data for
the reports is collected.

bl

Slika 13. Upravljacka plocCa testa i URL testa

Odabirom Adjust settings (Prilagodi postavke) testu je moguce promijeniti naziv (Quiz
Name), dodati mu opis (Description), zaklju¢ak (Conclusion), unijeti zaporku
(Passcode), omoguciti prikaz pitanja slu¢ajnim odabirom te mu odrediti postavke
izvjeStaja. Tekst opisa testa prikazuje se na vrhu oblikovanoga testa te je vidljiv
uCenicima tijekom rjeSavanja. U opisu testa obi¢no se navode upute u€enicima za
rieSavanje testa (broj pitanja u testu, vrste pitanja, mogucnosti povratka na pitanja,
vrijeme za rjeSavanje testa, predaja i pohrana odgovora) te se navodi koja se znanja,
vjestine i sposobnosti testom vrednuju. Primjer teksta opisa prikazuje Slika 14. Tekst
zakljuCka prikazuje se nakon rjeSavanja testa. Tekst zakljuCka obi¢no sadrzi
informaciju da su odgovori uspjeSno zaprimljeni te da slijedi uvid u rezultate. Primjer
teksta zakljucka prikazuje Slika 15. Unos je teksta opisa i zaklju¢ka neobvezan. Tekst
se moze uredivati alatima za obradu teksta uz dodavanije slike i tablice.
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Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout

Quiz Name
Kasti i misici

Introduction
Displayed at the top of the quiz

B I US x x |= =

size ~ A-B@- @ @ T, E B [8 Soure

migica ljudskoga tijela, razumijevanje njihove grade, uloge, rada, oCuvanja i
bolesti. Test se sastoji od razlititih vrsta pitanja: toéno/natoéno, vidastruki
odabir s jednim to€nim odgovorom, visestruki odabir s vige toénih odgovora
te nadopunjavanje reéenica. Test se rjeSava najvise 30 minuta. Po

Slika 14. Primjer opisa testa

Conclusion
Displayed after the quiz is submitted
B I U S % % = =

[}
B

1
2

Sze - A-B- @ @ L, E B [@ Source

Cestitam! Uspjeéno si predaofla svoje odgovare te zavrdio/la ovaj test. Prije
nego ga zatvoris, pogledaj svaje rezultate. |

Slika 15. Primjer zakljucka

Unosom zaporke testu ne moze svatko pristupiti, nego samo oni ucenici i korisnici s
kojima ucitelj podijeli zaporku (Slika 16.). Oznakom naredbe Randomize the question
order pitanja ¢e se u testu prikazivati sluCajnim odabirom. Ta je opcija korisna jer
smanjuje mogucnosti prepisivanja (Slika 16.).

Passcode

Ibiologijag |
Studsnts must entar this
passcode befors they can take
the quiz. If you leave it blank,
your quiz can be taken by
anyone.

+| Randomize the question order

Slika 16. Zaporka i slu€ajni odabir pitanja

: Quw
. i
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Povratna se informacija ucenicima prikazuje neposredno nakon predaje odgovora, a
moze izvijestiti u€enike o broju bodova, prikazati test, oznake to¢nih i netoCnih
odgovora te prikazati tocne odgovore. Ponudene moguénosti prikazuje Slika 17.

Savjet
Serviranje to€nih odgovora uc€enicima nakon rjeSavanja testa
‘, umanjuje aktivnosti njihova istrazivanja, razmisljanja i Zelje za
2 ponovnim rieSavanjem testa! Odabir te moguénosti ovisi iskljucivo

o ucitelju i njegovoj radnoj praksi, ali se ne preporucuje.

At the end of the quiz,
display the user's:

# Score
# Quiz outline

# Indicate if the response
was correct or incorrect

Display the correct answer

Slika 17. Postavke izvjestaja
Nakon unosa i odabira opéih postavka testa, promjene je potrebno sacuvati klikom na

Save. Ucitelj dobiva obavijest da su postavke pohranjene, da njegov test ne sadrZi
pitanja, ali da ih moze dodati (Slika 18.).

Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout

You have no questions!

Add New Question

Slika 18. Dodavanije pitanja

3.2 Unos i oblikovanje pitanja

Pitanje se dodaje klikom na Add New Question (Dodaj novo pitanje). Otvara se sucelje
za oblikovanje teksta pitanja (bijeli prostor s alatima za uredivanje teksta), za odabir
vrste pitanja te za unos bodovne vrijednosti pitanja ako se oznaci da se pitanje boduje.
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3.2.1 Pitanje viSestrukoga odabira

Na mjestu oznaceno s Type (Vrsta) potrebno je odabrati Multiple choice, odnosno
pitanje viSestrukoga odabira s jednim to€nim odgovorom. Tekst pitanja unosi se u
bijelom polju s alatima za uredivanje teksta kao $to prikazuje Slika 19. Tekst pitanja
moze sadrzavati slike ili tablice (alati zaokruZeni na Slici 19.), a dodaju se na isti nacin
kao i u bilo kojem drugom programu/aplikaciji/alatu za unos, obradu i uredivanje teksta.

Test Generator
Home Settings Questions Publish Reports Logout

Question 1 of 1 Previous Next

BIQSXEXEV:'—'::EE:E"@'
W - AD 6L G(@ Bjuwe
N

Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje?

4
Type Points

| Multiple choice v | [ 2
[ Make this an ungraded data collection question

Slika 19. Unos teksta, odabir vrste i bodova

Nakon unosa i oblikovanja teksta, odabira vrste i dodavanja bodovne vrijednosti
pitanja, potrebno je oblikovati tekst odgovora i oznaciti ispravan. Broj je ponudenih
odgovora proizvoljan te je odgovore moguce dodavati i brisati (Add or Remove answer
choice). Svaki se odgovor piSe u posebno polje. To€an odgovor oznacava se klikom
na kruzi¢ ispred polja za unos teksta odgovora. Odabir opcije Shuffle answers
(IzmijeSaj odgovore) izmijeSat ¢e se redoslijed ponudenih odgovora. Primjer
oblikovanih odgovora za odabir prikazuje Slika 20.

Enter the answer choices, and mark which answer is correct

O |k05tur .
D |migi¢ P

|kralje#nica 4
. |hrskavica &

Add / Remove answer choice

[ Shuffle answers
Uncheck if you have an "all of the above™ answer

| Save || Save and Add New Question || Cancel |

Slika 20. Oblikovanje odgovora

: Quw
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Po zavrSetku oblikovanja pitanje je potrebno pohraniti da bi se oblikovalo sljedece pa
se odabire Save and Add New Question (Pohrani i dodaj novo pitanje).

Pitanje viSestrukoga odabira s vise toénih odgovora oblikuje se odabirom Type —
Multiple Response (Vrsta — Vise odgovora). Pitanje se oblikuje na isti nacin kao i
pitanje viSestrukoga odabira s jednim to€nim odgovorom, samo $to je potrebno navesti
viSe to¢nih odgovora i oznadciti ispravne kao $to prikazuje Slika 21. Pitanje je potrebno
pohraniti da bi se oblikovalo sljedece.

Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout
Question 2 of 2 Previous Next
B I US x ¥ |[E£ = = [ = ==
14 ~ A-B- @ @ I, E M [« Souce
0d &ega se sastoji Coviedji kostur?
A
Type Points
| Multiple response ¥ | 3
[ Make this an ungraded data collection gquestion
Enter the answer choices, and mark which answers are correct
¥ |od kestiju. P
@ |od ligamenata. y
[ |0d hrskavics. A|
[ |od koze. P
[ |od migica. P

Add / Remove answer choice

¢ Shuffle answers
Uncheck if you have an "all of the above” answer

| Save | | Save and Add MNew Question || Cancel |

Slika 21. Pitanje s viSe odgovora

3.2.2 Toéno/netocno

Toc¢no/netocno pitanje oblikuje se odabirom Type — True/false (Vrsta — to¢no/netocno)
te se tekst pitanja oblikuje na isti nacin kao i tekst prethodnih dvaju pitanja. Isto vrijedi
i za dodjeljivanje bodovne vrijednosti. U poljima s odgovorima napisano je True,
odnosno False. Taj je tekst moguce izbrisati i napisati nove odgovore po Zelji i potrebi.
Po zavrSetku je potrebno oznaciti ispravan odgovor i pohraniti pitanje. Slika 22.
prikazuje primjer oblikovanoga to¢no/netoéno pitanja.
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Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout
Question 3 of 3 Previous Next

B I US| |x.x BEl= £ [Z & 4 &

14 ~ A-B @ @ T, E& M [ Source

Sustav organa za pokretanje naziva se kostano-misicni sustav.

V|
Type : Points
| Trueffalse v | [ 1]
(1 Make this an ungraded data collection question
Enter the two answer choices and mark the correct answer
O iToéno A|
|Netoﬁn0 A'

| Save | | Save and Add New Question || Cancel |

Slika 22. To¢no/neto¢no pitanje

3.2.3 Popunjavanje praznine

Pitanje s popunjavanjem praznine oblikuje se odabirom Type — Fill in the blank (Vrsta
— Popuni prazninu). Tekst pitanja oblikuje se na isti na¢in kao i tekst prethodnih pitanja,
a mjesta koja treba popuniti mogu se oznaciti crtom, upitnicima ili drugim znakom po
zelji. Bodovna se vrijednost takoder odreduje kao i za prethodna pitanja. Odgovori se
oblikuju tako da se u polje za odgovor svi to€ni odgovori piSu velikim po¢etnim slovom,
a netocni malim. Odabirom moguénosti Case sensitive grading (Osjetljivost na velika i
mala slova) alat ¢e uvaziti odgovore bez obzira kojim su pocetnim slovom napisani.
Svaki se odgovor piSe u posebno polje. Po zavrSetku oblikovanja, pitanje je potrebno
pohraniti — Save. Primjer pitanja s popunjavanjem praznine prikazuje Slika 23.
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Test Generator

Home Settings Questions Publish Reporis Logout
Question 4 of 4 Previous Next
B I US x v |[E £ & £ = &
14~ A-B@- @ @ T, & M [ soure
Ugljikohidrat je najvaZniji izvor za sve stanice pa tako
i za misicne.
A
Type Points
[Fillin the blank | IE
("1 Make this an ungraded data collection gquestion
Enter all the correct answers
‘I |Glukoza A

Add / Remove answer choice

v Case sensitive grading
With "Foo" as your correct answer, a response of "foo" would be incorrect.

[ save | [ Save and Add New Question | [ Cancel |

Slika 23. Popunjavanje praznine

3.2.4 ZavrsSetak oblikovanja testa

Nakon Sto su oblikovana i pohranjena sva pitanja, na sljedecoj je stranici moguce
izmijeniti tekst pitanja i bodove te brisati, odnosno dodavati pitanja.

Ako su pitanja, odgovori i bodovi dobro i to€no oblikovani te je oblikovanje testa
zavr$eno, onda je potrebno odabrati Update i sve azurirati. Nakon azuriranja, test je
potrebno staviti na Publish (javno objaviti) (Publish — crveno polje Publish) i onda je
spreman za rjeSavanje. UCenicima je potrebno osigurati tehniCke uvjete te s njima
podijeliti URL testa i zaporku.

3.3 Rjesavanje testa

Unosom URL testa, testu se moze pristupiti u ulozi u€enika. U€enici unose naziv testa
i zaporku koju im je dao ucitelj, nakon ¢ega odabiru Continue (Nastavi) i rjeSavaju test
(Slika 24.).

Na vrhu je testa njegov opis s uputama za rjeSavanje, a pored svakoga se pitanja
prikazuje njegova bodovna vrijednost. Test je zavrSen kada ucenici podnesu svoje

ey

prikazuje Slika 25.
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Kosti i misSici
This test is not yet published. You can take
it, but your results will not be recorded.
Click the Admin tab to edit this test.

Your Name
| Kosti | misici

Passcode

Slika 24. Pristup u ulozi u¢enika

Kosti i miSici

Test Kosti | miZici provjerava znanje ufenika 8, rezrads iz nastavnoga predmeta
Biclegija, = kojim se vrednuje peznavanje kostiju i midigz ljudskoga tijzlz,
rezumijevanje njihove grade, uloge, rada, ofuvanja i bolesti, Tast se sastoji od razlicitih
wrsta pitanje: tofne/netoéne, viszstruki odabir s jednim toénim edgoverom, visestruki
odzbir £ vife todnih odgevora te nadopunjavanie refenica, Test s& rjefava najvisz 30
minuta. Po zavrietku testz edgovore je potrebno predati {Submit). Sratng!

Question #1 [1 paint)

Sustav organa za pokretanje naziva se kostano-misicni sustaw.

@ Tefno

3 MNetofno

Question #2 [2 points)

Kako =& naziva pasivni dio sustava organa za kretanje?

0 hrskavica
@ kostur
O migic

0 kraljeZnica

Question #3 {3 points)

0d £ega se sastoji covied) kostur?

[ 0d migica.

W ©d kostiju.

¥ Cd ligamenata.
[ od koge.

¥l od hrskavice,

Question #4 {2 points)

Ugljikohidrat Jje najvaZniji izvor za sve stanice pa tako |
za misicne.

Answrer: |Glukc\za |

Lot

Slika 25. RijeSeni test u Testmozu
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3.3.1 lzvjestaj za u€enike

Povratna se informacija uCenicima prikazuje odmah nakon S$to podnesu svoje
odgovore, a njezin izvjeStaj ovisi o postavkama koje je odredio ucitelj. Povratna
informacija u€enicima, odnosno izvjeStaj, u ovome slu€aju pruza zakljuCne rijeci,
rezultat prikazan postotcima i brojem bodova te oznake toCnih, odnosno netocnih
odgovora. Primjer izvjeStaja prikazuje Slika 26.

Cestitam! UspieSno =i predac/lz svoje odgovers ta zavriioflz ovaj test, Prije nego g2
zatveoris, pogledaj svoje rezultate.

Your score: 100% (B points out of 8)

Question #1 (2 points)

Kasti | misidi

Your answer:
kestur o Correct

Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje?

Question #2 (2 points)

Your answer:

0d fega se sastoji Eovjed) kostur?

Od kostiju., 02 ligamenata,, Od hrskavica, «# Correct

Question #3 [1 point)

Your answer:
Tofno * Correct

Sustav organa za pokretanje naziva se kostano-misicni sustaw,

Question #4 (2 points)

Ugljikohidrat
migicne.

Your answer:
Glukoza # Correct

J& najvaniji izvor za sve stanice pa tako i za

Logout

Slika 26. IzvjeStaj za uCenike

ﬂ "i{
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3.3.2 lzvjestaj za uditelje

Rezultate svih predanih testova ucitelj moze pregledati u administraciji testa — Reports
(Izvjestaiji). 1zvjestaj za ucitelje sadrzava naziv testa koji se rjeSavao, rezultat u€enika
iskazan postotcima i brojem bodova, vrijeme pocetka, vrijeme zavrSetka rjeSavanja te
postotak to¢nih, odnosno netoCnih odgovora za svako pitanje. Primjer izvjeStaja za
uCitelje prikazuje Slika 27.

Test Generator

Home Settings Questions Publish Reports Logout

Here is an answer kev for your test.

Scoresheets (export 25 csv)

Name & Score Started On Time
Kosti | migici 100% (8/8)  01/02 01:42 p.m. 0:00:19 x1
Average Score Average Time Responses
100% 0:00:19 1

Question Gr|d (Export as CSV | Select all)

Name 1 2 3 4
100% 100% 100% 100%
Kosti | misici o7 o7 7 7

Slika 27. I1zvjestaj za ucitelje
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4. poglavlje: lzrada testa za provjeru znanja u
digitalnome alatu Kahoot!

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

IZI izvrSiti registraciju u digitalni alat Kahoot! u ulozi
ucitelja

ZI uredivati opCe postavke testa u digitalnome alatu
Kahoot!

ZI oblikovati i unositi pitanja razliCitih vrsta

ZI pokretati test i implementirati ga u nastavnome
procesu.
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4.1 Registracija i opée postavke testa

Digitalnome alatu Kahoot! mozZe se pristupiti putem racunala, prijenosnoga racunala,
hibrid tableta, tableta te putem Android mobilnih uredaja. Kahoot! podrZzava najnovije
varijante mreznih preglednika, a preporucuju se Google Chrom te Mozilla Firefox. Za
oblikovanje testa za provjeru znanja te njegovu realizaciju u nastavhome procesu i
radu s u€enicima nuzna je mrezna povezanost.

Za pristup digitalnome alatu Kahoot! potrebno je u web-trazilicu upisati Kahoot! ili
upisati web-adresu https://kahoot.it za pristup u ulozi u€enika, a za kreiranje Kahoot
profila https://kahoot.com. Po¢etnu stranicu (Home) Kahoot! za u€enike prikazuje Slika
28, a pocetnu stranicu (Home) za kreiranje Kahoot profila prikazuje Slika 29.

Kahoot!

Enter

Play more, anywhere and anytime, on your
own or with friends. Get our new app!

Find out more

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Slika 28. Pocéetna stranica

KahOOt! Blog Explore games Play! Login m

What is Kahoot!? Mobileapp Kahoot! Plus Partnerwithusv Resources v

READY, SET, .
KAHOOT!

Find curriculum-aligned games in our ready- U
to-play collections for math, science, ELA and
history!

Break the ice in class, introduce new topics, review
knowledge or prepare for tests - these curriculum-

Slika 29. Pocetna stranica za kreiranje profila

Digitalni alat Kahoot! zahtijeva registraciju ucitelja te ju je potrebno izvrSiti prema
sljede¢im uputama.

{7
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Prvi je korak odabrati Log in ili Sign up te odabrati opciju u gornjem desnom uglu
sucelja Get my free account nakon ¢ega se otvori stranica koja nudi 4 uloge korisnika
— prijava kao uditelj, prijava kao u€enik, drustveno i poslovno koristenje (Slika 30.). U
ovome slucaju registracija se vrsi u ulozi ucitelja (As a teacher).

| want to use Kahoot!

As a As a
Teacher Student

Slika 30. Odabir nacina koriStenja Kahoota

Nakon odabira uloge u kojoj ¢e se alat koristiti, otvara se stranica koja nudi prijavu
putem Googleova korisni¢koga racuna ili putem e-maila, a odabir je proizvoljan. Za
nastavak registracije potrebno je upisati svoje Google ili e-mail korisni¢ke podatke,
nakon Cega se vrSi preusmjeravanje na popunjavanje podataka za registraciju. Za
kreiranje korisnickoga profila potrebno je:

e upisati naziv ustanove zaposlenja

e odrediti nadimak

e odgovoriti na pitanje o dosadasnjem iskustvu s radom u Kahootu!

e potvrditi podatke.

Nakon Sto se uspjeSno izvrSi registracija, kreiran je Kahoot! profil, a ucitelj moze
pristupiti oblikovanju testova, upitnika i diskusija za provjeru ucenickih postignuca te
pratiti Kahoot! novosti i oblikovane aktivnosti drugih korisnika.

Za izradu novoga testa u alatu Kahoot! potrebno je kliknuti na ljubi¢asto polje u gornjem
ljevom kutu naslovnice, u traci izbornika — New K! (Slika 31.).

7~ O\
‘ @ New K' & My Kahoots ~ Q_ Find Kahoots @FAQ ¢ Support

S—

Slika 31. New K!

Buduci da je cilj ovoga Priru¢nika oblikovati test za provjeru znanja razli¢itim vrstama
pitanja, medu ponudenim Kahoot! aktivnostima nuzno je odabrati aktivhost Quiz (Kviz).
Slika 32. prikazuje popis aktivnosti koje je moguce oblikovati u alatu Kahoot!.

Europska unija UROPSKI STRUKTURNI LUoSK! ojek | f ) r
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Create a new kahoot

Jumble
Brand NEW game

Discussion Survey
Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight

Slika 32. Aktivnosti alata Kahoot!

Prije unosa i oblikovanja pitanja potrebno je odrediti osnovne postavke testa, a one
ukljuCuju naziv testa (Title), opis testa (Description), dodavanje slike testa (Add/Upload
image), privatnost (Visible to), jezik (Language), ciljanu publiku (Audience), izvore
(Credit resources) i/ili ugradnju uvodnoga videozapisa (Intro video).

Tekst naziva testa ne smije biti dulji od 95 znakova, a tekst opisa testa ne dulji od 280
znakova. Slika se dodaje klikom na Add/Upload image te se odabere datoteka i ucita.
Moguce je sliku dodati i postupkom povlacenja (Drag and Drop). Test moze biti vidljiv
samo onome tko ga oblikuje (Only me) ili svima (Anyone). Medu ponudenim je jezicima
i hrvatski. Test moze biti namijenjen upotrebi u Skolama, na fakultetima i na poslu, ali
se moze Koristiti za vjezbu, dogadaje i u drustvene svrhe. Primjer unosa i odredivanja
osnovnih postavka testa prikazuje Slika 33.

Za potrebe ovoga PriruCnika i u digitalnome alatu Kahoot! oblikuje se test kojim se
provjerava znanje ucenika 8. razreda iz nastavnoga predmeta Biologija. Naziv testa je

Title (required)
Kosti i misici
Description (required)
Ovim se testom provjerava znanje ucenika 8.

Nastavna tema su kosti i misici, a provjerava se %

Visible to € Language Audience (required)

Everyone n Hrvatski n School n

Slika 33. Osnovne postavke Kahoot! testa

Nakon unosa osnovnih postavka, potrebno je kliknuti na zeleno polje u gornjem
desnom uglu — OK, go!. Otvara se novo sucelje putem kojega se unose i oblikuju
pitanja za test (Slika 34.).
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k! Quiz

Description

Qvim se testom provjerava znanje u¢enika 8. razreda, a iz nastavnoga predmeta Biologija.
Nastavna tema su kosti i misici, a provjerava se nauceno o gradi, ulozi, radu, o€uvanju i bolestima
kostiju | misica.

Ll ¢

o © cveryone

Game Creator

o

Add question

Slika 34. Dodavanje pitanja

4.2 Unos i oblikovanje pitanja

Pitanje se dodaje klikom na Add question (Dodaj pitanje). Otvara se sucelje za
oblikovanje pitanja. Digitalni alat Kahoot! omogucuje izradu pitanja viSestrukoga
odabira s jednim to¢nim odgovorom te viSestrukoga odabira s viSe to€nih odgovora, s
tim da je moguce ponuditi najviSe 4 odgovora.

4.3 Visestruki odabir s jednim toénim odgovorom

Tekst pitanja moze imati najviSe 95 znakova. Najmanje vremensko ograni¢enje za
odgovor je 5 sekunda, a najvise 120 sekunda. Vremensko se ogranienje postavlja na
mjestu Time limit. UGitelj svakom pitanju moze odrediti boduje li se ono ili ne (Award
point). Takoder, sadrzaj pitanja moze imati i multimediju — slika (Add/Upload image) i
video (Add video). Tekst odgovora unosi se u polja za odgovore (Answer 1, Answer 2,
Answer 3, Answer 4) — jedan odgovor u jedno polje. Tekst odgovora ne moze biti dulji
od 60 znakova. Ispravan odgovor oznacCava se klikom na kvacicu koja zatim postaje
zelena. Primjer oblikovanoga pitanja viSestrukoga odabira s jednim to€nim odgovorim
prikazuje Slika 35.
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K! Question 1 Next
Question (required) Media @
Kako se naziva pasivni dio sustava organa za
kretanje? Add image Upload image Add Video
é4
Time limit Award points @ 14

20sec v = AA ﬂ

or drag & drop image

Answer 1 [required) Answer 2 (required)
migi¢ ) | kostur (]
Answer 3 Answer 4
iezni v ) i o
kraljeznica v ] hrskavica v

Credit resources

Slika 35. Primjer pitanja s jednim to¢nim odgovorom

Za dodavanje i oblikovanje sljedecega pitanja potrebno je kliknuti na zeleno polje u
gornjem desnom kutu sucelja Next (Sljedece). Novo se pitanje dodaje odabirom Add
guestion.

4.4  Visestruki odabir s vise to€énih odgovora

Pitanje viSestrukoga odabira s viSe tocnih odgovora oblikuje se na isti naCin kao i
pitanje viSestrukoga odabira s jednim to¢nim odgovorom. Razlika je sto medu 4
ponudena odgovora moze biti viSe ispravnih. Sve ispravne odgovore potrebno je
oznaciti kvacCicom. Primjer pitanja viSestrukoga odabira s viSe toCnih odgovora
prikazuje Slika 36.

K! Question 2 Next

Question [required) Media @

Od Cega se sastoji Covjedji kostur?
Add image Upload image Add Video

) A oo
Time limit Award points @ ;éb?

or drag & drop image

Answer 1 (reguired) Answer 2 (required)

Od kostiju. ° Od ligamenata. °
Answer 3 Answer 4

Od hrskavice. © oc misica. )

Credit resources

Slika 36. Primjer pitanja s viSe to¢nih odgovora
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Savjet Ako se oblikuje pitanje s manje od 4 odgovora, onda se tekst
odgovora unosi u onoliko polja koliko odgovora ima. Polja za
odgovore nije moguce brisati. Preporu€uje se oblikovati pitanja s

? toCno Cetiri odgovora.

Nakon unosa i oblikovanja pitanja, moguce je pregledati tekst pitanja, urediti pitanja,
kopirati ih, dodati ili ih izbrisati kako prikazuje Slika 37.

K! Quiz Save |

Description

Ovim se testom provjerava znanje ucenika 8. razreda, a iz nastavnoga predmeta Biologija.
Nastavna tema su kosti | misici, a provjerava se nauc¢eno o gradi, ulozi, radu, ouvanju i bolestima
kostiju i misica.

[ ] @ Everyone
Game Creator URED'
Time limit [ & KOP'RAJ

Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje? 205 v @/'

©—, 1zBRISI

Time limit

Od teqa se sastoji Eovietji kostur? 20s v

[
©

Add question
Slika 37. Pregled uredivanje pitanja

4.4.1 ZavrsSetak oblikovanja testa

Kada su oblikovana sva pitanja za test u digitalnom alatu Kahoot!, potrebno ih je
pohraniti klikom na Save (Spremi). Nakon pohrane pitanja, otvaraju se sljedeée
mogucnosti: Uredi (Edit it), Pregledaj (Preview it), Pokreni (Play it) i Podijeli (Share it),
a koje prikazuje Slika 38. Ako je test pregledan i nec¢e se koristiti odmah, potrebno je
zavrsiti oblikovanje klikom na I'm done. (zaokruzeno na Slici 38.).
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K! Finished

Saved and published!

2 questions

Edit it Preview it Play it Share it

Slika 38. Sto nakon oblikovanja?

4.5 Pokretanje i rjeSavanje testa

Oblikovani i pohranjeni test nalazi se na korisnickom profilu digitalnoga alata Kahoot!
(Slika 39.) ili na mjestu My Kahoots! u traci izbornika na naslovnici korisni¢koga profila.

Moreactions~ | @

= Kosti i misici
o i by josipa1992 21 minutes ago
A 2 questions & Public

Moreations~ | @

Slika 39. Mjesto pohrane testa

Buduc¢i da je rjeSavanje testa u digitalnome alatu Kahoot! zamisljeno kao igra u
stvarnome vremenu, tako se i realizira pa ¢e se u nastavku Koristiti izraz ,igra“. Igra se
pokrece klikom na ljubiCasto polje Play (Igraj). Klikom na Play otvaraju se moguénosti
realizacije igre, odnosno nacina sudjelovanja u igri. Igra se moze igrati tako da ucenici
igraju jedan protiv drugoga (Player vs Player) ili da skupina ucenika igra jedna protiv
druge (Team vs Team) kako prikazuje Slika 40. U igri Player vs Player svaki u¢enik
mora imati svoj uredaj za sudjelovanje, a u igri Team vs Team viSe uCenika dijeli isti
uredaj.

Kahoot!
| wesimsa

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Slika 40. Nacini Kahoot! igre
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Osim $to je nuzno odabrati nacin igre, nuzno je igri odrediti i druge postavke, a to je
omogucéeno izbornikom Game options (Postavke igre).
Izbornik postavka igre omogucuije:

e dodavanje bonus bodova u€enicima koji su u pitanjima s viSe odgovora oznacili
onaj odgovor koji drugi ucenici nisu

raCunalni odabir imena/nadimka ucenika

prikaz postolja za prva tri najuspjesnija uCenika ili skupine ucenika
mijeSanje pitanja

mijeSanje odgovora

dodavanje posebnih koraka

prikazivanje PIN-a tijekom igre

prikazivanje uvodnih uputa

automatsko izmjenjivanje pitanja

zahtijevanje od igrac¢a da se ponovno pridruze Kahootu.

e

igra se igra na principu u€enik protiv u€enika (Players vs Players), a postavkama je
omoguéeno dodavanje bonus bodova, racunalni odabir imena/nadimka ucenika,
prikaz postolja, mijeSanje pitanja i odgovora te prikaz uvodnih uputa.

Enable Answer Streak Bonus view details
Name generator view details

Podium  view details

Randomize order of questions
Randomize order of answers

Enable 2 Step Join  view details

Display Game PIN throughout

Show minimized intro instructions

Automatically move through questions

Require players to re-join after each kahoot

Slika 41. Game options

Ucitelj na svom racunalu, odnosno na projekcijskom platnu, pokrece igru. U&enici se u
igru ukljuuju putem PIN-a koji im daje ucitelj. Nakon unosa PIN-a, racunalo im
dodjeljuje ime ili nadimak. Kada su svi u€enici spremni, ucitelj klikom na Start (Pocetak)
pokrece igru. Pitanja se u igri prikazuju na projekcijskom platnu. Na zaslonu ra¢unala
ili uredaja koje koriste u€enici ne prikazuje se tekst odgovora, nego Cetiri polja ili manje
polja razliCite boje s razli€itim oblikom. Ucenici klikom na polja odabiru svoje odgovore.
Odgovor se ne priznaje ako je odabran nakon isteka vremena. Nakon svakoga se
pitanja prikazuje to¢an odgovor, broj u€enika koji su to¢no odgovorili, broj ostvarenih
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bodova i ljestvica poretka. Slika 42. prikazuje primjer pitanja u trenutku realizacije igre,
a Slika 43. nacin odabira odgovora.

Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje?

Slika 42. Prikaz pitanja na projekciji

‘MO

Slika 43. Odabir odgovora

4.5.1 Povratnainformacija

Slika 44. prikazuje povratnu informaciju o to¢nosti odgovora te o ostvarenom broju
bodova, a koju dobiva uc€enik nakon sto je odgovorio na pitanje.

PIN: 46968 10f2

p—

v

Answer Streak 1

+779

Slika. 44. Povratna informacija za u€enike
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Slika 45. prikazuje obavijest o to€nome odgovoru te broju u€enika koji su odabrali svaki
pojedini odgovor. Ta se obavijest prikazuje na projekcijskom platnu.

Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje? Q
0 0
I [ = |
o

_ . h

. kostur

Slika 45. Obavijest o to¢nim odgovorima
Slika 46. prikazuje izgled ljestvice poretka najuspjesnijih u€enika ili skupina ucenika.

Scoreboard -

AgentBat 779

Slika 46. Ljestvica poretka
Slika 47. prikazuje izgled postolja za trojicu najuspjesnijih u€enika ili skupine ucenika.

b

Podium 2

Cet Results

AgentBat

1,702 points
2 outof2

Slika 47. Postolje

Nakon &to je igra zavrSena, uCenici mogu dati povratnu informaciju ucitelju. Ta
povratna informacija obuhvaca skalarnu procjenu zadovoljstva ucCenika prema
oblikovanoj igri, pou¢nost, preporuku drugima da zaigraju igru te osjecaj koji je vladao

m . ¥
€
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tijekom realizacije igre. Slika 48. prikazuje ispunjeni Kahoot! upitnik zadovoljstva
uCenika, a Slika 49. rezultate upitnika koje dobiva uditel.

How do you rate this kahoot?

L 8 3 2 2

Did you learn something? o _I
Do you recommend it? o 7'

Tocontinue, tell us how you feel?
00

Slika 48. Upitnik zadovoljstva

Game over What would you like

-

to do next?

Save Results E

Show scoreboard

Play Again [

New Came

Kahoot! Tip: Challenge your

Recommend

Slika 49. Rezultati upitnika zadovoljstva

Prije zavrSetka igre, klikom na Save Results (Pohrani rezultate) ucitelj mozZe pohraniti
sve rezultate na vlastiti Google disk ili ih preuzeti i pohraniti na racunalo.
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5. poglavilje: lIzrada testa za provjeru znanja u
programu Hot Potatoes

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

ZI izvrSiti instalaciju programa na vlastiti ureda;

oblikovati test upotrebom aplikacije JQuiz

unositi i oblikovati pitanja za provjeru znanja u
aplikaciji JQuiz

stvoriti web-stranicu oblikovanog testa

NN NN

implementirati test u nastavni proces.
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Program Hot Potatoes potrebno je preuzeti sa sluzbene web-stranice te ga instalirati
na racunalo, prijenosno racunalo ili na tablet. Instalacijom programa Hot Potatoes
dobije se 6 razli€itih aplikacija za brzu i jednostavnu izradu online testova/kvizova za
provjeru znanja ucenika. Oblikovani testovi mogu se implementirati u nastavnome
procesu online (program stvara web-stranice) i offline. Program sadrzi i statisticki paket
pa omogucuje izraCun rezultata i pruzanje povratne informacije. U nastavku se opisuju
postupci preuzimanja paketa programa, instalacije programa te izrade JQuiza za
online provjeru znanja.

5.1 Preuzimanje programa, instalacija i pokretanje

Paket programa Hot Potatoes moguce je preuzeti na web-adresi http://hotpot.uvic.ca/.
Nakon §to se prouce informacije o programu i uvjeti koristenja, potrebno je kliknuti na
mjesto oznaeno Downloads (Preuzimanja) kao na Slici 50.

Hot Potatoes- Version§

From Half-Baked Software Inc

Home News Support Downloads HoiPot Sites Tutorials Bugs/Updates FAQ Exiras

Hot Potatoes Home Page

News - 12/06/2013

+ Dr. Stan Bogdanov has published Hacking Hot Potatoes: The Cookhook, available in paperback, PDF and ePub format. Check it out!

. A change to the user agent string in Firefox 17 results in Hot Potatoes and Ouandary exercises showing an error message when loading in the browser. Version
6.3.0.5 (Windows) of Hot Potatoes, 6.1.0.6 (Java for Mac) of Hot Potatoes and version 2.4.2.1 ofOuandary (Wlndows) have updated source files which fix the
problem, but you will need to rebuild your exercise HTML pages to solve it. See the Bugs and Updates re information

» Hot Potatoes is now freeware. The complete version of the programs is now available for free, from th€ Downloads s§ction below. The free version of Hot Potatoes
for Windows is version 6.3, and the Java version is 6.1

« Quandary, our other authoring tool for creating Web-based action mazes, is also now free.
= ‘We no longer provide any technical support for Hot Potatoes or Quandary.

Slika 50. Preuzimanje programa

Klik na Downloads (Preuzimanje) vodi na ponudene Hot Potatoes verzije programa.
Postoji viSe verzija programa jer postoji i viSe operacijskih sustava. Odabir verzije
programa ovisi o operacijskom sustavu racunala koje ucitelj koristi. Slika 51. prikazuje
verziju programa koja ¢e se preuzeti za potrebe ovoga Priru¢nika. Bez obzira na to
koja se verzija preuzima, postupak je instalacije programa isti.

Downloads

Download Hot Potatoes for Windows from here:

Hot Potatoes 6.3 installer (iot Potatoes for Windows 98/ME/NT4/2000/XP/Vista/7/8/8.1/10, version 6.3).

0 % users running Wine (version 6.3). This is a zip file containing the folder structure of the Windows version of Hot Potatoes. You can extract
lh\s to create lhe HotPot program folder without running the setup program if you prefer.

Slika 51. Odabir verzije programa
Odgovaraju¢u verziju programa potrebno je odabrati da bi proces preuzimanja
zapocCeo. Preuzetu datoteku treba otvoriti da bi se pokrenula instalacija programa.
Instalacija zapocinje odabirom jezika programa. Hrvatski jezik nije medu ponudenima
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pa se odabire engleski jezik za potrebe ovoga prirucnika (Slika 52.). Za potvrdu odabira
kliknuti na OK.

Select Setup Language x

Select the language to use during the installstion:

English w

Slika 52. Odabir jezika

Proces se instalacije pokrece klikom na Next (Sljedece) (Slika 53.) nakon Cega se
prihvacaju uvjeti koriStenja — | accept the agreement (Slika 54.).

Setup - HotPotatoes 6 = *

Welcome to the HotPotatoes 6
Setup Wizard
This will install Hot Potatoes v 6.3.0.5 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Mext = Cancel

Slika 53. Pocetak instalacije

Setup - HotPotatoes & =

License
Please read the following important information before cortinuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

SOFTWARE LICENCE AGREEMENT ~

By installing and using Hot Potatoes, you acknowledge that you have read and
understood these terms and conditions:

1. Distribution

The HOT POTATOES suite is freeware. Copyright laws apply to both commercial

and freeware software, and the copyright holder retains all rights. You may distribute
HOT POTATOES to other users free of charge, PROVIDING THAT YOU PASS ON
THE WHOLE SUITE IN ITS ORIGINAL ARCHIVE FORM, DO NOT ADD OR v

(® | accept the agreement
(O | da not accept the agreement

< Back Next > Cancel

Slika 54. Prihvacanje uvjeta
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Sljedeci je korak odabir mape u koju Ce se program instalirati (Slika 55.). Odabir mape
je proizvoljan.

Setup - HotPotatoes 6 = X
Select Destination Location H
Where should HotPotatoes 6 be installed? C

Setup will install HotPotatoes 6 into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browsg
[C:\Program Fies (x86)\HotPotatoes6] | [ Q

At least 26,3 MB of free disk space is required.

< Back ‘ Cancél

Slika 55. Odabir mape

Radi lakSega i brzega pristupa programu Hot Potatoes preporucuje se kreiranje ikone
za radnu povrsinu racunala, prijenosnoga racunala ili tableta (Slika 56.).

Setup - HotPotatoes 6 —

Select Additional Tasks
‘Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling HotPotatoes
6, then click Next.

Addtional icg

< Back Next = Cancel

Slika 56. Kreiranje desktop ikone

Instalacija se programa pokrece te je potrebno priCekati dok se ona izvrsi (zelena
traka). Nakon $to je instalacija gotova, kliknuti na Finish (Zavrsi).

Dvostrukim klikom na ikonu programa Hot Potatoes (ikona se nalazi na radnoj povrsini
raCunala), program se pokreCe i otvara prozor za registraciju. Za registraciju je
potrebno unijeti svoje ime u polje za unos imena — User name (Slika 57.).
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Register Hot Potatoes — O >

Please enter your name.

S
User name: J T~

[~ lam a network administrator registering for all the users of this machine

o OK X Cancel

Slika 57. Registracija

U pocetnome prozoru programa (Slika 58.) moguce je promijeniti postavke jezika na
sljedeci nacin:

e kliknuti na Options (Opcije) — Project Options (Opcije projekta)

e U polju Configuration File kliknuti na ikonu datoteke te pronacéi hrvatski6.cfq,
odabrati i kliknuti Open (Otvori)

e u polju Interface File kliknuti na ikonu datoteke te pronaci hrvatski6.hif, odabrati
i kliknuti Open (Otvori)

e kliknuti na Accept (Primjeni) da bi se promjene primijenile.

Half-Baked Software's Hot Potatoes - X
File Potatoes [ Options Help

[E Project Settings ~ Ctrl+P

PF'T Show tooltips
@ Interface 4 toe sm Version 6

Update Hot Potatoes

Slika 58. PodeSavanije jezika projekta

Buduci da se za potrebe ovoga Priru€nika izraduju testovi/kvizovi za provjeru znanja,
pracenje i vrednovanje ucenickih postignuéa razli€itim vrstama pitanja, od 6 aplikacija
programa Hot Potatoes koristit ¢e se aplikacija JQuiz.
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Za one koji zele
Sl L Postupak nacina izrade testoval/kvizova, zadataka i igara u
aplikacijama Jcloze, Jmatch, Jcross, Jmix i The Masher te
njihove moguénosti detaljno su opisani u Priru¢niku Hrvatske

akademske i istrazivatke mreze — CARNET: ICT Edu — Modul

3. Hot Potatoes online provjera znanja.

5.2 lzrada testa aplikacijom JQuiz

Medu ponudenim aplikacijama potrebno je odabrati aplikaciju JQuiz (Slika 58.).

Half-Baked Software's Hot Potatoes =, X
File Potatoes Options Help

Hot Potatoes" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Slika 59. Aplikacija JQuiz

JQuiz omogucéuje izradu Cetiriju vrsta pitanja i to:

pitanja visestrukoga odabira s jednim to&nim odgovorom
pitanja kratkoga odgovora

hibridnoga pitanja

pitanja viSestrukoga odabira s vide to¢nih odgovora.

Postupak izrade testa za provjeru znanja u aplikaciji JQuiz zahtijeva unos i oblikovanje
pitanja, uredivanje izgleda web-stranice i izradu .html datoteke za web.

5.2.1 Unos i oblikovanje pitanja s jednim toénim odgovorom

Odabirom aplikacije JQuiz otvara se novi prozor u kojemu se oblikuje pitanje. Testu je
potrebno odrediti naslov, pitanju unijeti sadrzaj, odabrati vrstu te odrediti tezinu ili
bodovnu vrijednost. Prozor za oblikovanje pitanja viSestrukoga odabira s jednim to¢nim
odgovorom prikazuje Slika 60.
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JQuiz:[BEzimEna] - ] o
Datoteka Uredivanje Umetanje Uredipitanja Moguénosti  Pomod

peHBEOBY | vl | HEH® | B | 2 | |

Naslov ]

P ‘1 j E
-
Tezina: |100 |f]
- = =
= ] Odgovori Povratna inf. Postavke
I~ Prihvati kao toéno
A
0 [#] % toéno
I~ Prinvati kao toéno
B
0 [+] %6 toéno
I~ Prihvati kao toéno
Cc
0 |f % tofno
I~ Prihvati kao tofna
D
0 |e] % toéno
|Konfiguracija: hrvatski6.cfg P

Slika 60. Pitanje s jednim to€nim odgovorom

Promatrajuci prozor za oblikovanje pitanja, uoCava se i prostor za unos povratne
informacije u€enicima, sto nije bio slu€aj u digitalnim alatima Testmoz i Kahoot!. Unos
povratne informacije nije obvezan, ali moze biti koristan u€enicima, na primjer, ako
sadrzi uputu ili objasnjenje za netoCan odgovor.

Sadrzaj teksta pitanja i odgovora moze sadrzavati sliku, poveznicu, HTML tablicu i
druge medijske objekte. Navedeni se sadrzaji dodaju klikom na Uredivanje te se
odabere ono $to je potrebno. Na isti se naCin multimedijski sadrzaji dodaju i u druge
vrste pitanja u testu koji se oblikuje.

Za potrebe ovoga Priru¢nika i u aplikaciji JQuiz programa Hot Potatoes oblikuje se test
kojim se provjerava znanje u€enika 8. razreda iz nastavnoga predmeta Biologija. Naziv

swvs

ljudskoga tijela.

Slika 61. prikazuje primjer oblikovanoga pitanja viSestrukoga odabira s jednim to€nim
odgovorom.
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JQuiz: [Bezimena] — O x
Datoteka Uredivanje Umetanje Uredipitanja Mogucnosti Pomod

pedESBEE | @ B  HEE® B 2

Naslov ‘ Kosti i miSi¢i
P ‘1 j Kako se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje? |Jedan tocan odgovorj
- . .
= Odgovori Povratna inf. Postavke
Migic. Mazalost tvoj odgovor nije toan. [~ Toéno
A
Kostur. Bravol To je togan odgovor. W Toéno
B
KraljeZnica. Mazalost tvoj odgovor nije toan. [~ Toéno
c
Hrskavica. Mazalost tvoj odgovor nije toan. [~ Toéno
D

Konfinuraciia: hruatekifi.cfn

Slika 61. Primjer pitanja s jednim to¢nim odgovorom

Klikom na strelice pored broja pitanja i njegova teksta otvara se Cisti prozor za
oblikovanje sljedec¢ega pitanja (Slika 62.).

1Quiz: [Bezimena) — O *

Datoteka Uredivanje Urnetanje Uredipitanja Mogudnesti  Pomod

aecHEH S E B2

Naslov
\

P1(: ) Jedan totan odgovor Jid
Tezina: {100 |5

Slika 62. Prelazak na sljedece pitanje/povratak na prethodno

5.2.2 Unos i oblikovanje pitanja kratkoga odgovora

U izborniku za vrstu pitanja odabrati Kratki odgovor. Tekst pitanja i odgovora, oznaka
tonoga odgovora te tekst povratne informacije unosi se na isti nadin kao i za
prethodnu vrstu pitanja. PreporuCuje se da se unese §to vise mogucnosti toCnih
odgovora da bi program mogao prepoznati odgovore i ispravno ih vrednovati.
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Savjet
U pitanju kratkoga odgovora preporucuje se da se svaki toCan
o odgovor napiSe i malim i velikim pocCetnim slovom. Naravno,
- svaki se odgovor unosi u posebno polje. Osim toga, ucitel;

uCenicima moze dati precizne upute za rjeSavanje pitanja

kratkoga odgovora (Na primjer, odgovor se pise malim pocetnim

slovom).

Primjer oblikovnoga pitanja kratkoga odgovora prikazuje Slika 63.

JQuiz: [Bezimena]

Datoteka Uredivanje Umetanje Uredi pitanja Moguénosti Pomod

pedBoBY | v iR | HLFE®R | B | 2 |

Naslov j Kosti | misici

P ]2 _:_| Sustav organa za pokretanje naziva se... ]Kratki odgovor .L]
Y a o
:’v Odgovori Povratna inf. Postavke
koStano-migicni sustav Bravol To je odgovor togan. ¥ Toéno
A
koStanomigiéni sustav Bravol To je to€an odgovor. ¥ Toéno
MNapomena: pravopisno je toéno u ovoj
B sluéaju korisiti spojnicu pa je
koStano-mi3iéni sustav.
Kostano-miSiéni sustav Bravol To je to€an odgovor.
c
I~ Toténo
D

Slika 63. Primjer pitanja kratkoga odgovora

Klikom na strelicu pored broja pitanja prijeCi na Cisti prozor za oblikovanje sljedeceg

pitanja.

5.2.3 Unos i oblikovanje hibridnoga pitanja

U izborniku za vrstu pitanja odabrati Hibridno. Hibridno pitanje je pitanje u kojem nakon
odredenoga broja pokus$aja pitanje kratkoga odgovora postaje pitanje viSestrukoga

odabira s jednim to¢nim odgovorom.

Tekst se pitanja unosi u istom polju kao i tekst prethodno oblikovanih pitanja, a mjesto
na kojem nedostaje rije€ moze se oznaciti, na primjer, upitnicima ili dugom crtom ako
je tekst izjavna re€enica, a pitanje kratkoga odgovora. U polja za odgovore unose se

(@4
. gi"
- ¢
UCINKOVITI

Europska unija I‘i EUROPSKI STRUKTURNI s | yuoski Projekt je sufinancirala Europska

Zajedno do fondova EU

| INVESTICIJSKI FONDOVI F | POTENCIALI unija iz Europskog socijalnog fonda.

Vise informacija o EU fondovima mozete
pronaci na: www.strukturnifondovi.hr



Str. 66 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

odgovori te se oznacuje njihova to¢nost. Pritom treba paziti na vrstu pitanja na koje se
daje odgovor. Pozeljno je unijeti i tekst povratne informacije.

Primjer oblikovanoga hibridnoga pitanja prikazuje Slika 64.

JQuiz: C:\Users\Josipa\Desktop\Kosti i misicijgz - O *

Datoteka Uredivanje Umetanje Uredi pitanja Moguénosti  Pomod

pecHBORY |~ iR | HEHE® | B | 2 |

Naslov ‘ Kosti | misici

P ‘3 i| Koliko vratnih kraljeZaka ima kraljeZnica? [Hibridno |
- - o
Odgovori Povratna inf. Postavke
7 Bravol To je to€an odgovor. ¥ Toéno
A I~ UKkljuéi u viestruki izbor
7 Bravol To je to€an odgovor. ¥ Toéno
B W Ukljuéi u viestruki izbor
8 MNaZalost to nije toan odgovor. [~ Toéno
(S W Ukljuéi u viestruki izbor
9 MNaZalost to nije toan odgovor. [~ Toéno
D W Ukljuéi u viestruki izbor

Slika 64. Primjer hibridnoga pitanja

Klikom na strelicu pored broja pitanja prijeCi na Cisti prozor za oblikovanje sljedec¢ega
pitanja.

5.2.4 Unos i oblikovanje pitanja s viSe odgovora

U izborniku za vrstu pitanja odabrati ViSestruki odabir. Pitanje viSestrukoga odabira s
viSe to¢nih odgovora oblikuje se na isti nacin kao i pitanje viSestrukoga odabira s
jednim to¢nim odgovorom. Razlika je u broju ispravnih odgovora. Vazno je tijekom
oblikovanja ove vrste pitanja ne zaboraviti oznaciti sve ispravne odgovore — klikom na
Mora biti odabrano.

Slika 65 prikazuje primjer oblikovanoga pitanja viSestrukoga odabira s viSe tocnih
odgovora.
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@ JQuiz: [Bezimena] — [m} *
Datoteka Uredivanje Umetanje Uredi pitanja Moguénosti  Pomod

BedBEY | v 4R | BEH® | B | 2 |

Naslov | Kosti | misici

P |4 i' Oznaéi kosti glave. IViéestruki odabir .Ll
- . o
jv Odgovori Povratna inf. Postavke
lubanja Bravo! To je to€an odgovor. ¥ Wora biti odabrano
A
donja eljust Bravol To je to€an odgovor. ¥ Mara biti odabrano
B
gornja Eeljust Bravo! To je tofan odgovor. ¥ Mora biti odabrano
o
Vratni kraljeZci. MaZalost to nije togan odgovor. [ iMora biti odabranc:
D

Slika 65. Primjer pitanja s vise odgovora

5.3 Pohranatestai web-objava

Test je potrebno saCuvati da bi se poslije mogao koristiti. U programu Hot Potatoes
datoteka testa se pohranjuje kao i bilo koja druga datoteka u drugim programima.
Potrebno je kliknuti na Datoteka — Spremi kao — Odabrati mjesto pohrane — Imenovati
datoteku — Spremi.

Prije stvaranja web-stranice za objavu testa te dijeljenja URL-a testa s ucenicima,
potrebno je urediti izgled web-stranice, odnosno postavke za rjeSavanje testa. Izgled
web-stranice ureduje se klikom na Mogucénosti — Konfiguracija izlaza kako prikazuje
Slika 66.

Datoteka Uredivanje Umetanje Uredi pitanja = Mogucnosti | Pomoé
aedBE o & d | m%NaEinrada 3
ﬂ Kenfiguracija izlaza

Naslov ¢ 75 Font...

fqb.a Zdesna-nalijevo

P |1 i| Kako se naziva pasivni dio s Moguénosti alatne trake I..Iedan to€an Ddgwar;l
hd Pokaii upute o alatima
Ponovno ucitaj konfiguraciju iz datoteke

~ = D Sufelje 3
T | Odgovori - Postavke
Fg;; Odredi lokaciju izvoridnih datoteka

| MiZié. PE Izbrigi lokaciju izvoridnih datoteka [~ Toéno
T

Slika 66. Konfiguracija izlaza
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Otvara se prozor koji nudi uredivanje testa i izgleda web-stranice sljedec¢im
elementima: Naslovi/Upute, Obavijesti/Povratne informacije, Gumbi, lzgled, Mjerac
vremena, Ostalo, Prilagodeno, CGI.

Uredivanje naslova i uputa podrazumijeva unos teksta podnaslova te uvodnoga
teksta s uputama za uc€enike. Tekst naslova i uputa unosi se u posebna polja, a primjer
prikazuje Slika 67. Svaku je promjenu potrebno pohraniti — Save (Spremi).

oniti  Umetanje

Maslovillpute lDba\rijestifF'ouratne informacije] Gumbi] Izgled] I'u1jeraE\rremena] Ustalo] Prilagod 4 | #

Podnaslov wjezbe:
Test

Upute:

Cwim se testom provjerava znanje nastavnih sadrZaja iz Biolegije i to o gradi, ulozi, radu i
ocuvanju kostiju i miSica. Test je namijenjen u€enicima 8. razreda. Pitanja u testu su razlicite
wrste: jedan odgovor, viSe odgovora, hibirdno pitanje, kratki odgovor. Test je gotov kada se
predaju odgovori na sva pitanja.

& Ugita] I spremi K spremi kao

o Uredu | 9 Pomot

Slika 67. Uredivanje naslova i uputa

Obavijesti i povratna informacija ureduju se klikom na Obavijesti/Povratne
informacije. Medu ponudenim moguc¢nostima ucitelj moze:

e odrediti znak koji pokazuje je li odgovor to¢an ili netoCan

e unijeti povratnu informaciju za to¢an, odnosno neto¢an odgovor

e omoguciti prikaz rezultata nakon svakoga odgovorenog pitanja te nakon pitanja
koja su odgovorena do odredenoga trenutka

o ukljuciti obavijest o broju to€nih odgovora nakon prvoga pokusSaja rjeSavanja
testa

e omoguciti otkrivanje sljede¢ega toCnoga slova u odgovoru

e zahtijevati da se odgovori na sva pitanja

e odrediti da se u€enike obavijesti o djelomi¢no neto€nim odgovorima, kao i o
potpuno to¢nim odgovorima

e unijeti oznaku ili rije€ za kraj testa.

fwe s

Priru€nika, prikazuje Slika 68. Sve promjene potrebno je pohraniti — Save (Spremi).

o
o giﬂ
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Konfiguracijska datoteka: C:\Program Files (x86)\HotPotatoesG\translations\hrvatski.. — — O .t
Ponigti  Umetanje
Obavijesti/Povratne informacije ]Gumbi] lzgled | Wjera&vremena | Ostalo | Prilagodeno | cal | 4] » ]
Pokazatelj tofnog odgovaora: Totno odgovorena pitanja iz prvog pokuZaja:
‘:—} ‘Toéno rijeena pitanja u prvom pokuZaju su:
Pokaratelj netoénog odgovara: Sljededes toéno slovo U odgovaru:
I !
Togan odgovor: Molim, unesite odgovor.
‘Elra\rul_ To je togan odgovor. ‘F'Ukuéaj odgovoriti.
Metodan odgovar: Va3 odgovor je djglomicno netacan:

‘Naialost to nije togan odgovor. ‘

Postigli ste: Toéni odgovori:
‘Rezultat: ‘Toéni odgovori:
Dosad odgovorena pitanja: Zavrili ste viezbu:
‘ ‘Krajl.

& Uditaj = spremi EJ spremi kao

" Uredu | P Pomot

Slika 68. Povratne informacije

Klikom na Gumbi odreduju se moguénosti:

provjere odgovora nakon njegova odabira
gumb za pomo¢

pruzanja to¢noga odgovora

prikaza svih pitanja na jednoj stranici

prikaza svakoga pitanja na novoj stranici

unosa natpisa na gumbu ,U redu®

unosa natpisa za prelazak na sljedece pitanje
unosa natpisa za povratak na prethodno pitanje
navigacija.

Svaku je promjenu potrebno pohraniti — Save (Spremi).

Savjet Uredivanje povratne informacije i gumbova ovisi o tome u koju se
svrhu test primjenjuje — stvarna provjera znanja ili vijezba. Ako se
provjerava znanje u€enika, onda se ne preporucuje prikaz to¢nih

2 odgovora, navodenje u€enika na odgovor, davanje mogucénosti

. ponovnoga pokuSaja odgovaranja na pitanja te pruzanje
obavijesti o rezultatu nakon odgovora na svako pojedino pitanje.
Ako pitanja sluze u svrhu vjezbanja, povratna informacija moze
biti fleksibilnija.

@4
m .
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primjenjuje u svrhu stvarne provjere ucenickih postignuca.

Konfiguracijska datoteka: C:\Prograrn Files (x86)\HotPotatoesG\translations\hrvatski... — — O *
Poniéti  Umetanje
ObavijestiiPovratne informacije  Gumbi llzgled] Mjeraévremena] Ostalo] Prilagodeno] (ole]] ] 4/

Matpis na gumbu "Provjera™

Matpis na gumbu "U redu™

W UKljuéi gumb "Pomoc”

‘OK

Natpis na gumbu "Sljedece pitanje™

Matpis: ‘F'Dmoc’

I~ UKljuéi gumb "PokaZi odgovor”

‘Sljedec’e pitanje

Matpis na gumbu "Prethodno pitanje™

Matpis: ‘

MNatpis na gumbu "PokaZi sva pitanja™

‘Prethodno pitanje

MNatpis na gumbu "PokaZi jedno po jedno pitanje™

—Mavigacija

‘Pokaii pitanja jedno po jedno

I~ UKljuéi gumb "Sljedeca vjeZzba"

Matpis: ‘

URL sligdete viefhe:

I~ UKljuéi gumb "Idi na sadrzaj”

‘nextpage.htm

Matpis: ‘

URL stranice sadriaja:

I~ Ukljuéi gumb "Mazad™

‘contents_htm

Matpis: ‘|

& Utitaj

H spremi ‘ &} spremikao

& Uredu |

? Pomoc

Slika 69. Gumbi

U moguénostima Izgleda mogucée je postaviti pozadinsku sliku testa, dodati boje
navigacijske trake, pozadinske stranice, naslova, pozadine vjezbe, poveznice i teksta.
Ucitelji po zelji i vlastitom nahodenju ureduju izgled web-stranice testa.

Ono Sto je joS vazno za online provjere znanja u programu Hot Potatoes su vrijeme
trajanja testa te mogucénosti ponudene u izborniku Ostalo.
Da bi se test vremenski ogranicio, potrebno je kliknuti na Mjeraé vremena. U itel]
procjenjuje koliko je minimalno vremena potrebno za rjeSavanje testa te ga s obzirom
na to vremenski ograniCava. Vremensko ograni¢enje testa nije obvezno i ne mora se
odredivati. Vrijeme se odreduje u minutama i sekundama kako prikazuje Slika 70.
Svaku je promjenu potrebno pohraniti — Save (Spremi).

Keonfiguracijska datoteka: C\Program Files (x86)\HotPotatoesBitranslations\hrvatski... — — O *
Ponisti  Urnetanje
ObavijestilPovratne informacije | Gumbi | lzgled  Mieragwremena | ostalo | Prilagogeno | cal |«

Vremensko ograniéenje

Minute: |10

N

<D

Sekunde: |0

VaZe vrijeme rada je prolo:

¥ Postavite vremensko ogranicenje za ovu vjieZbu

MaZalost, nisi stigao/la rijeZiti test na vrijeme |

Slika 70. Vrijeme trajanja testa

Klikom na Ostalo, otvara se prozor u kojemu ucitelj odreduje sljede¢e mogucnosti:
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ukljucivanje SCORM 1.2 funkcije

prikaz ograni¢enoga broja pitanja pri svakom ucitavanju stranice
promjena redoslijeda pitanja pri svakom ucitavanju stranice
promjena redoslijeda odgovora u svakom od pitanja pri svakom ucitavanju
stranice

prikaz to€no odgovorenih pitanja nakon prvoga pokusaja

prikaz broja bodova nakon svakoga odgovora

osjetljivost na velika i mala slova

popis svih to¢nih odgovora

ograni¢enje broja pokusSaja kod hibridnoga pitanja

ukljucivanje spacijalnih znakova i dr.

Odabir navedenih mogucnosti ovisi o ucCitelju te je potpuno proizvoljan. Pri odabiru
mogucnosti vazno je imati na umu u koju se svrhu test primjenjuje. Promjene je
potrebno pohraniti — Save (Spremi).

.....

koji se primjenjuje u svrhu provjere ucenickih postignuca.

Konfiguracijska datoteka: C:\Program Files (x86)\HotPotatoesB\translations\hrvatski.. =~ — O X
Ponisti  Umetanje
Obavijesti/Povratne informacije] Gumbi] Izgled] Mjeracvremena Ostalo lPriIagodeno' Cal ] 4 | »
[~ Ukljuci SCORM 1.2 funkcije

[~ PokaZi ograniceni broj pitanja pri svakom udcitavanju stranice
Pitanja za prikaz [1 \t]

¥ Promijeni redoslijed pitanja pri svakom ucitavanju stranice

[V Promijeni redoslijed ogovora u svakom od pitanja pri svakom uditavanju stranice
[V PokaZi broj pitanja koja su to¢no odgovorena u prvom pokuSaju

[~ Pokazi broj bodova nakon svakog toénog odgovora

[v Neka provjera odgovora bude osjetljiva na velika/mala slova

[~ PokaZi popis ostalih tocnih odgovora
3 ICI dozvoljenih poku$aja prije nego hibridno pitanje prijede u oblik pitanja s jednim to¢nim odgovo
[~ Napravi posebnu obradu za izlaznu datoteku kod jezika koji se piSu zdesna-nalijevo.

[~ Stvori zasebnu datoteku koja sadrZi pripadni JavaScript kdd.

[~ Ukljuci zaslonsku tipkovnicu za pomoc pri upisu specijalnih znakova.
Uvijek ukljuci ove znakove na zaslonskoj tipkovnici:

& Utitaj I & spremi &} spremikao  Uredu ? Pomoé

Slika 71. Ostale moguénosti

Nakon $to su uredene postavke testa za provjeru znanja u program Hot Potatoes, a u
aplikaciji JQuiz, promjene je potrebno potvrditi klikom na U redu. Test je spreman za
objavu na web-u, odnosno za izradu web-stranice. Postupak objave i izrade web-
stranice vrlo je jednostavan i ne zahtijeva znanja izrade HTML-a.

(@4
. &
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Izrada web-stranice testa pokrec¢e se klikom na Datoteka — Izradi web-stranicu —
Standardno oblikovanje F6. Otvara se prozor koji zahtijeva unos naziva datoteke.
Naziv datoteke ne smije imati razmake izmedu rijeCi. Nakon unosa naziva kliknuti na
Spremi. Datoteka je spremljena, a program postavlja pitanje o tome Sto Zelimo uciniti
s datotekom. Ako se posjeduje korisniCki racun i potpuna verzija Hot Potatoes
programa, datoteku testa moguce je postaviti na web-stranicu hotpotatotes.net, inace
se odabire mogucnost prikaza vjezbe u vlastitom pregledniku (Slika 72.). Za izradu
probnoga korisniCkoga raCuna potrebno je prilikom objave testa odabrati Postavi
datoteku na web-stranicu hotpotatoes.net i slijediti daljnje upute.

Prikaz ili postavljanje vjeibe — O .

Stvorene su sljedece datoteke:
C:\lsers\osipa\Desktop\Kostimisici_htm

Sto Felite udiniti?

‘ £ Prikazi vjeZbu u mom pregledniku |

E41 Postavi datoteku na web stranicu hotpotatoes.net ‘

X Nista ‘

? Pomot

Slika 72. lzrada web-stranice testa

Ako su se slijedile upute za izradu web-stranice, onda bi oblikovani test trebao biti
uspjesno objavljen. URL testa potrebno je pohraniti ili test ponovno objaviti.
URL testa Kosti i miSici je file:///C:/Users/Josipa/Desktop/Kostimisici.htm.

Uc€enicima se provjera znanja u programu Hot Potetoes moZe ispisati, preuzeti kao
.zip datoteka te dijeliti ili postaviti u sustav Moodle (Slika 73.).
JQuiz: ChlUsers\Josipah\Desktoph,

Datoteka | Uredivanje Umetanje

2 MNovo Ctrl+M
= Otvori Ctrl+0
H Spremi Ctrl+5

L?_-I Spremi kao

£ Dodaj tekst za Gitanje  Ctrl+R
ﬁ Dodaj metapodatke Ctrl+M
+ Nadodaj datoteku

% Mapravi web stranicu ’
G Stvori zip datoteku F7

slellBl] 1.2 paket  F2
Ctrl+P

=4 1

lﬂ lzvoz za WebCT

]

Kaosti i misicijgz

+ lzlaz Ctrl+Q

Slika 73. Mogucénosti primjene

'8
m .
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5.3.1 Primjer izgleda web-stranice testa

Na sljedec¢im je slikama prikazan izgled web-stranice testa Kosti i miSi¢i, odnosno
svake vrste pitanja oblikovanoga u aplikaciji JQuiz. Test Kosti i miSi¢i oblikovan je za
potrebe ovoga Priruénika.

Kosti i migiéi

Test

Ovim se testom provjerava znanje nastavnih sadrZaja iz Biologije i to o gradi, ulozi, radu i ofuvanju kostiju i migica. Test je namijenjen u€enicima 8. razreda. Pitanja u testu su razli€ite vrste: jedan odgovor, vise
odgovora, hibirdno pitanje, kratki odgovor. Test je gotov kada se predaju odgovori na sva pitanja.

1/4  Sliedece pitanje

Koliko vratnih kraljeZaka ima kraljeZnica?

7
_ Pomoc |

Slika 74. 1zgled pitanja kratkog/hibridnog odgovora

Test

QOvim se testom provjerava znanje nastavnih sadrZaja iz Biologije i to o gradi, ulozi, radu i oéuvanju kostiju i miSica. Test je namijenjen u€enicima 8. razreda. Pitanja u testu su razli€ite vrste: jedan odgovor, viSe
odgovora, hibirdno pitanje, kratki odgover. Test je gotov kada se predaju edgovori na sva pitanja.

—
Prethodno pitanje | 2/4  Sljedece pitanje

Sustav organa za pokretanje naziva se...

[kogtano-misiéni sustav

_ | Pomoé

Slika 75. Izgled pitanja kratkog odgovora

Kosti i migici

Test

Ovim se testom provjerava znanje nastavnih sadrZaja iz Biologije i to o gradi, ulozi, radu i oéuvanju kostiju i miZica. Test je namijenjen ucenicima 8. razreda. Pitanja u testu su razligite vrste: jedan odgovor, vide
odgovora, hibirdno pitanje, kratki odgover. Test je gotov kada se predaju odgoveri na sva pitanja.
—
Prethodno pitanje | 3/4  Sliedece pitanje
Oznadi kesti glave.
a. ¥ lubanja
b. ¥/ donja Geljust
c. | Vratni kralje3ci
d. ¥/ gomja &eljust
—
Slika 76. Izgled pitanja viSestrukog izbora
(94
A, @i ]
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Kosti i migici
Test

0:05

104,

Prethodno pitanje | 4/4
Kake se naziva pasivni dio sustava organa za kretanje?
A 7 | Misic.
B. ? | KraljeZnica.
C. )| Kostur.
D. ? | Hrskavica

Slika 77. l1zgled pitanja s jednim to¢nim odgovorom

Kosti i misici
Test

9: 3

Rezultat: 100%.
Toéno rijegena pitanja u prvom pokusaju su: 4/4
Kraj!

Slika 78. Automatska povratna informacija

U sljedecem se poglavlju predstavljaju alati za praéenje i vrednovanje ucenickih
postignuca u sustavima za e-ucenje. Prezentiraju se alati integrirani u sustavu Moodle
— anketa, test i igre, a u svrhu funkcionalnoga praéenja i vrednovanja ucenickih
postignuca. Nakon prezentacije funkcionalnosti alata, iznose se prednosti i nedostatci
digitalnih alata (Testmoz, Kahoot!, Hot Potatoes) i izvjeStaja za digitalno biljeZenje
podataka o napretku u€enika u odnosu na mogucénosti spomenutih alata u sustavu
Moodle.

o
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6. poglavlje: Digitalni alati za pracenje i
vrednovanje u sustavu Moodle

U ovom poglavlju naucit ¢ete:
IZI navoditi  mogucnosti izrade pitanja u
aktivnostima Anketa, Test i Igre

analizirati izvjeStaj o podatcima prikupljenim u
anketi u sustavu Moodle

analizirati izvjeStaj o rezultatima testa u sustavu
Moodle

objasniti ulogu baze pitanja u sustavu Moodle

NN N K

opisati svaku pojedinu igru u sustavu Moodle u
svrhu pracenja i vrednovanja.



Str. 76 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle) je modularno
objektno orijentirano dinami¢no obrazovno okruzenje koje uciteljima i nastavnicima
pruza potpunu raCunalnu podrSku za pripremu, oblikovanje, realizaciju i pracenje
nastavnoga procesa. Sustav za upravljanje u¢enjem Moodle omogucuje:

e izradu velikoga broja te€ajeva/kolegija u jednom sustavu
¢ planiranje te€aja/kolegija
e raspored aktivnosti

e Kkalendar
e upravljanje korisnicima, korisnickim ulogama i grupama korisnika u te€aju/na
kolegiju

e rad s postojecim datotekama i obrazovnim sadrzajima

e provjeru znanja i ocjenjivanje korisnika

e upotrebu alata za komunikaciju i suradnju medu Kkorisnicima

e upravljanje sustavom — sigurnosne kopije, statistika, logovi, opsezan sustav
pomoci (Tomas, 2015).

Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza — CARNET uciteljima i nastavnicima u
Republici Hrvatskoj omogucila je upotrebu obrazovne platforme Loomen (Moodle).
Loomenu je moguce pristupiti na sljedecoj web-adresi: https://loomen.carnet.hr/. Za
pristup je potrebno imati aktivne i valjane AAI@Edu.hr korisnicke podatke.

Za potrebe ovoga PriruCnika autorica Priru¢nika kao slikovite primjere koristi vlastito
oblikovane i primijenjene aktivnosti u sustavu Moodle, a koje se nalaze na web-adresi
http://teachers.ffst.hr/ i njezino su vlasnistvo.

Alati namijenjeni pracenju i vrednovanju u€enickih postignu¢a u sustavu Moodle vec
Su prije navedeni, a u ovome se poglavlju opisuju i primjerima potkrepljuju nacini, oblici
i mogucnosti pracenja i vrednovanja u€enickih postignuca u aktivhostima ankete, testa
i igara.

6.1 Anketa u sustavu Moodle

Anketa je aktivnost sustava Moodle koja omogucuje izradu upitnika za prikupljanje
podataka o uc€enicima, odnosno za prikupljanje povratnih informacija o odredenoj
problematici. U nastavnhome je procesu to na primjer, prikupljanje podataka o
zadovoljstvu u€enika prema ucenju i upotrebi sustava Moodle u nastavi, ali i ispitivanje
stavova ucenika o pracenju i vrednovanju znanja u sustavu Moodle. Sustav Moodle
omogucuje oblikovanje ankete razli¢itim vrstama pitanja i to:

broj¢ani odgovor

duzi tekstualni odgovor
informacije

viSestruki odabir
viSestruki odabir (ocjene).
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Oblikovana anketa moze ispitivati uCenike i druge korisnike uz identificiranje uCenika i
korisnika, ali i anonimnim pristupom.

6.1.1 Administracija ankete

Administraciju ankete u sustavu Moodle Cini administracija povratne informacije, a koja
obuhvaca: uredivanje postavka ankete, lokalno dodjeljivanje uloga, odredivanje
ovlasti, provjeravanje ovlasti, filtriranje, pregledavanje zapisa, backup, vracanje ankete
iz kopije, uredivanje pitanja, statisticku analizu i prikazivanje odgovora (Slika 79.).

Eg Postavke

¥ Administracija povratne
informacije

" Uredi postavks

Lokalno dodijeljene uloge
Ovlasti

Provjera ovlasti

Filtri

|

]

L

L

" Zapisi
" Backup

" Vracanje iz kopije
b Ppitanjd

" Analiza

L

PrikaZi odgovore

Administracija e-kolegija

Promijeni ulogu u..

Administracija posluZitelja

Slika 79. Administracija ankete

U postavkama aktivnosti ankete ucitelj unosi i ureduje naziv ankete i njezin opis,
odreduje vremensko ograniCenje dostupnosti ankete (datum i vrijeme otvaranja,
odnosno zatvaranja ankete), ureduje nacin primjene ankete (identifikacijom ucenika ili
anonimno), ukljuCuje komunikaciju putem elektroni¢ne poste o ispunjenim anketama,
automatsko brojenje pitanja, vidljivost analize odgovora nakon predane ankete,
ureduje stanicu s tekstom nakon predane ankete, postavlja ID za pristup anketi (po
zelji) te ureduje obavijesti o zavrSetku aktivnosti ankete.

U izborniku Pitanja, moguce je pitanja uredivati, izvoziti (preuzimanjem i pohranom na
vlastito raCunalo), uvoziti (dodavanjem dokumenata s pitanjima) te oblikovati predloske
ankete. Tijekom unosa i uredivanja pitanja, pitanju je potrebno odrediti vrstu, unijeti
tekst pitanja i tekst odgovora, odrediti poziciju i ovisne vrijednosti. Pitanjima u anketi
ne mogu se odrediti bodovne vrijednosti jer se ankete ne ocjenjuju.
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Primjer oblikovanih pitanja u aktivnosti ankete prikazuje Slika 80.

0Oznadi koje su ti se igre najvise svidjele.*

Jesu liti

krizaljka
milijunas
osmosmjerka
sudoku
viedalo

igre u sustavu Moodle bile tefker*

' Da
I Ne

Jelitise

svidjelo "usmeno” ispitivanje znanja putem chat-a2#

) Da
I Ne
I Nisam imala takvo ispitivanje

U nekol

Zeliglii

ika recenica opisi svoj dofivljaj treniranja znanja uz pomod sustava Moodle.#

v

dalje koristiti sustav Moodle u svrhu vjeZbanja, ponavljanja i provieravanja svoga znanja?#

' Da
! Ne

Slika 80. Oblikovana pitanja u anketi

6.1.2 lzvjeStaj o rezultatima ankete

Nakon $to je oblikovana anketa primijenjena u nastavhome procesu te nakon $to su
prikupljeni podatci u€enika, njezinu je statistiku moguce pregledati i iSCitati u Analizi
odgovora te je preuzeti na vlastito raunalo. Analiza odgovora mijeri broj predanih
odgovora (koliko je u€enika ispunilo anketu), broj pitanja u anketi, statistiCku analizu
svakoga pitanja posebno izrazenu u postotcima te prikaz odgovora u€enika na pitanja
koja zahtijevaju duze tekstualne odgovore.

Vo
gi"

€ UCINKOVITI

Europska unija |
Zajedno do fondova EU

EUROPSKI STRUKTURNI s | yoos Projekt je sufinancirala Europska
| INVESTICIJSKI FONDOVI F | POTENCIALI unija iz Europskog socijalnog fonda.

Vise informacija o EU fondovima mozete
pronaci na: www.strukturnifondovi.hr



Str. 79 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

Primjer statistiCke analize odgovora ankete u sustavu Moodle prikazuje Slika 81.

Anketa zadovoljstva L Postavke
¥ Administracija povratne
Pregled  Uredipitanja  Predloici  Analiza  PrikaZi odgovore Informacije
® Uredi postavke
= Lokalno dodijeljene uloge

" Ovlasti

® Proviera oviasti
= Filtri

= Zzapisi

Pradani odgovori: 2 = Backup

Pitanja: 14 ® wracanje iz kopije
b Ppitanja

= analiza

o =
(1) Jesi li prije naih susreta i druzenja uila uz pomo¢ sustava za e-u€enje? Prikazi odgovore

_pa 0 b Administracija e-kolegija
- Ne: 2(100.00 %) ¥ Promijeni ulogu u..

(2) svida li ti se sustav Moodle? b Administracija posluzitelja
- Da: 2(100.00 %)

- Ne: 0

(3)Je li ti priviagno ponavijanje. viezbanje i provj \je znanja uz pomoé

sustava Moodle?

- Da 21(100.00 %)

- Ne: 0
(4) Je i se bilo teSko snalaziti u sustavu Moodle?

D5 e— (50,00 %)
S NE e— 1 (50.00 %)

Slika 81. Primjer analize odgovora
StatistiCka analiza odgovora ankete omogucuje pregled predanih odgovora svakoga
uCenika pojedinacno, bez obzira je li anketa predana identifikacijom ili anonimno (Slika
82.).

Anketa zadovoljstva

Pragled Uredi pitanja~ Predlosci  Analiza  PrikaZi cdgovore

Anonimni odgovori

Odgovor braj: 1 PrikaZi odgovor 1zbriZi zapis

Odgovor broj: 2 PrikaZi odgovor 1zbriZi zapis

Slika 82. Pojedinacni pregled odgovora

Podatci prikupljeni anketiranjem u sustavu Moodle trajno se u njemu pohranjuju te im
je moguce pristupiti u svakome trenutku. UCestala primjena anketiranja uCenika u
svrhu prikupljanja podataka o pracenju i vrednovanju moze pobolj$ati razvoj nacina i
oblika procesa vrednovanja ucenickih postignuca.

Savjet
Preporucuje se da se ankete provode nakon provjeravanja znanja
iz odredenoga nastavnoga predmeta. UCenici tako mogu izraziti
? svoje miSljenje o oblikovanoj provjeri znanja, njezinoj tezini te o
oCekivanim rezultatima ¢ime vrSe samoprocjenu.
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6.2 Test za provjeru znanja u sustavu Moodle

Test je aktivnost sustava Moodle koja omogucuje oblikovanje testova za provjeru
znanja odredenih nastavnih sadrzaja razliCitim vrstama pitanja, a medu njima su:

e viSestruki odabir

e toCno/netoCno

uparivanje odgovora

kratki odgovor

broj¢ano pitanje

esej

jednostavno ra¢unsko pitanje
odabir rijeCi koje nedostaju
umetanije rijeCi koje nedostaju
opis.

Test se u sustavu Moodle moze Koristiti za provjeravanje uceniCkih znanja i
postignuca, za kratke provjere znanja vezane za nastavne sadrZaje obradene na
nastavnome satu, u svrhu vjezbanja i ponavljanja nakon svake nastavne jedinice ili
cjeline te neposredno prije prave provjere znanja kao i za samoprocjenu ucenika.
Povratnu informaciju, rezultate i ocjenu ucenici dobivaju odmah nakon predanih
odgovora ili nakon Sto je test zavrSen i zatvoren, ovisno o postavkama koje ucitelj uredi.

6.2.1 Administracijatesta

Administracija testa u sustavu Moodle obuhvaca: uredivanje postavkd testa,
izmjenjivanje pravila za grupu i korisnike, uredivanje testa, pregled oblikovanog testa,
uvid u rezultate, lokalno dodjeljivanje uloga i ovlasti, filtriranje, uvid u zapise, backup,
vrac¢anje iz kopije te bazu pitanja.

U postavkama za uredivanje testa ucitelj testu odreduje i unosi naziv, opis te vrijeme
pocCetka, zavrSetka i trajanja testa. U izborniku Ocjena unosi najmanji broj bodova koji
je dovoljan za prolazak, odnosno za postizanje pozitivhe ocjene te postavlja najvedi
broj pokusSaja rieSavanja testa. UCitelj mozZe urediti i izgled testa, konkretnije postavlja
nacin prikaza pitanja u testu (sva pitanja na jednoj stranici ili svako pitanje na novoj
stranici), mijeSanje redoslijeda pitanja i odgovora te vrijeme prikaza povratne
informacije.

Postavke za pregled testa podrazumijevaju one informacije o testu koje u€enici mogu
vidjeti tijekom rjeSavanja testa, odmah nakon rijeSavanja testa, dok je test jo$ otvoren
te nakon zatvaranja testa. Moguénosti pregleda testa prikazuje Slika 83.
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v Postavke pregleda testa @

Prilikom rjeSavanja

4| Pokusaj rjesavanja (3
Jelitotno (@
Bodovi (7
Specificna povratna
informacija @
Opcenita povratna
informacija ()

Ispravan odgovor (%)

svecbuhvatna povratna

informacija (@

Savjet

Odmah nakon rjesavanja

¥ Pokuzaj rjetavanja

Y

| Jelitocno

¢ Bodovi

¥ specifitna povratna
informacija

¥ Opcenita povratna
informacija

O Ispravan odgovor

¥ sweobuhvatna povratna
informacija

Kasnije, dok je test jo3
otvoren
¥ Poku3aj riesavanja

¢ |z litofno

¥ Bodovi

¥ specificna povratna
informacija

¥ Opcenita povratna
informacija

[ Ispravan odgovor

¥ sveobuhvatna povratna
informacija

Slika 83. Postavke pregleda testa

Nakon zatvaranja testa

¥ Pokuiaj rigtavanja

¢ |elitocno

¥ Bodovi

¥ Specifitna povratna
infarmacija

¥ Opcenita povratna
informacija

] Ispravan odgovor

¥l sveobuhvatna povratna
informacija

Ako se provjerava znanje ucenika te se ucenika ocjenjuje,

?

Takoder,

udenicima.

preporucuje se da ucenici u trenutku rieSavanja testa ne dobivaju
£ nikakvu povratnu informaciju osim pokusSaja rjeSavanja testa.

ne preporuCuje se davanje ispravnih odgovora

U sustavu Moodle aktivnost testa moze biti zatvorena lozinkom. Tako test mogu
rieSavati samo oni u€enici s kojima je ucitelj podijelio lozinku za pristup testu.

Sveobuhvatna povratna informacija klju¢ni je element za formiranje ocjene. UCitelj po
vlastitim kriterijima (u postotcima) formira odredenu ocjenu. Za odredeni postotak
unosi povratnu informaciju koja se prikazuje u€enicima kao ishod nakon rjeSavanja

testa.
Na primjer:

0 % — 49 % (Nedovoljan (1))
50 % — 64 % (Dovoljan 2))
65 % — 74 % (Dobar 3))

75 % — 89 % (Vrlo dobar 4))
90 % — 100 % (Odli¢an 5)).

Slika 84. prikazuje primjer unosa kriterija za formiranje ocjene.
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~ Sveobuhvatna povratna informacija @

Bodovna granica 100%

Povratna informacija
(Feedback)

|‘I
|'I

Qdliéan (5)

Bodovna granica | 8%%

Povratna informacija = " o— | 1— o o B . .
Ayw 2 — | 2= 2| 2 W U £ X -
(Feedback) =t B ’r. ==l ek = _E.. = | il s

Vrlo dobar (4)

Bodovna granica | 74%

Slika 84. Formiranje ocjene
Test u sustavu Moodle moze zahtijevati da u€enici pregledaju test, ocjenu i/ili prolaznu

ocjenu da bi se aktivnost smatrala zavrSenom, uz uvjet da to zahtijeva ucitelj. (Slika
85.).

~ DovrSenost aktivnosti

Praéenje dovrSenosti (7) | Studenti mogu ruéno oznaditi aktivnost kao dovrienu v
Zahtijevaj pregled Kako bi dovrsili ovu aktivnost, studenti ju moraju pregledati
Zahtijevaj ocjenu (%) Student mora dobiti ocjenu kako bi dovrZio ovu aktivnost
Zahtijevaj prolaznu Zahtijevaj prolaznu ocjenu Or all available attempts completed
ocjenu

0O&ekuj dovrienje (7) 5 | Sijeanj v | 2018 Y B0 Omoguci

Slika 85. DovrSenost aktivnosti testa

Oblikovanje pitanja u sustavu Moodle jednostavno je i brzo. Prvo je potrebno odabrati
vrstu pitanja i s obzirom na vrstu pitanje oblikovati. Svakom pitanju obvezno je unijeti
naziv, tekst pitanja (tekst pitanja ureduje se alatima za uredivanje teksta uz moguénosti
upotrebe multimedije i spacijalnih znakova za matematicke formule), tekst i postavke
odgovora, bodovnu vrijednost te povratnu informaciju za to€an, odnosno neto¢an
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odgovor. Snalazenje u testu u€enicima je olakS8ano navigacijom. Slika 86. prikazuje
primjere izgleda dviju vrsta pitanja (kratki odgovor i esej) u trenutku rieSavanja testa.

Pitanje 4 Nije jos odgovoreno Broj bodova od 1,00

\ Oznaci pitanje # Uredi pitanje

Pasivni dio sustava organa za kretanje naziva se...

Odgovor:
Pitanje 5 Nije jo% odgovoreno Broj bodova od 2,00
\ Oznadi pitanje #+ Uredi pitanje

Navedi kosti glave.

Bl
I

q
i
i
|

'
i
fill
Il
Il
L.

o

=

| O
M
I~

Slika 86. Pitanja u testu

6.2.2 lzvjeStaj o rezultatima testa

IzvjeStaj o rezultatima testa u sustavu Moodle obuhvaca statistiCku analizu ocjena
svakoga pojedinoga ucenika, statisticku analizu odgovora svakoga ucenika
pojedinacno, sveukupnu statistiku uspjeha te mogucnost ru¢noga ocjenjivanja.
StatistiCcka analiza ocjena biljezi vrijeme pocCetka i zavrSetka testa te utroSeno vrijeme
za rjeSavanje testa, a za svakoga ucCenika pojedinacno biljezi ukupni ostvareni broj
bodova, ostvareni broj bodova za svako pitanje te oznake to¢nih i neto¢nih odgovora
u svakome pitanju. Slika 87. prikazuje primjer tabli€ne analize ocjena ostvarenih u
testu za provjeru znanja u sustavu Moodle.

(@4
Cav
]
“ . ™
UCINKOVITI

Europska unija e EUROPSKI STRUKTURNI s | yoos Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICI|SKI FONDOVI F | poTENCIALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr



Str. 84 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

26 26
= Sijeanj  Sije¢anj 4 min 46
Zavrseno 16,00 / 1.00 « 100 « 2,00 < 2,00 2,00 2,00 2,00 X 0,00 2,00
2017 2017 s
12:49 12:53
26 26
= Sije¢anj  Sijeanj 2min26
Zavrieno 16,00 / 1.00 +f 1,00 + 2,00 2,00 + 2,00 2,00 2,00 X 000 + 2,00
2017 2017 s
12:52 12:54
26 26
2 Sijecanj  Sijecanj %
Zavrieno 3min8s 18,00 /1,00 + 1,00 2,00 + 2,00 2,00 2,00 «+ 2,00 « 200 « 200
2017 2017
12:52 12:55
26
Sije¢anj
U tijeku . !
2017
12:52
26 26
£ Sijeanj  Sije€anj 2min23
Zavrseno 18,00 1,00 1,00 200 « 200 <« 200 2,00 2,00 2,00 2,00
2017 2017 5
12:53 12:55
26
Sijecanj
U tijeku d !
2017
12:54
26 26
- Sijeanj  Sije€anj 4 min24
Zavrseno 15,00 X 0,00 1,00 2,00 + 2,00 2,00 2,00 + 200 X - / 2,00
2017 2017 s
12:57 13:01

Slika 87. Tabli¢na analiza ocjena u testu
Slika 88. prikazuje analizu ocjena u sustavu Moodle, koja je prikazana dijagramom.

Dijagram broja studenata po rasponu ocjena

5

1
0 I II —_

AR . S “‘?g@‘?i"&i‘@@&f’@«\?&
ERCHE NCAE N N N N O N

b o

Cegra

Slika 88. Dijagram analize ocjena u testu

Statisticka analiza odgovora ukljuCuje broj poku$aja rijeSavanja testa, preuzimanje
podataka i rezultata na vlastito raCunalo te tabli¢ni prikaz uspjeha (broj postignutih
bodova) i odgovora ocijenjenih i neocijenjenih u€enika (oni koji nisu zavrSili test).
Analiza odgovora biljezi stanje testa (zavrSeno ili u tijeku), a za svakoga ucenika
pojedinacno biljezi ukupni ostvareni broj bodova, povratnu informaciju koju je dobio
svaki uCenik za svako pojedinacno pitanje te odgovore na svako pitanje koje je ponudio
ucenik. Primjer tabli¢ne analize odgovora prikazuje Slika 89.
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noname7@gmail.com Zavrieno 18,00

noname15@gmail.com U tijeku -

noname12@gmail.com Zavrieno 18,00

noname18@gmail.com U tijeku -

noname10@gmail.com Zavrienc 15,00

Bravo!

Svaka cast!

Izvrsno

primjenjujes
svoja slatkog
osjetilal Za

5t

Bravo!
Svaka cast!
Izvrsno
primjenjujes
svoja
osjetilal Za
5!

sladak

Jako dobro!
Tvoja
osjetila
raspoznaju % imga
gotovosve e
sto trebaju!
Samo tako
nastavi! Za
4l

cokolade

/' zvuk
ptice

zvuk
ptice

/' zvuk
ptice

Tocno

Tocno

Tocno

hrapavog

Netocno smijeh
ova
ovrsina je
Netocno smijeh P b
hrapava
povriina je
Netofno smijeh  hrapava

Slika 89. Tabli¢na analiza odgovora u testu

neugodan

2 klavir «/ 29
Netocno it
miris
= neugodan «/ klavir «/ 29
Netoéno °
miris
e klavir 29
Netocno

Cjelokupna statistika testa u sustavu Moodle moze se pregledati na temelju najviSe
ocijenjena pokusaja, svih pokusSaja, prvoga pokusaja ili posljednjega pokusaja.
Izvjestaj statistike testa obuhvaca podatke o:

broju (ne)ocijenjenih pokusaja
prosjecnoj ocjeni prvih, svih, posljednijih ili najbolje ocijenjenih pokusaja
medijanu
standardnoj devijaciji
asimetriji raspodijele rezultata
krivulji raspodjele rezultata
koeficijentu interne konzistentnosti
odnosu pogreSaka
standardnoj pogresci.

Primjer izraCuna statistike testa navedenih podataka prikazuje Slika 90.
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Broj ocijenjenih prvih pokusaja
Ukupni broj ocijenjenih pokusaja
Prosjecna ocjena prvih pokusaja

Prosjecna ocjena svih pokusaja

Prosjecna ocjena posljednjih poku3aja

Prosjecna ocjena najbolje ocijenjenih pokusaja

Medijan (za najvise ocijenjen pokuZaj)

Standardna devijacija (za najvise ocijenjen poku3aj)

Asimetrija raspodjele rezultata (for najviZe ocijenjen poku3aj)

Krivulja raspodjele rezultata (za najvise ocijenjen pokusaj)

Koeficijent interne konzistentnosti (for najvise ocijenjen pokusaj)

Odnos pogresaka (za najviZe ocijenjen poku3aj)

Standardna pogre3ka (za najviie ocijenjen poku3aj)

15
15
82,00%
52,00%
52,00%
52,00%
50,00%
15,56%
-2,0060
5.8516
74,62%
50,38%

7,845

Slika 90. Cjelokupna statistika testa

Statistika testa analizira i podatke strukture testa, odnosno svakoga pitanja
pojedinacno. U analizu strukture testa sustav Moodle uklju€uje broj pokus$aja odgovora
na svako pitanje pojedinacno, indeks lakoc¢e, standardnu devijaciju, rezultat dobiven
pogadanjem odgovora, Zeljenu tezZinu, ostvarenu tezZinu, diskriminatorni indeks i
diskriminacijsku ucinkovitost. Primjer statistiCke analize strukture testa prikazuje Slika

91.

Analiza strukture testa

Preuzmi podatke iz ove tablice kao Tekstualne vrijednosti odvojene zarezima (CSV datoteka) ¥

Preuzimanje

Naziv Broj Index standardna Rezultat dobiven pogadanjem Zeljena Efektivna (ostvarena)  Diskriminatorni Diskriminacijska
P# itanja okuiaja lakoce devijacija odgovora tefina tefina indeks uéinkovitost
pitanj p i) jacy) g
5EE & = = = = = = = =
1 = Q 1. pitanje 15 93.33% 25.82% 0.00% 5,00% 3.76% 4.18% 4.93%
& pitanj
2 iz : 2. pitanje 15 93.33% 25.82% 20.00% 5,00% 9.75% 80.77% 100.00%
ER Q 3. pitanje 15 100.00% 0.00% 50.00% 10.00% 0.00%
& pitanj
4 . a 4, pitanje 15 80.00% 41.40% 50.00% 10.,00% 15.72% 48.65% 71.15%
2 pitan;
5 iz Q 3. pitanje 15 93.33% 25.82% 25.00% 10.00% 13.79% T1.31% 100.00%
& prtan;
[ 2 6. pitanje 15 56.67% 17.59% 0.00% 20,00% 12.07% 26.58% 100.00%
7 . : 7. pitanje 1.5/ 93.33% 25.82% 50.00% 10.,00% 13.79% 77.31% 100.00%
& i= : 8. pitanje 15 53.33% 51.645% 33.33% 10.00% 17.31% 39.71% 78.57%
I : 9. pitanje 15 93.33% 25.82% 20.00% 10.,00% 13.79% 77.31% 100.00%
10 &4 Q 10. pitanje 15 100.00% 0.00% 0.00% 10.00% 0.00%
™ pitanj

Slika 91. Statistika strukture testa
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Ruéno ocjenjivanje podrazumijeva ono ocjenjivanje koje vrSi ucitelj. Rucnim
ocjenjivanjem ocjenjuju se pitanja otvorenog tipa i raCunska pitanja jer ih sustav ne
moze automatski vrednovati.

6.2.3 Baza pitanja

Baza pitanja u administraciji testa obuhvaca pitanja, kategorije kolegija/teCajeva, uvoz
I izvoz. Ona funkcionira kao trajna arhiva pitanja u koju se spremaju sva oblikovana
pitanja za pojedine kategorije te teCajeve/kolegije. Svaki kolegij pripada kategoriji koju
izradi i dodijeli administrator sustava Moodle. Pitanja se u bazu mogu spremati s
obzirom na kategoriju ili na te€aj/kolegij. Jedna kategorija moZe sadrzavati viSe
otvorenih teCajeva/kolegija koji vode drugi ucitelji pa ¢e time u njoj biti pohranjena sva
pitanja. Ako ucitelj zbog lakSega snalazenja i organizacije zeli vlastito oblikovana
pitanja imati iskljuCivo u teCaju/kolegiju za koji su pitanja i namijenjena, onda pitanja
pohranjuje u kategoriju te€aja, ali izravno u tecaj/kolegij.

Baza pitanja ima dosta prednosti, a one uklju€uju ponovni uvoz pitanja u slu€aju da je
test izgubljen ili slu€ajno izbrisan. Time je ucitelju bitno olakSano ponovno oblikovanje
testa.

6.3 Igre u sustavu Moodle

Medu aktivnostima i resursima u sustavu Moodle integrirane su i igre. Igre su i u
klasiénoj nastavi izvrsno sredstvo za motivaciju uc€enika, drukcije razmisljanje,
poticanje natjecateljskoga duha i postizanje dinami¢nosti nastave. Igre su u nastavi
uvijek prisutne, a njihovom se primjenom mogu usvajati, uvjezbavati, ponavljati ili
provjeravati odredeni nastavni sadrzaji. Igra je primjenjiva u svim nastavnim
predmetima i elemente igre podrzavaju i prihvacaju svi u€enici bez obzira na uzrast. U
sustavu Moodle integrirano je ukupno 8 razli¢itih vrsta igara. Medu njima su:

VjesSalo

Krizaljka
Kriptogram
Milijuna$

Sudoku

Zmije i ljestve
Skrivena slika
Knjiga s pitanjima.

Za oblikovanje svake pojedine igre potrebno je prije oblikovati aktivnosti (test ili rie€nik)
da bi igra iz izvora mogla povuci pitanja, odgovore, pojmove i njihova objasnjenja.

Buduci da se ovaj Priruénik bavi digitalnim tehnologijama u pracenju i vrednovanju
ucenickih postignuca, u nastavku se samo ukratko opisuje svaka pojedina igra, a veci
se naglasak stavlja na moguénost pracenja i vrednovanja uz pomoc¢ igara u sustavu
Moodle.
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Za one koji
zele_vz nati Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza — CARNET na
vise Nacionalnom portalu za ucenje na daljinu ,Nikola Testa“ otvorila je

teCaj za samoucenje o igrama u Moodleu. TecCaj je dostupan na

web-stranici:
https://tesla.carnet.hr/mod/book/view.php?id=5173&chapterid=533.

Igra Vjesalo za izvore pitanja koristi oblikovani test ili rjie€nik pojmova. Igra se igra na
isti nacin kao i klasi¢na igra VjeSala. UCenik dobije pitanje na koje treba dati odgovor
ili objasnjenje pojma iz rjeCnika koje treba prepoznati. Odgovor se unosi klikom na niz
slova abecede (nije moguée odgovore i pojmove tipkati na tipkovnici). Za svaki
pogresSan unos slova aktivira se vjeSalo, a moZe se pogrijeSiti najviSe 6 puta. Povratna
se informacija ucenicima pojavljuje nakon svakoga pitanja ili pojma koji treba
prepoznati, a obuhvacéa postotak uspjeha.

Igra Krizaljka za izvore pitanja koristi oblikovani test, pitanja ili rjeCnik pojmova.
Krizallka u sustavu Moodle izgledom je identi€na klasicnim krizaljkama. UC itel]
odreduje koliko ¢e stupaca, odnosno redova imati krizaljka, koliko ¢e imati najmanje,
a koliko najviSe pitanja ili pojmova koje treba rijesSiti. UCenici klikom na bilo koje polje
krizaljke pokrecu igru, odnosno otvaraju zadatak. Odgovor ima onoliko znakova koliko
ima polja. Dopusteno je oblikovati razmake ako se odgovor ili pojam sastoje od viSe
rijeCi. UCenik Cita pitanje ili objaSnjenje pojma te uz pomoc¢ tipkovnice unosi rjeSenje.
Svaki je odgovor potrebno potvrditi. Nakon $to u€enik ispuni cijelu krizaljku i zavrsi
igru, prikazuje mu se povratna informacija o uspjehu izraZzena u postotcima.

Igra Kriptogram je igra poznata kao osmosmjerka. lzvori su pitanja za ovu igru
oblikovani test, pitanja ili rjeCnik pojmova. Tablica Kriptograma sadrzi naizgled
nasumic¢no nabacana slova, ali redoslijed nekih slova u tablici otkriva to¢ne odgovore.
Ispod tablice sa slovima nalaze se zadatci za ucenike, a pored zadataka nalaze se
zelena polja za unos odgovora. Ucenici odgovore mogu pronaci u tablici sa slovima ili,
ako odgovor znaju, samo ga upisati i potvrditi unos. To¢an odgovor ili pojam otkiva se
u tablici sa slovima (zacrveni se pojam u tablici). Povratna se informacija u€enicima
prikazuje kada odgovore na sva pitanja, odnosno kada zavrSe igru. Uspjeh se izrazava
u postotcima.

Igra Milijunas igra se na isti nacin kao i poznati televizijski kviz Tko Zeli biti milijunas?.
Milijunas u sustavu Moodle izvore uzima isklju€ivo iz testa s pitanjima viSestrukoga
odabira s jednim to€nim odgovorom. Tijekom igre, u€enici imaju pomoc triju jokera te
im se prikazuje imaginarni nov€ani iznos kojim se prati napredak u igri i koji je
istovremeno i povratna informacija o uspjehu.

Igra Sudoku jednaka je klasi¢noj igri sudoku, osim Sto za pomoc¢ pri unosu brojka
ucenicima sluze pitanja. To¢an odgovor na pitanje upisuje brojke u sudoku te tako
ubrzava i olakSava igru.
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Igra Zmije i ljestve poznata je klasi¢na igra. Cilj je igre Sto prije prijeCi polja od 1 do
34 ili 64. Prelazak na polja omogucuje to€an odgovor na postavljeno pitanje ili tocno
prepoznati pojam iz rje€nika. Na bacanje se kockice ne moze utjecati jer se ona u
sustavu automatski mijenja, a prikazuje je kvadrati¢. Ako u€enik tocno odgovori na
pitanje, njegova se zvjezdica pomice za onoliko polja koliko je ozna¢no na kvadraticu.
Ako ucenik stane na polje na kojemu su ljestve i toCno odgovori na pitanje, zvjezdica
se penje po ljestvama do odredenoga polja. Ako stane na zmijinu glavu, spusta se na
polje na kojemu zavr$ava zmijin rep. Izvori su pitanja za ovu igru oblikovani test, pitanja
ili rjecnik.

Igra Skrivena slika je igra u sustavu Moodle u kojoj u¢enik uz pomoc to¢nih odgovora
na postavljena pitanja otkriva skrivenu sliku. Ako u€enik odgovori to¢no na glavno
pitanje ili prepozna glavni pojam, otvara se potpuna slika i igra uspjeSno zavrSava.
Izvor za postaviljanje slike i glavnoga pojma moze biti isklju€ivo rje¢nik koji sadrzi
barem jednu sliku.

Igra Knjiga s pitanjima izvore isklju€ivo crpi iz nastavnih sadrzaja oblikovanih u
aktivnosti Knjiga (Book) u sustavu Moodle te iz pitanja.

6.3.1 Praéenje i vrednovanje putem igara u Moodleu

Izvjesdtaji primjene svake pojedine igre u sustavu Moodle obuhvacaju informacije o
broju pokuSaja igranja igre, zapise o datumu i vremenu primjene igre, prikaz odgovora
te biljeSku o uspjehu u postotcima. U Moodle profilu u€enika, a u rubrici o ocjenama,
rezultati postignuti u igrama ne biljeze se niti se njihov rezultat izrazava ocjenom.
Napredak ucenickih postignu¢a ostvaren u sustavu Moodle putem oblikovanih igara
ucitelj prati zapisima i pregledom odgovora. Zbog navedenoga, igre u sustavu Moodle
dobro je koristiti za vjezbanje i ponavljanje tijekom nastavnoga sata neposredno nakon
usvajanja novoga nastavnoga sadrzaja ili za vjezbanje i ponavljanje nastavnih
sadrZaja neposredno prije testa za provjeru znanja. Zadatke u igrama ucenici mogu
rjeSavati i kod kuce.

6.3.2 Primjer dobre prakse

Ivic i Tomas (2017) u radu o privatnim podukama u€enika osnovne Skole u Moodleu
predstavijaju ideju i nacCine o individualizicanom uc€enju, samoprocjeni i
samovrednovanju znanja putem testova i igara u sustavu Moodle. Za potrebe
navedenoga rada autorice su u sustavu Moodle otvorile kolegij U¢imo kroz igru, a u
kojem se od studenoga 2016. godine oblikuju nastavni sadrzaji za ucCenike viSih
razreda osnovne $kole iz razliitih nastavnih predmeta. Vazno je napomenuti da se
nastavni sadrzaji oblikuju u skladu sa zahtjevima i potrebama ucenika koji su ukljuceni
u proces poduka. Znanje se ucCenika Cesto provjerava, i to nakon jedne nastavne
jedinice, dviju ili vise te nakon svake nastavne cjeline, ¢ime je ostvareno i formativno i
sumativno vrednovanje. Testovi se oblikuju razli€itim vrstama pitanja, a od igara se
najvise primjenjuju Krizaljke (Slika 92.), VjeSalo (Slika 93.), Zmije i ljestve, Milijunas i
Kriptogram. Broj je pokuSaja rijeSavanja testova, zadataka i igara neograniCen te je
potpuno ovisan o potrebama ucenika. Da bi autorice imale kontrolu nad ucenicima,
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oblikovale su poseban obrazac za biljeZenje njihovih rezultata. Autorice rada uocavaju
da je napredak ucenika varirao zbog neograniCenoga broja pokusaja pristupanju
testovima, zadatcima i igrama za vjezbanje, provjeravanja i testiranja znanja i to tako
da je svaki iduci pokuSaj donosio bolje rezultate i to u vidu povecanja cjelokupne
ocjene. Osim toga, zakljuCuju da je primjena sustava Moodle u ucenju, testiranju i
provjeravanju znanja pozitivno utjecala na motivaciju uCenika za ucCenje, na razvoj
radnih navika te na svijest o tome koliko je vazno kontinuirano testirati svoje znanje,
voditi vlastite procjene i biljeZiti vlastite uspjehe i rezultate (lvi¢, Tomas, 2017).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
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Slika 92. Krizaljka u Moodleu

Moji e-kolegiji ~ PretraZi e-kolegije

Moja naslovnica » U&imo kroz igu > Ugimo krozigru > Biologija i kemija > lgra: Biologija na vjeZalima

.. . . . Postavke
mutacija gena za stvaranje tamnoga pigmenta
¥ Game administration
" Uredi postavke
" Lokalne dodijeljens uloge
" Ovlasti
Imate jo 6 pokuZaja ® provjera ovlasti
= Filtri
" Zapisi
_________ ® Backup
® Vracanje iz kopije
® Informacije
seva ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ  ured
9 prikaZi odgovare
@ PrikaZi pokusaje
9 jzvoz u HTML

Ocjena: 0%

B |zvoz u Javame

Slika 93. Igra Vjesala
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7. poglavlje: Prednosti i nedostatci upotrebe
alata u pracéenju i vrednovanju

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

IZI izdvojiti prednosti digitalnih alata za pracenje i
vrednovanje

izdvojiti nedostatke alata za pracenje i
vrednovanje

ZI usporediti digitalne alate Testmoz, Kahoot! i Hot
Potatoes

usporediti samostalne digitalne alate i alate za
pracenje i vrednovanje u sustavu Moodle.
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Primjena digitalnih tehnologija za prikupljanje i digitalno biljezenje podataka o napretku
uCenika, a na temelju prethodno navedenoga i opisanoga, zasigurno ima viSe
prednosti nego nedostataka.

7.1 Prednosti

1. U sustini, primjena razliCitih digitalnih alata u svrhu pracenja i vrednovanja
ucenicka uciteljima taj proces cini fleksibilnijim jer podrazumijeva manji utroSak
vremena pripreme, realizacije i analize rezultata.

2. Medu prednostima je i brza povratna informacija kao i automatsko ocjenjivanje.

3. Digitalni alati za pracenje i vrednovanje uCenicima omogucuju samouvid u
testove i vlastite rezultate koji im postaju dostupni uvijek i svugdije.

4. Rad na raCunalu izaziva pozitivhe reakcije ucenika te im poveéava motivaciju
za ucenje pa je moguce da ¢e ukljucivanje digitalnih alata i sustava za e-ucenje
u svrhu pracenja i vrednovanja pozitivno utjecati i na motivacijski aspekt.

5. U pracenju i vrednovanju ucenickih postignué¢a ucitelji su ¢esto subjektivni i
ponekad nemaju iste kriterije za sve ucCenike. Primjena digitalnih alata
omogucduje jednake kriterije za sve kao i jednako vrednovanje.

6. Testovi oblikovani u digitalnim alatima sadrzavaju pitanja razli€itih vrsta uz

ucenicima atraktivniji.

7. Mnogo je digitalnih alata za pracenje i vrednovanje u€enickih postignuca, a koji
se temelje na elementima igre pa pobuduju natjecateljski duh ucenika.

8. Primjenom digitalnih alata u svrhu pracenja i vrednovanja ucenici neposredno
stjeCu digitalne kompetencije, kao i iskustvo rada na racunalu.

9. Digitalni alati pospjeSuju formativno vrednovanje jer se tezZi pruzanju ucestale
povratne informacije, a naglasak ne stavlja na ocjenu nego na proces ucenja i
poucavanja.

10.Prikupljeni podatci, rezultati i ocjene trajno se pohranjuju, osobito ako se
primjenjuju alati integrirani u sustavima za e-uc€enje, a statistika je izvjestaja
cjelokupna i detaljna.

11.Pracenje i vrednovanje u digitalnom okruZenju poti¢e u€eni¢ko samopracenje,
samovrednovanje i preuzimanje kontrole nad vlastitim u¢enjem.

7.2 Nedostatci
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1. Da bi ucCitelj u nastavhome procesu mogao primjenjivati digitalnu tehnologiju u
bilo kojem aspektu nastavnoga procesa, potrebna mu je odgovarajuca tehnicka
podrska i dobra internetska veza.

2. Kod primjene digitalnih tehnologija u svrhu pracenja i vrednovanja ucenickih
postignuca, usmeni se nacin ispitivanja znanja ne moze kvalitetno i valjano
realizirati jer je teSko kontrolirati online komunikaciju ucitelja i u€enika.

3. Testiranje i vrednovanje znanja putem online testova mogao bi povecati
mogucnosti prepisivanja jer ucenici mogu brzo i lako pronaci odgovore na
pitanja.

4. Kontrola u€enika tijekom rjeSavanja testa u digitalnome okruzenju teza je nego
u tradicionalnome.

5. Uciteljima mozda nedostaje znanja i educiranosti o nac¢inima primjene digitalnih
tehnologija u nastavni proces pa se zbog toga teze ukljucuju u modernizaciju
nastavnoga procesa.

7.2.1 Usporedba predstavljenih digitalnih alata

Pregledom mogucnosti i opisom postupka izrade odabranih digitalnih alata za pracenje
i vrednovanje napretka uCenika, a za potrebe ovoga Prirucnika, mogu se uociti razlike,
prednosti i nedostatci kada se svaki od njih medusobno usporeduje. U Tablici 4.
navedene su razlike, prednosti i nedostatci digitalnih alata Testmoz, Kahoot! i Hot
Potatoes.
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Tablica 4. Usporedba: Testmoz, Kahoot! i Hot Potatoes

Funkcionalnost
alata
(Ne)komercijalan

Instalacija alata

Registracija
ucitelja

Registracija
ucenika

Ucenik u ulozi
ucitelja

Mrezna
povezanost
Nacin dijeljenja
testa

Aktivnosti koje
se oblikuju

Vrste pitanja

Elementi igre

Povratna
informacija i
pohrana
rezultata

Europska unija
Zajedno do fondova EU

Naziv alata
Testmoz Kahoot! Hot Potatoes
Komercijalan. Nekomercijalan. Komercijalan.
Nije potrebna Nije potrebna Zahtijeva instalaciju
instalacija alata. instalacija alata. programa.

Nije potrebna Potrebna Za potpunu upotrebu
registracija ucitelja. registracija potrebna registracija
ucitelja. ucitelja.

Nije potrebna
registracija ucenika.

Nije potrebna
registracija

Nije potrebna
registracija u€enika.

oblikovati test za
provjeru znanja.

ucenika.
Ucenik moze biti u Ucenik moze biti u | UEenik moze biti u ulozi
ulozi uditelja i ulozi uditelja i ucitelja i oblikovati test

oblikovati test za
provjeru znanja
ako se registrira.

za provjeru znanja ako
instalira program na
racunalo.

Potrebna mrezna
povezanost.

Potrebna mrezna
povezanost.

Nije nuzno potrebna
mrezna povezanost.

URL i zaporka testa
koju daje ucitelj.

PIN igre koji daje
ucitelj.

URL testa ili datoteka
koju dijeli ucitelj.

Test za provjeru
Zhanja.

Test, upitnik,
diskusija i
izvjesta.

Kroz 6 razli¢itih
aplikacija omogucuje
izradu testova i igara
razliitim vrstama
pitanja.

ViSestruki odabir s
jednim to¢nim
odgovorom, viSestruki
odabir s viSe tocnih

ViSestruki odabir s
jednim to¢nim
odgovorom te
viSestruki odabir s

odgovora, viSe tocnih odgovora, kratki
to¢no/netocno, odgovora. odgovor.
popunjavanje

praznine.

ViSestruki odabir s
jednim to¢nim
odgovorom, videstruki
odabir s viSe tocnih

Test nema vremensko
ogranienje za
rieSavanje pa se teze
pobuduje
natjecateljski duh
ucenika.

Igra kao osnovna
karakteristika
alata.

Prisutni su elementi igre
jer je moguce oblikovati
igru uz upotrebu
odredenih aplikacija
(npr. JCross).

Odmah nakon
rieSavanja testa.
Izrazena postotkom.
Povratna informacija
za ucenike ne
pohranjuje se trajno,
ali joj u administraciji
alata ucitelj moze
pristupiti.

Nakon svakoga
pitanja rangiranje
ucenika i utjecaj
vremena na
rezultate. Nema
ocjene ni trajne
pohrane rezultata.

Odmah nakon
rieSavanja testa.
Rezultat izrazen
bodovima i postotcima
te nema automatske
ocjene. Za trajnu
pohranu rezultata uvjet
je registracija.
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7.2.2 Usporedba samostalnih digitalnih alata i alata za praéenje i vrednovanje
u sustavu Moodle

S obzirom na u Tablici 4. navedene informacije, prednosti i nedostatke u
funkcionalnosti i primjeni digitalnih alata Testmoz, Kahoot! i Hot Potatoes te na, u
ovome Prirucniku, opisane mogucnosti primjene digitalnih alata integriranih u sustavu
Moodle, moze se zakljuciti da su razlike velike.
1. Sustav Loomen/Moodle za ucitelje Republike Hrvatske potpuno je besplatan te
ne zahtijeva instalaciju na racunalo, a zahtijeva registraciju ucitelja i u¢enika.

2. UcCenik moze biti dodan u sustav u ulozi uCitelja te voditi viastite kolegije i
oblikovati vlastite nastavne sadrzaje.

3. Sustav Moodle nudi mnogo alata za pracenje i vrednovanje znanja ucenika te
u potpunosti zadovoljava kriterije formativhoga vrednovanja uz trajnu pohranu
rezultata.

4. Testovi za provjeru znanja u sustavu Moodle oblikuju se s mnogo vise razli€itih
vrsta pitanja te imaju viSe mogucnosti uredivanja pitanja, dodavanja vanjskih
sadrzaja, multimedije te upotrebe i pisanja matematickih formula.

5. Za razliku od navedenih samostalnih digitalnih alata, u sustavu Moodle mogu
se rjeSavati i raCunski zadatci.

6. Ucitelj u sustavu Moodle oblikuje povratnu informaciju za u€enike koja uklju€uje
obavijesti o postignutom broju bodova, o postotku rijeSenosti testa, o to¢nim i
neto¢nim odgovorima, o vremenu rjeSavanja te o ocjeni. lzvjestaji o rezultatima
trajno se pohranjuju i pruZaju automatsku detaljnu statisticku analizu.

7. Pristup testovima, kao i ostalim aktivhostima za provjeru znanja, neograni¢en
je, osim ako pristup ogranii ucitelj. Tako je uc€enicima omoguéeno
samovrednovanje znanja i preuzimanje kontrole nad vlastitim u€enjem.

8. Igrama se pospjeSuje dinamicnost ucenja i pou€avanja, a primjerom dobre
prakse potvrdeno je da pozitivno utjeCu na motivaciju u€enika i na njihov
napredak.

9. Oblikovanjem ankete i njezinom primjenom moguce je prikupiti podatke o
uCenicima te povratne informacije o provedenim provjerama znanja i
zadovoljstvu prema postignutim rezultatima.

Vjezba Ova se vjezba izvodi u paru ili u skupini. Razmijenite samostalno
oblikovane testove za provjeru znanja. Pristupite rijeSavanju testova

jr— u ulozi u€enika. Pripremite zakljucak o prednostima i nedostatcima
- digitalnih alata za pracenje i vrednovanje napretka ucenika.
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8. poglavlje: Vrednovanje ostvarenosti ishoda
ucenja u digitalnome okruzenju

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

IZI razlikovati subjektivne od objektivnih metoda za
vrednovanje ostvarenosti ishoda ucenja

IZI uoCiti mogucnosti primjene subjektivnih i
objektivnih  metoda uz pomoc¢ digitalne
tehnologije.
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Padlet je digitalni alat namijenjen suradniji i kolaboraciji. Digitalni
Vjezba glafc zamiSljen je _kao prazna ploc':a iIi__onIine zid na k_ojem se unose

ideje, komentari, obavijesti te dijele informacije, datoteke i
p— multimedijski sadrzaji. Ova se vjezba izvodi u paru ili u skupini. Za
:, ovu aktivnost nije potrebno stvarati korisni¢ki racun jer se online
geem zid moze kreirati i bez prijave u alat. Odaberite Wall (Zid) i na svom
zidu podijelite iskustva o: vrednovanju ostvarenosti ishoda ucenja
tradicionalnim oblicima vrednovanja i primjenom digitalne
tehnologije te o formativhom vrednovanju izradom portfolija.

(4

8.1 0Odgojno-obrazovna oéekivanja i ishodi u¢enja

Vrednovanje usmjereno na sveobuhvatnost odgojno-obrazovnih o€ekivanja i ishoda
jedno je od nacela procesa vrednovanja ucenickih postignuca.

Ucéenic¢ka postignuca ili odgojno-obrazovni ishodi predstavljaju sazeto formirana
znanja, kompetencije, vjestine i sposobnosti koje ucenici trebaju steci i moci pokazati
nakon procesa u€enja i pou€avanja.

Za one koji zele
Znat| vise U Priruéniku ,E-uCitelj — suvremena nastava uz pomoc¢
tehnologije® ,E-ulitelj — suvremena nastava uz pomoc¢
tehnologije“ (Jandri¢, Tomic¢, Kralj, 2016), u poglavlju o planiranju
nastave uz pomo¢ IKT-a, opisana su odgojno-obrazovna
oCekivanja i ishodi uCenja te u tablicama navedeni preporuceni

aktivni glagoli za njihovo oblikovanje.

8.2 Digitalni alati za vrednovanje ishoda uéenja

Jandri¢ i Livazovi¢ (2013) navode da se metode i tehnike vrednovanja ishoda ucenja
mogu podijeliti u dvije kategorije — subjektivhu kategoriju metoda vrednovanja
ostvarenosti ishoda u€enja te objektivhu kategoriju metoda vrednovanja ostvarenosti
ishoda ucenja.

Medu subjektivnim metodama za vrednovanje ostvarenosti ishoda ucenja su one
metode kojima se vrednuju viSa kognitivna postignuéa ucCenika — Ccinjeni¢no,
konceptualno i proceduralno znanje. Takve su metode usmeno ispitivanje znanja,
pisanje eseja na odredenu temu, izrada prezentacije i njezino izlaganje, metode
prakti¢nih, umjetnickih i tehniCkih radova te zadatci otvorenoga tipa u pismenim
testovima i ispitima.
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Objektivne metode za vrednovanje ostvarenosti ishoda ufenja su one metode
kojima se vrednuju nize razine znanja prema Bloomovoj revidiranoj taksonomiji —
znanje i razumijevanje Cinjenica i procesa. One obuhvacaju upotrebu zadataka
objektivhoga/zatvorenoga tipa naj¢eSce sazetim u pisanim provjerama, testovima i
ispitima znanja. Objektivno vrednovanje znanja ispituje poznavanje i razumijevanje
¢injenica:

e alternativnim zadatcima (procjenjivanje to¢nosti tvrdnja)

e zadatcima viSestrukoga izbora (izbor izmedu viSe ponudenih odgovora na
pitanje)

e zadatcima povezivanja (povezivanje Clanova dvaju nizova rijecCi ili reCenica)

e zadatcima sredivanja (slaganje reCenica prema nekom poretku) ili dosje¢anjem
cinjenica

e zadatcima jednostavnoga dosjecCanja (pitanja koja traZze odgovor od jedne ili
nekoliko rijeci ili tvrdnje koje se nadopunjavaju)

e zadatcima ispravljanja (Jadri¢, Livazovi¢, 2013).

Oblikovani testovi za provjeru znanja u digitalnim alatima Testmoz, Kahoot! i Hot
Potatoes ocigledno pripadaju objektivnim metodama za vrednovanje ostvarenosti
ishoda ucenja. S obzirom na prethodno navedeno, njima se vrednuju prve dvije razine
znanja normirane prema Bloomovoj revidiranoj taksonomiji — poznavanje i
razumijevanje Cinjenica.

Upotreba digitalninh alata za ostvarivanje ishoda ucCenja ipak je ograniCena na
vrednovanje niZih razina znanja jer se testovi za provjeru znanja uglavnom temelje na
pitanjima objektivhoga tipa, a manje na pitanjima otvorenoga tipa. Medu obradenim
digitalnim alatima, najSiru lepezu raznolikosti pitanja i metoda vrednovanja imaju alati
integrirani u sustavu Moodle (pitanja otvorenoga tipa, raCunska pitanja). Medutim,
uCestalom primjenom takvih provjera znanja zasigurno ¢e se doprinijeti formativnom
vrednovanju ucenickih postignuc¢a jer se i uz njihovu pomoc¢ prikupljaju podatci o
napretku ucenika!

Usmeno ispitivanje, metode prezentiranja i izlaganja, kao i metode izvedbe prakti¢nih
radova (npr. izvodenje pokusa uz objasnjavanje postupka, izrada strujnoga kruga uz
objaSnjavanje postupka, crtanje sloZenih geometrijskin oblika uz objasnjavanje
postupka, izrada maketa i sl.) Cime se vrednuju viSe razine kognicije te provjeravaju
steCene kompetencije svoju ucinkovitost pronalaze u tradicionalnim oblicima
vrednovanja ostvarenosti ishoda ucenja.

IstiCe se da sustavi za upravljanje u¢enjem omogucuju izradu prakticnih radova u
aktivnostima radionice ili pisanje eseja u aktivhostima zadaée. Postoji i mnostvo
digitalnih alata za oblikovanje prezentacija, za izradivanje videouradaka, obradu
zvuka, i sl. Upotreba digitalnih alata ovisi 0 onome Sto se vrednuje i kojom metodom.
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9. poglavilje: Digitalni alati i tennologije za
provodenje vrsnjackoga
vrednovanja

U ovom poglavlju naucit cete:

ZI definirati samovrednovanje

ZI definirati vrSnjacko vrednovanje

ZI izdvojiti  funkcionalnosti e-portfolija u svrhu
pracenja i vrednovanja

IZI navesti digitalne alate za izradu e-portfolija.
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Temeljno je obiljezje suvremenoga pristupa nastavi nastava usmjerena na ucenika. U
takvoj se nastavi u€enik nalazi u srediStu odgojno-obrazovanoga procesa, a ucitelj ima
mentorsku ulogu u radu s u€enicima. S obzirom na to, uCenike se potiCe na aktivno
sudjelovanje u nastavnome procesu iznoSenjem prijedloga, traZzenjem novih rjeSenja,
medusobnim vrednovanjem vlastitih postignu¢a te donoSenjem odluka (Bursac, Dadic,
Kisovar-lvanda, 2016). Da bi se ostvarilo vrednovanje vlastitih postignuéa ili
samovrednovanje, potrebno je napraviti izmjene u aspektima pokretaca vrednovanja.

N¢

Vjezba Promislite o znacenju vrSnjackoga vrednovanja te o sljede¢im
pitanjima: Zasto ucenici izraduju portfolio? Koje je znacenje
izrade portfolija za u€enike?

v

w

9.1 Definicija samovrednovanja

Samovrednovanje je vrednovanje u kojem vrednovanje koje je pokrenuo ucitelj postaje
vrednovanje u kojem je pokretac ucCenik. Procesom samovrednovanja ucenici
kontroliraju vlastito ucenje uoCavaju¢i njegove prednosti i nedostatke. Za
samovrednovanje postignu¢a veze se formativno vrednovanje. Moss i Brookhart
(2009) naglasavaju da provodenje samovrednovanja pospjeSuje razumijevanje i
upotrebu klju€nih pojmova uc€enja, postavljanje vlastitih ciljeva u¢enja, odabir uspjesSne
strategije za uc€enje i formativnu procjenu napretka.

Izmedu ostaloga, odgoj i obrazovanje 21. stoljeCa tezi pracenju trendova da bi se
uCenike Sto bolje obrazovalo za Zivot, a u kojem je tehnologija nezaobilazna dimenzija.

Primjenom digitalnih alata za samovrednovanje ucenici stjeCu nove kompetencije —
digitalne kompetencije, prate vlastita postignu¢a dinamicnijim metodama, primjenjuju
razliite instrumente vrednovanja, komuniciraju na drukgiji nacin te lakSe i brze dolaze
do informacija i rezultata. Ucitelj u odredenim digitalnim alatima oblikuje instrumente
vrednovanja, a ucenici im pristupaju kad god za to imaju potrebu, €ime zapravo
kontroliraju vlastito u€enje i kontinuirano provjeravaju njegove rezultate.

Savjet Samovrednovanje podrazumijeva formativhu i sumativnu
procjenu ucenickih postignuc¢a. Obradeni digitalni alati Testmoz,
Kahoot! i Hot Potatoes ne formiraju povratnu informaciju u obliku

br J ocjene, stoga se preporuCuje da ucitelj odredi kriterije (u

- postotcima) za svaku pojedinaénu ocjenu da bi u€enici mogli
lakSe zakljuciti u visini koje su ocjene trenutno usvojili odredene
nastavne sadrzaje.

o
o giﬂ

€ VI . . . % . . . =
Europska unija e EUROPSKI STRUKTURNI s t’lﬁ”u‘g‘i’f”' Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICI|SKI FONDOVI F | poTENCIALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr




Str. 103 Digitalna tehnolgija kao potpora praéenju i vrednovanju

9.2 Definicija vrSnjakoga vrednovanja

Uc€enik kao pokreta€ vrednovanja moze vrednovati vlastita postignuca, ali i postignuca
drugih uCenika. Vrednovanje u kojem se uc€enici medusobno vrednuju poznato je kao
vrSnjacko vrednovanje.

VrSnjacko vrednovanje moze biti ostvareno i u digitalnom okruzenju. Digitalni alati za
samovrednovanje na isti se nacin implementiraju u proces vrdnjackoga vrednovanja.
Prednost je olakSani pristup instrumentima vrednovanja, dostupnost instrumenata
vrednovanja, komunikacija na daljinu, suradnja na daljinu te razvoj digitalnih
kompetencija kao novih dimenzija znanja.

Kao metoda samovrednovanja i vrSnjackoga vrednovanja uvrijezila se metoda izrade
portfolija.

9.3 Portfolio

Rije¢ ,portfolio“ dolazi od talijanskih rijeci portare $to znadciti ‘nositi’ i foglio $to znadi
‘papir’. Postoji mnogo razliCitih definicija portfolija, ali u najSirem je znacenju rije€ o
mapi koja sluZi za prikupljanje neposrednih i posrednih dokaza o formalno, neformalno
i informalno ste€enim znanjima i vjestinama (Raji¢, 2013). Portfolio u nastavi
podrazumijeva mapu prikuplijenih podataka koji opisuju proces ucCenja i njegove
rezultate. Definicija portfolija ovisi u kakvom se kontekstu portfolio koristi. U ovom se
slu€aju misli na primjenu portfolija koji izraduju ucenici u svrhu praéenja i vrednovanja
vlastitih postignuc¢a u formalnome obrazovaniju.

Centar za e-u€enje SveuciliSnoga raCunskoga centra Srce u suradnji sa SveuciliStem
u Portu u Portugalu proveo je projekt pod nazivom ,E-portfolio kao nastavna aktivnost"
u sklopu kojega je 2013. godine napisan istoimeni priru¢nik. U nastavku se iznose
temeljne odrednice elektroni¢koga portfolija te se navode prednosti i nedostatci
njegove primjene u nastavi.

9.3.1 E-portfolio u nastavi

Elektronicki portfolio je onaj portfolio koji koristi digitalnu tehnologiju za prikupljanje
podataka o procesu ucenja, ste€enim znanjima i vjeStinama te postignutim rezultatima.
Podatci se u elektroniCki portfolio unose u razliitim formatima kao $to su tekst,
vizualni, audio, audiovizualni zapisi i grafike (Kucina-Softi¢, 2013). Medu vrstama e-
portfolija razlikuju se:

e e-portfolio u€enika
e e-portfolio ucitelja
e e-portfolio odgojno-obrazovne ustanove.
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U ovome je slucaju naglasak na izradi uCenickoga e-portfolija pa ¢e se samo ukratko
predstaviti njegove funkcionalnosti i utjecaj aktivnosti provodenja na subjekte
nastavnoga procesa.

Uc&enicki je e-portfolio osobni i privatni prostor za u¢enika u kojemu on moze prikupljati
i organizirati dokumente, tekstove, multimedijske sadrzaje, rezultate, ideje, povratne
informacije o uspjehu koji nadograduju ciljeve i ishode procesa u€enja i pou€avanja
(Ku€ina-Softic¢, 2013). Kod u€enika primjena e-portfolija pobuduje motivaciju jer su oni
naviknuti na tradicionalne pristupe prikupljanja podataka o viastitom napretku (portfolio
ili neki drugi oblici) pa vec prefiks ,elektroniCki“ oznacCuje promjenu, privlaCnost jer
podrazumijeva dinami¢nost, fleksibilnost i vizualizaciju podataka koji se lako mogu
razmjenjivati i dijeliti.

E-portfolio kao podrSka pracenju i vrednovanju moze pratiti sumativno vrednovanije, ali
je njegova osnovna uloga biti podrSka formativhom vrednovanju usvojenosti znanja
(Barret, Carney, 2005).

U spomenutom priruéniku za nastavnike ,E-portfolio kao nastavna aktivnost* navodi
se nekoliko digitalnih alata i sustava za izradu e-portfolija, a medu njima su:

e sustavi za e-portfolio otvorenoga koda (Elgg, Mahara, E-Pearl)

e komercijalni sustavi za e-portfolio (PebblePad, PaperFree, iWebFolio)

e moduli za e-portfolio integrirani u sustave otvorenoga koda LMS, CMS
(Moofolio, Exabis, Drupal, Plone)

e besplatni alati koji se mogu Koristiti za izradu e-portfolija (WordPress, Google
Sites)

e komercijalni alati koji se mogu Kkoristiti za izradu e-portfolija (FrontPage,
Dreamweaver).
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10. poglavlje: Nacini i oblici upotrebe digitalnih
alata za vrednovanje kao ucenje

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

ZI definirati vrednovanje kao ucenje

ZI oblikovati umnu mapu na zadanu temu u alatu
Bubbl.us.
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Proces se pracenja i vrednovanja ucenickih postignuc¢a temelji na trima pristupima, a
oni su:

e vrednovanje kao u€enje
e vrednovanje za ucenje
e vrednovanje naucenoga.

Sljedec¢a poglavlja opisuju svaki pojedini pristup te predstavljaju njihovo provodenje
upotrebom digitalnih alata, a u ovome se poglavlju opisuje vrednovanje kao ucenje.

10.1 Vrednovanje kao ucenje

Vrednovanje kao ucenje pristup je vrednovanju u koje je uc€enik aktivno uklju¢en uz
podrsku ucitelja, a s ciliem postizanja najviSe razine samostalnosti i samoregulacije
procesa ucenja i pouCavanja. Potpora je samovrednovanju i vrSnjackom vrednovanju.
Vrednovanje kao uc€enje ne rezultira ocjenom (formativno vrednovanje). U takvom
vrednovanju dio odgovornosti ima ucitelj, a dio ucenik, u€enik je motiviraniji i
samostalniji te razvija vjestinu upravljanja vlastitim u€enjem (Okvir za vrednovanje
procesa i ishoda u€enja, 2016).

10.1.1 Vrednovanje kao uc€enje u alatu Bubbl.us

Medu tehnikama za provodenje vrednovanja kao ucenja je i izrada umne mape. I1zrada
umne mape na papiru ucenicima je privlacna, najjednostavnija, a od materijala
zahtijeva samo papir i olovku. Medutim, izrada umne mape upotrebom digitalnih alata
oZivljava informacije, poti¢e u€enike na istraZivanje (npr. istraZzuje moguénosti alata u
kojemu oblikuje umnu mapu) te obogacuje informacije dodavanjem multimedijskih
sadrZaja i vanjskih poveznica.

Postoji vise digitalnih alata za izradu umnih mapa, a neki od njih su Coggle, Popplet,
MindMap te alat Bubbl.us koji se najviSe koristi i koji je velikom broju ucitelja poznat.

Digitalni alat Bubbl.us jedan je od besplatnih i vrio prakti¢nih alata koji omoguéuje brzu
i jednostavnu izradu umnih mapa. PreporuCuje se da se za pristup alatu izvrSi
registracija da bi se moglo koristiti vise funkcionalnosti alata. Osnovna verzija alata je
besplatna i omogucuje izradu najvise triju umnih mapa.

Alat Bubbl.us nalazi se na sljedeéoj web-adresi: https://bubbl.us, a detaljno je opisan
u priruéniku ,E-ucitelj — suvremena nastava uz pomo¢ tehnologije” (Jandri¢, Tomi¢,
Kralj, 2016, 49-55).

Vjezba U ulozi u€enika pristupite digitalnom alatu Bubbl.us te izradite

Sy

_, tema se moZe odabrati i po Zelji.
(4
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11. poglavlje: Nacini i oblici digitalnih alata za
vrednovanje za ucenje

U ovom poglavlju naucit ¢ete:

ZI definirati vrednovanje za uc€enje

ZI primijeniti alat Kahoot! u svrhu vrednovanja za
ucenje.
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Vjezba

m— Odaberite dva razli€ita digitalna alata za pracenje i vrednovanje
— napretka ucenika. Promislite o njihovim prednostima i
E/ nedostatcima. Ova vjezba namijenjena je radu u paru ili skupini.

11.1 Vrednovanje za uc¢enje

Vrednovanje za ucenje je vrednovanje koje se odvija usporedno s procesom ucenja i
pouCavanja. S obzirom na to, taj pristup vrednovanju primjenjuje se u svrhu
formativnoga vrednovanja. UCitelji razliCitim metodama i tehnikama (uCenicke mape,
opazanje ucenika tijekom individualnoga rada, rada u paru ili rada u skupini, rasprave
I sl.) prikupljaju podatke o razini usvojenosti znanja, vjeStina i sposobnosti svakoga
pojedinoga uc€enika. Vazno je istaknuti da rezultat vrednovanja za ucCenje, iako je rijeC
0 vrednovanju, nije ocjena.

Povratne informacije dobivene pristupom vrednovanja za uc€enje svakako sluze i
roditeljima jer im omogucuju uvid u djetetovo u€enje. Roditelji tako dobivaju smjernice
kako pomodi vlastitom djetetu u usvajanju nastavnih sadrzaja, stjecanju vjestina i
sposobnosti kod kuc¢e i u Skoli. Tako roditelji mogu razvijati roditeljske i pedagoske
kompetencije.

Primjena digitalnih alata moze pospjeSiti vrednovanje za ucCenje jer daje povratnu
informaciju koja ne mora biti izrazena ocjenom, pohranjuje povratnu informaciju,
motivira u€enike te omogucuje brzi uvid u razinu usvojenosti odredenih znanja svih
ucenika istovremeno.

11.1.1 Vrednovanje za u¢enje primjenom alata Kahoot!

Mnogo je digitalnih alata koji omogucuju realizaciju vrednovanja za u€enje, a medu
njima su zasigurno i oni koji su obradeni u ovome Priru¢niku. Digitalni alat Kahoot!
stvarnom igrom poveéava motivaciju ucenika za ucenje, omogucuje automatsku
povratnu informaciju o to¢nim i netoénim odgovorima, rangira u¢enike po uspjesnosti
pa se moze steéi uvid tko je odredeni dio nastavnih sadrZaja najbolje usvojio te ne
vrednuje u€enike ocjenom. S obzirom na navedeno, provjeravanjem znanja primjenom
online testova u digitalnome alatu Kahoot! pospjeSuje se i formativno vrednovanje.

Osim primjene digitalnoga alata Kahoot! u svrhu vrednovanja za ucenje, moze se
primijeniti i alat Mentimeter.

Vrednovanje za ucenje temelji se i na razvijanju kulture ucenja, a koje podrazumijeva
uklanjanje negativnih obrazaca pona$anja i poticanje pozitivnih. Cinjenica je da
natjecateljske igre pobuduju radoznalost ucenika, borbenost i Zelju za Sto boljim
rezultatima i to takvima da svi Zele biti pobjednici. Cesto se dogada da su uéenici skloni
odustajanju ako im bas ne ide onako kako su oc€ekivali. Moguce je da ¢e ulaziti i u
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sukobe te da ¢e posumnijati u pravednost igre. Takve se situacije ne dogadaju samo u
tradicionalnim natjecateljskim igrama, one se dogadaju i u igrama kao Sto je test u
alatu Kahoot!. S obzirom na te mogucnosti i vjerojatnosti, uCitelj komentiranjem
postupaka prije igre, za vrijeme igre i nakon igre moze ucCenicima osvijestiti koliko je
vazno biti uporan, ne odustajati, veseliti se tudim uspjesima i razvijati partnerski odnos.

Vjezba Odaberite jedan od digitalnih alata koji biste primijenili za pristup

vrednovanje za ucenje (Testmoz, Kahoot! ili Hot Potatoes).

_, Prijavite se u odabrani alat. Vlastito oblikovane testove

= razmijenite drugima (putem poveznica i PIN-ova) i rjeSavajte ih u
&~ I ulozi u€enika. Ova vjezba namijenjena je radu u paru ili skupini.
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12. poglavlje: Nacini i oblici upotrebe digitalnih
alata za vrednovanje nau¢enoga

U ovom poglavlju naucit ¢ete:
IZI definirati Sto podrazumijeva vrednovanje
naucenoga

IZI primijeniti program Hot Potatoes u svrhu
vrednovanja naucenoga.
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Pristupi vrednovanje kao ucenje i vrednovanje za uc€enje su pristupi koji doprinose
formativhom obliku vrednovanja i pra¢enja u€enickih postignuéa te koji se, za razliku
od vrednovanja naucenoga, ne temelje na ocjenjivaniju.

12.1 Vrednovanje nauéenoga

Pristup vrednovanje nauc¢enoga odvija se nakon procesa ucenja i pou€avanja. Ono
podrazumijeva procjenjivanje i ocjenjivanje ucenickih postignu¢a. UCenicima daje
povratne informacije koje pokazuju stupanj usvojenosti odredenih odgojno-obrazovnih
postignu¢a — znanja, vjeStina i sposobnosti. Uvijek rezultira ocjenom te provodi
formativno, a ponajvise sumativno vrednovanje

IzvjeStaji o u€eniCkim postignu€¢ima sumativnim vrednovanjem mogu posluziti kao
podatci unutar sustava za osiguranje kvalitete odgoja i obrazovanja na razini pojedinih
Skola ili cijeloga sustava (Okvir za vrednovanje procesa i ishoda u¢enja, 2016).

Vrednovanje naucenoga uklju€uje tri oblika, a oni su unutarnje vrednovanje, vanjsko
vrednovanije i hibridno vrednovanje.

12.1.1 Vrednovanje nau¢enoga primjenom alata Hot Potatoes

Digitalni alat Hot Potatoes u usporedbi s alatima Kahoot! i Testmoz omogucuje online
I offline provjeravanje znanja te njegovo sumiranje. Unutar 6 razliCitih aplikacija
integrirano je mnogo razliCitih moguénosti za izradu kvalitetne provjere ucenickih
postignuca. Veliki spektar razli¢itih vrsta pitanja, mogucnosti unosa spacijalnih
znakova za pisanje matemati¢kih formula, unos slika, videa, audiozapisa i
audiovizualnih zapisa zasigurno su dovoljni elementi za oblikovanje kvalitetnoga i
zornoga instrumenta vrednovanja.

Povratna je informacija u€enicima suvisla te je onoliko detaljna koliko to ucitelj dozvoli.
Testovi oblikovani u digitalnome alatu Hot Potatoes mogu se primjenjivati za
procjenjivanje ucenickih postignuca nakon procesa ucenja i pou€avanja. Testovi mogu
biti vremenski ograni€eni, a ucitelj oblikovana pitanja i zadatke moze ispisati i provesti
ih s u€enicima tradicionalnim nacinom.

Ono $to je potrebno osigurati su tehnicki preduvjeti i internetska povezanost (ali nije
nuzna). Osim toga, ucitelj je duzan odrediti kriterije izrazene u postotcima za svaku
pojedinu ocjenu te o tome obavijestiti uCenike. Provjerama znanja u digitalnome alatu
Hot Potatoes moguce je procijeniti znanje velikoga broja ucenika.

Vjezba Sest SeSira za razmisljanje

primjenjivost digitalnih alata za pracenje i vrednovanje ucenickih
I postignuca. Metoda rada je aktivnost poznata kao Sest SeSira za

,_, Tehnikom  usporednoga miSlienja mozete  procijenite
razmisljanje. Ova vjezba namijenjena je u radu u skupini.
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12.2 Sest Sesira za razmisljanje

Autor tehnike Sest Sesira za razmisljanja (Edward de Bono, 1985.) opisuje ovu tehniku
kao alat za grupnu raspravu i individualno razmisljanje. Za potrebe ove radionice
tehnika je modificirana te prilagodena temi i uvjetima radionice. Slijedom toga, u tablici
su opisani ,3eSiri“ oznaCeni bojama koji predstavljaju odredenu ulogu u koju se
polaznici radionice stavljaju.

U tablici je naveden primjer za realizaciju vjezbe.

Ulogu plavoga SeSira ima voditelj rasprave — moderator.
Uloga je plavoga SeSira upravljati procesom razmisljanja
svih sudionika osiguravajuci vrijeme i smjernice. Osoba
s plavim SeSirom na pocCetku rasprave, pomaze u
odlukama u tijeku rasprave, a na kraju rasprave
razmatra izreCena misljenja. Sudionicima rasprave daje
upute da ¢e u zadanom vremenu od 20 minuta biti
podijeljeni u skupine prema boji $eSira te da ¢e, ovisno
o boji SeSira koju imaju unutar skupine, raspravljati o
primjeni i ulozi digitalnih alata za pracenje i vrednovanje
ucenickih postignu¢a. Sudionicima predstavlja znacenja
svake pojedine boje Sesira.

Osobe pod bijelim SeSirom zanimaju samo informacije,
Cinjenice i brojke. lznose Cinjenice na neutralan i
objektivan nacin. Ne ulaze u rasprave, nego Cinjenicama
zatrpavaju onoga koiji trazi informacije, odnosno onoga
tko ih slusa. Informacije, €injenice i brojke ne interpretira,
samo ih navodi bez iskazivanja pristranosti i osjeéaja.
Zanimaju ih odgovori na pitanja: Sto znamo? Koje
informacije su nam potrebe? Koja je pitanja potrebno
postavljati? Skupina s bijelim SeSirom odabire digitalne
alate koji odgovaraju na prethodna pitanja.

Osobe pod crvenim SeSirom zanimaju intuitivne misli
koje se javljaju s obzirom na postavljeni problem. Iznose
misljenje uz veliku koli€inu emocija. Nikada nemaju
potrebu potkrepljivati, opravdavati ili objasnjavati svoje
misli i osjecaje. Zanimaju ih odgovori na pitanja: Kakvi
se osjecaji kod ucenika razvijaju ako se koriste digitalni
alati za pracenje i vrednovanje? Kako postaviti pitanje da
bi se dobio kvalitetan odgovor?
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Osobe s crnim SeSirom zanimaju samo negativne misli i
posljedice. Upozoravaju na rizik te navode druge osobe
na razmisljanje o negativnim ishodima i posljedicama, ali
uvijek na logi¢an nacin. Gledaju tamnu stranu, mrac¢nu
stranu, ali bez emocija. Uvijek kritiziraju i navode
razloge. Prezentiraju logicno-negativho (Zbog Ccega
primjena digitalnih alata za pracenje i vrednovanje nece
dobro funkcionirati?) te logi¢no-pozitivho (Zbog Cega cCe
primjena digitalnih alata dobro funkcionirati?).
Provjeravaju jesu li Cinjenice i informacije toCne i
relevantne. Nepristrani su.

Osobe sa Zutim SeSirom zanimaju samo pozitivne misli.
Optimisti€ne su i usredotoCuju se na korist. Njeguju
konstruktivistiCko razmisljanje i njegovo stvarno stanje.
IzriCu konstruktivisticko i pozitivno miSljenje o primjeni
digitalnih alata za pracenje i vrednovanje ucenika. Koje
prednosti donosi primjena digitalnih alata za pracenje i
vrednovanje? Zbog ¢ega je dobro primjenjivati digitalne
alate za pracenje i vrednovanje ucenickih postignuca?

Osobe su sa zelenim SeSirom kreativne, inovativne,
originalne i zeljne promjena. Namjerno stvaraju nove
ideje, primjenjuju alternativne metode, pristupaju
problemima na potpuno novi nacin. Svjesne su napora
koji treba uloziti da bi se nesto promijenilo, a ideja im je
nit vodilja. Odgovaraju na pitanja: Kamo vodi primjena
digitalnih alata za pracenje i vrednovanje ucenickih
postignuca? Mogu li se digitalni alati primijeniti na druge
nacine? Zasto je ovaj digitalni alat bolji od onoga
drugoga?
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Zakljuéak

U ovome su Priru¢niku predstavljene vrste, funkcionalnosti, nacini i oblici upotrebe
digitalnih alata za pracenje i vrednovanje ucenickih postignu¢a. Proces praéenja i
vrednovanja napretka u€enika najvazniji je nastavni i odgojno-obrazovni element jer
mnogi smatraju da kvalitetno i uCestalo pracenje i vrednovanje diktira tijek procesa
ucenja i pouCavanja neovisno o kojem je obrazovnom stupnju rijeC. Zbog nedostatka
vremena ucitelja i pritiska odgojno-obrazovnih ustanova koji je usmjeren prema
rezultatima procesa ucenja i pou€avanja, a ne prema samome procesu ucenja, u
osnovnim se i srednjim Skolama Republike Hrvatske ceSc¢e provodi sumativno
vrednovanje. Nasuprot sumativnoga vrednovanja jest formativno vrednovanje koje za
ishod ima kontinuirano pracenje napretka u€enika i prikupljanja podataka o njegovu
ucenju, a s ciliem unapredenja procesa ucenja i pouCavanja.

Digitalni alati mogu znatno olakSati pristup pracenju i vrednovanju ucenickih
postignuc¢a te omoguciti njihovo ucestalije formativno vrednovanje. Postoji mnogo
digitalnih alata, tehnologija i razliCitih sustava uz pomo¢ kojih se mogu oblikovati
reprezentativni testovi i zadatci za provjeravanje znanja uc€enika. Za potrebe ovoga
Priru¢nika odabrana su tri alata razli€itih funkcionalnosti i namjena — Testmoz, Kahoot!
i Hot Potatoes. Oblikovani testovi u tim alatima sadrzZe pitanja razli€itih vrsta, elemente
stvarne igre, realizaciju testova u stvarnome vremenu, suvislu i kvalitetnu povratnu
informaciju, analizu i interpretaciju rezultata. Navedenim je funkcionalnostima znatno
smanjen utroSak vremena ucitelja, saCuvana veca koli¢ina njegove energije, a nastavni
proces osvjezen i dinamican.

Proces pracenja ucCeniCkih postignuéa te rezultati njihova vrednovanja mogu se
pohranjivati i digitalno biljeziti u elektronickim portfolijima. Takvi su ucenicki portfoliji
ucenicima privlacniji i zanimljiviji jer im omogucuju dinamiziranje informacija i njihovo
razmjenjivanje, dodavanje slika, videozapisa i drugih multimedijskih sadrzaja.

Opisima i navedenim potkrepljenjima digitalna tehnologija moze biti potpora svim trima
pristupima vrednovanja — vrednovanju kao ucenju, vrednovanju za ucenje te
vrednovanju naucenoga.

Strategije i metode poucCavanja ponajvise ovise o ucitelju, a iz njih proizlaze nacini
ucenja kojima uce ucenici. Znacajka je 21. stoljeca brzi i nagli rast i razvoj tehnologije,
a njezina je primjena sve ¢es¢e vidljiva u odgojno-obrazovnome procesu koji je njome
bitno osuvremenjen. S obzirom na to, danas je uspjeSan i kvalitetan ucitelj onaj koji
prihvaca izazove suvremenoga obrazovanja, koji ih provodi na u€enicima primjeren
nacin te koji se razvija i usavrSava u skladu s njima.
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