
Praćenje i
vrednovanje pomoću

digitalnih alata

Ime i prezime predavača:



„Cjelovita

informatizacija procesa

poslovanja škola i

nastavnih procesa u 

svrhu stvaranja

digitalno zrelih škola za 

21. stoljeće”

Program e-Škole







Cilj radionice

Cilj ove radionice je 
omogućiti odgojno-
obrazovnim radnicima
stjecanje znanja i razvijanje
vještina za učinkovito
korištenje digitalnih alata u 
svrhu praćenja i vrednovanja
ostvarenosti ishoda učenja.



Ishodi učenja 
radionice

Polaznici će nakon radionice moći:

• koristiti se alatima digitalne 
tehnologije za praćenje napretka 
učenika (napredna razina digitalnih 
kompetencija iz područja Praćenje i 
vrednovanje)

• koristiti se digitalnim alatima i 
digitalnim okružjem za formativno 
i sumativno vrednovanje 
ostvarivanja ishoda 
učenja (napredna razina digitalnih 
kompetencija iz područja Praćenje i 
vrednovanje)



Trajanje Sadržaj, aktivnosti

10 min Uvod

10 min Vrednovanje i praćenje učenika u digitalnom okružju

50 min Alati i digitalne tehnologije za prikupljanje i digitalno zapisivanje

podataka o napretku učenika

• Načini i oblici uporabe alata i digitalnih tehnologija za primjenu

vrednovanja za učenje, vrednovanja kao učenje i vrednovanje

naučenoga

• Vrste, funkcionalnosti, oblici i načini uporabe digitalnih alata

• Prednosti i nedostatci alata i digitalnih tehnologija za prikupljanje i

digitalno zapisivanje podataka o napretku učenika

10 min Stanka

30 min Prezentacija alata Quizziza i H5P

10 min Vježba 1 – Pristupanje odabranim alatima

30 min
Vježba 2 – Izrada kviza u Quizizzu i izrada interaktivnog sadržaja u H5P

10 min Stanka

30 min Vježba 3 – Analiza rezultata

10 min Završetak

Sadržaj 
radionice



Vrednovanje i praćenje
učenika u digitalnom

okružju

https://cdn.openpr.com/S/3/S307985159_g.jpg?_gl=1*1vvjxgr*_ga*Y

W1wLVgxSDJ5cG03NktUSW42bDJ2VGpoVlE. (21.8. 2020.)

https://cdn.openpr.com/S/3/S307985159_g.jpg?_gl=1*1vvjxgr*_ga*YW1wLVgxSDJ5cG03NktUSW42bDJ2VGpoVlE


Podijelite iskustva praćenja i 
vrednovanja u digitalnom okružju. 

Na koji način pratite i vrednujete 
učenike u nastavi?

Na koje teškoće nailazite?

Koje digitalne alate primjenjujete u 
svrhu praćenja i vrednovanja učeničkih 
postignuća?

Podijelite iskustva praćenja i 
vrednovanja u digitalnom okružju. 

VLASTITA 
ISKUSTVA



OPĆE 
DEFINICIJE 
POJMOVA

VREDNOVANJE

praćenje

provjeravanje

ocjenjivanje

(Pravilnik, 2019., 2)



VRSTE 

VREDNOVANJA

PREMA 
SUBJEKTU 

PROVOĐENJA

unutarnje

vanjsko



VRSTE 

VREDNOVANJA

PREMA VREMENU 
PROVOĐENJA

formativno

sumativno

(Jugo i sur., 2012.)



RAZLIKA 

FORMATIVNE 

I SUMATIVNE 

PROCJENE

Formativna procjena

• Poboljšanje učenja i postignuća

• Provodi se tijekom učenja

• Pozornost je na procesu i na napretku učenja

• Sastavni je dio procesa učenja i poučavanja

• Suradnički odnos – učitelji i učenici

• Stalan proces koji je uvijek u tijeku 

• Učitelji i učenici usvajaju uloge u procesu učenja s namjerom

• Učitelji i učenici koriste se materijalima, informacijama i dokazima 
koje su skupili da bi učinili preinake u svrhu neprekidnoga 

poboljšanja

Sumativna procjena

• Mjerenje ili provjeravanje postignuća

• Pozornost je na rezultatu učenja

• Provodi se nakon ciklusa učenja i poučavanja

• Usmjeravaju učitelji

• Strog proces koji nepromjenjivo mjeri ono što su učenici postigli

• Učitelji usvajaju ulogu ispitivača, a učenici pretpostavljaju ulogu 
ispitanoga

• Učitelji se koriste rezultatima da bi izradili završne procjene 
uspješnosti

Moss i Brookhart, 2009



ALATI I DIGITALNE TEHNOLOGIJE 

ZA PRIKUPLJANJE I DIGITALNO 

ZAPISIVANJE PODATAKA O 

NAPRETKU UČENIKA

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/online-education-internet-

3412498/ (21.8.2020.)

https://pixabay.com/illustrations/online-education-internet-3412498/


NAČINI I OBLICI 
UPORABE ALATA I 
DIGITALNIH 
TEHNOLOGIJA ZA 
PRIMJENU 
VREDNOVANJA KAO 
UČENJE, ZA UČENJE I 
ZA VREDNOVANJE 
NAUČENOGA.

VREDNOVANJE ZA UČENJE

VREDNOVANJE KAO UČENJE

VREDNOVANJE NAUČENOGA



OBILJEŽJA 
DOBRO 
OBLIKOVANE 
PROVJERE 
ZNANJA U 
DIGITALNOM 
OKRUŽENJU

uporaba multimedijskih sadržaja u 
oblikovanju pitanja

gramatički, pravopisno i 
tekstualno točno oblikovano 
pitanje

uporaba različitih vrsta pitanja

kvalitetna povratna informacija

navigacija

vizualna adaptivnost



PREDNOSTI I 
NEDOSTATCI ALATA 

I DIGITALNIH 
TEHNOLOGIJA 

ZA PRIKUPLJANJE I 
DIGITALNO ZAPISIVANJE 
PODATAKA O NAPRETKU 

UČENIKA

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/weigh-plus-minus-horizontal-2856321/ (21.8.2020.)

https://pixabay.com/illustrations/weigh-plus-minus-horizontal-2856321/


https://meduza.carnet.hr/index.php/
media/watch/18554

Zašto, kako i kada 

koristiti se digitalnim 

alatima? 

https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18554


Vrste, funkcionalnosti, oblici i
načini uporabe digitalnih alata

https://e-laboratorij.carnet.hr/

https://e-laboratorij.carnet.hr/


ALATI IZ 
E-LABORATORIJA

Testmoz

Mentimeter

Spiral

H5P

Google Forms

Flubaroo

Quizizz



10 minuta

Izvor: https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/ (21. 8. 2020.)

https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/


https://h5p.org

https://quizizz.com/

https://h5p.org/
https://quizizz.com/


REGISTRACIJA 
NA H5P



PRIMJER I 
IZRADA 

INTERAKTIVNOG 
VIDEA U 

ALATU H5P

Primjer: Interaktivni video https://h5p.org/node/821571?feed_me=nps

https://h5p.org/node/821571?feed_me=nps


PRIMJER I 
IZRADA MEMORY

KARTICA U  
H5P

Primjer: https://h5p.org/node/953989

https://h5p.org/node/953989


IZRADA MEMORY
KARTICA U  

H5P



PODIJELA 
MEMORY
KARTICA 



REGISTRACIJA,
IZRADA

I PRIMJER 
QUIZIZZA

Primjer: https://bit.ly/primjerquizizz

https://bit.ly/primjerquizizz


IZRADA

QUIZIZZA



IZRADA

QUIZIZZA



Vježba 1 Podijelite se u četiri grupe.

Dvije grupe izradit će kviz u Quizizzu.

Dvije grupe izradit će memory kartice i 
interaktivan video u alatu H5P.

Podjela u grupe



Podjela polaznika u grupe. 

Prva grupa u alatu Quizizz izrađuje kviz s pet 

pitanja 

• vrste pitanja: Višestruki odabir (Multiple 

Choice), Popunjavanje praznine (Fill-in-the-

Blank), Otvoreni odgovor (Open-Ended) 

Druga grupa Quizizz izrađuje kviz s pet pitanja

• vrste pitanja: Višestruki odabir (Multiple 

Choice), Višestruki odabir (Checkbox), Upitnik 

(Poll) 

Treća grupa se izrađuje u H5P Memory.

• kartice se uparuju sa slikom i tekstom

Četvrta grupa izrađuje u H5P interaktivni video.

• dodati tri različite vrste pitanja (aktivnosti) na 

video

Vježba 1
Opis grupa 



Vježba 2
Grupe (Quizizz)

• Izradite kviz u Quizizzu o temi prema 
osobnom izboru. Primijenite sva pitanja 
koja su ponuđena u Quizizzu.

Grupe (H5P)

• Izradite memory o temi prema osobnom 
izboru.

• Izaberite jedan video koji ćete učiniti 
interaktivnim s najmanje dva elementa 
(pitanja). 

Izrada kviza i interaktivnih 

sadržaja



10 minuta

Izvor: https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/ (21.8.2020.)

https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/


Vježba 3 Odaberite jedan kviz koji je izrađen u Quizzizu i 
riješite zadatke.

Analizirajte dobivene rezultate.

Odaberite jedan zadatak koji je izrađen u 
Memory i riješite ga.

Odaberite jedan interaktivni video i riješite ga.

Analizirajte dobivene rezultate.

Rješavanje zadataka u Quizizzu i alatu 

H5P



PRAĆENJE 
UČENIKA U 
QUIZIZZU



IZVJEŠTAJ 

TOČNIH I 

NETOČNIH 

ODGOVORA U  

QUIZIZZU



IZVJEŠTAJ 

TOČNIH I 

NETOČNIH 

ODGOVORA U  

QUIZIZZU



SAVJET

Uključite roditelje tako da im izvještaj o 

postignućima djeteta pošaljete elektroničkom 

poštom.



Reakcije učenika nakon 
primjene digitalnog alata 

https://meduza.carnet.hr/index.php
/media/watch/18555

https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18555


Ponovimo

Danas ste naučili:

1. Koristiti se digitalnim alatima 
Quizizz i H5P u svrhu praćenja i 
vrednovanja.

2. Analizirati dobivene rezultate 
vrednovanja u digitalnim alatima 
Quizizz i H5P.



Pitanja?

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/ (21. 8.2020.)

https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/


Priručnik 
radionice 
na 
Edutoriju 
u kolekciji

edutorij.e-skole.hr



Evaluacija radionice

Poveznica na upitnik

Potvrde o sudjelovanju u 
aplikaciji za prijavu (EMA) 

https://upitnik.carnet.hr/index.php/985251?lang=hr


Kontakt: Hrvatska akademska i istraživačka mreža – CARNET | Josipa Marohnića 5, 10000 Zagreb
Tel.: +385 1 6661 616 | www.carnet.hr

Projekt je sufinancirala Europska unija iz europskih strukturnih i investicijskih fondova.
Više informacija o EU fondovima možete naći na web stranicama Ministarstva regionalnoga razvoja

i fondova Europske unije: www.strukturnifondovi.hr

Sadržaj ovog materijala isključiva je odgovornost Hrvatske akademske i istraživačke mreže -
CARNET.

Ovo djelo je dano na korištenje pod licencom Creative Commons 

Imenovanje-Nekomercijalno-Dijeli pod istim uvjetima

4.0 međunarodna.

Kontakt edukacije u e-Škole projektu:
e-skole-edukacija@skole.hr

CARNET-ova korisnička podrška:
helpdesk@skole.hr

mailto:e-skole-edukacija@skole.hr
mailto:helpdesk@skole.hr

