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Scenarij provedbe radionice


[bookmark: _Hlk43844534]Naziv radionice: Praćenje i vrednovanje pomoću digitalnih alata

Trajanje radionice: 200 minuta

Cilj radionice: Cilj ove radionice je omogućiti odgojno-obrazovnim radnicima stjecanje znanja i razvijanje vještina za učinkovito korištenje digitalnih alata u svrhu praćenja i vrednovanja ostvarenosti ishoda učenja.

Opis radionice: Praćenje i vrednovanje učeničkih postignuća digitalnim alatima i obrascima obogaćuje nastavni proces čineći ga suvremenijim i atraktivnijim. U ovoj radionici  oblikovat ćete,  u digitalnim alatima Quizizz i H5P,  jedan kviz i jedan interaktivan sadržaj  u svrhu formativnog i sumativnog praćenje i vrednovanje ostvarenosti ishoda učenja. Osim toga kako bi analizirali dobivene rezultate međusobno ćete razmijenjivati oblikovane sadržaje.

Ishodi učenja (naznačiti područje i razinu digitalne kompetencije za svaki ishod)
Polaznici će nakon radionice moći:
· koristiti se alatima digitalne tehnologije za praćenje napretka učenika (napredna razina digitalnih kompetencija iz područja Praćenje i vrednovanje)
· koristiti se digitalnim alatima i digitalnim okružjem za formativno i sumativno vrednovanje ostvarivanja ishoda učenja  (napredna razina digitalnih kompetencija iz područja Praćenje i vrednovanje)

Ciljana skupina polaznika: odgojno-obrazovni radnici


	Vrijeme trajanja pojedinog dijela obrazovnog sadržaja 
	Dio obrazovnog sadržaja (teme, podteme)
	Opis aktivnosti, metoda i tehnika učenja i poučavanja vezane uz temu/podtemu (vođene aktivnosti i osobne aktivnosti polaznika)
	Praćenje i vrednovanje aktivnosti tijekom radionice
	Nastavna sredstva i pomagala te drugi izvori i instrumenti potrebni za izvedbu 

	

	10 min.
	Uvod
	Predavač daje polaznicima potpisnu listu. 
Predavač kratko prezentira projekt e-Škole i potom opisuje sadržaj radionice.

	
	

	10 min 
	Tema
Vrednovanje i praćenje učenika u digitalnom okruženju 
	Metoda razgovora

Iskustva polaznika u vrednovanju i praćenju učenika (tradicionalna nastava).  
Potaknuti polaznike s pitanjima: 
Na koji način vrednujete i pratite učenike u nastavi? 
Jeste li naišli na poteškoće u praćenju i vrednovanju učenika? 
Iskustva polaznika u vrednovanju i praćenju učenika u digitalnim alatima. 
Potaknuti polaznike pitanjima: 
Smatrate li da uporabom digitalnih alata možete kvalitetnije pratiti i vrednovati učenike? 
Primjenjujete li digitalni alat u praćenju i vrednovanju učenika? 

	Polaznici postavljaju pitanja i uključuju se s vlastitim iskustvima.
	Primjeri testova „u papirnatom obliku“ (bez identifikacije) 
 
Primjeri testova – digitalni oblik (bez identifikacije) 



	30 minuta
	Tema
Alati i digitalne tehnologije za prikupljanje i digitalno bilježenje podataka o napretku učenika

Podteme:
1. Vrste, funkcionalnosti, oblici i načini uporabe digitalnih alata

2. Načini i oblici uporabe alata i digitalnih tehnologija za primjenu vrednovanja kao učenje, za učenje i vrednovanje naučenoga.
3. Prednosti i nedostatci alata i digitalnih tehnologija za prikupljanje i digitalno bilježenje podataka o napretku učenika

	Metoda usmenog izlaganja

Metoda demonstracije

Prikazati prvi video (multimedijski sadržaj)

Definiranje vrednovanja i praćenja učenika.
Definiranje formativnog i sumativnog vrednovanja.
Prezentacija različitih vrsta digitalnih alata za prikupljanje i digitalno bilježenje podataka o napretku učenika.
Prezentacija različitih vrsta digitalnih alata za primjenu vrednovanja kao učenje, vrednovanja za učenje i vrednovanje naučenoga.
Prezentirani alati su iz e-Laboratorija 
http://e-laboratorij.carnet.hr/
Odabrani alati prikazuju različito oblikovanje alata za vrednovanje i praćenje podataka o napretku učenika.
Prednosti i nedostatci digitalnih alata za vrednovanje i praćenje učenika.
Usporedba alata za vrednovanje i praćenje učenika.
Nabrojiti alate iz e-laboratorija.
Odabrati jedan digitalan alat – Quizizz
Razlog odabira Quizizza - veći broj različitih vrsta pitanja, praćenje (analitika učenja) učenika pojedinačno i u skupini.
H5P aktivnost za izradu interaktivnog sadržaja - objasniti postavke na primjeru jedne interaktivne aktivnosti.
Integracija sa sustavom Moodle (Loomen).



	Polaznici postavljaju pitanja i komentiraju po potrebi.
	Digitalni alati iz e-laboratorija 
Testmoz – za izradu kviza, obuhvaća četiri vrste pitanja (točno/netočno, kratki odgovor, višestruki izbor, više odgovora)
Kahoot – za izradu kviza, mogućnost ispitivanja većeg broja učenika, prikaz zajedničkog rezultata
Quizizz - za izradu kviza, mogućnost ispitivanja većeg broja učenika, prikaz zajedničkog rezultata
Quizlet - za izradu kviza, mogućnost ispitivanja većeg broja učenika, prikaz zajedničkog rezultata, mogućnost samoprocjene
Mentimeter - za izradu kviza, mogućnost ispitivanja većeg broja učenika, prikaz zajedničkog rezultata
Socrative - za izradu kviza, mogućnost ispitivanja većeg broja učenika, prikaz zajedničkog rezultata.

H5P – za izradu interaktivnog sadržaja


	10 minuta
Pauza

	10 minuta
	Vježba 1.

	Metoda praktičnog rada

Podjela polaznika u grupe (paru). Svaka grupa odabire jedan digitalni alat (ako se polaznici ne mogu dogovoriti predavač odabire digitalni alat za svaku grupu).
Polaznici otvaraju u grupi (paru) 
navedene digitalne alate (Quizizz i H5P).

Pristupanje odabranim alatima za vrednovanje i praćenje napretka učenika.
Ograničiti na dva alata:
· Jedan alat za izradu digitalnog kviza (Quizizz)
· Interaktivni sadržaj u H5P alatu

Prilikom opcije prijave e-mail adresom na digitalne alate, polaznici se ne smiju zaboraviti odjaviti nakon što završe s radom.
	U timu polaznici odabiru alat.
	Odabrani digitalni alat za vrednovanje i praćenje učenika (Quizizz i H5P).


	60 minuta
	Vježba 2. 
	Metoda praktičnog rada
Polaznici odabiru jednu svrhu vrednovanja prilagođenu jednoj nastavnoj temi iz njihovog područja.

Svaka grupa polaznika dijeli se u dvije manje grupe. 

Od kojih jedna grupa ima za zadatak napraviti digitalni kviz, a druga grupa napraviti jednu interaktivnu aktivnost iz H5P alata.
	U timu (paru) oblikuju pitanja u alatu. 


	Odabrani digitalni alat za vrednovanje i praćenje učenika (Quizizz i H5P).




	10 minuta
Pauza

	50 minuta

	Vježba 3.
	Metoda praktičnog rada

Prikazati drugi video (multimedijski sadržaj)

Zamjena digitalnih alata među polaznicima.

Grupa polaznika koja je izradila Quizizz pristupa rješavanju pitanja (zadataka) u interaktivnom alatu H5P od druge grupe, i obrnuto.


Metoda razgovora

Predstavnik grupe iznosi zaključak i prezentira grupni rad te uspoređuju kako se bilježi vrednovanje i praćenje učenika u digitalnom alatu.

	Polaznici postavljaju pitanja i komentiraju po potrebi.
	Odabrani digitalni alat za vrednovanje i praćenje učenika (Quizizz i H5P).


	10 minuta
	Kraj
	Sumiranje sadržaja edukacije i odgovaranje na završna pitanja i nedoumice polaznika. 
Upućivanje polaznika na dodatne izvore znanja. 

Uputiti ih na ispunjavanje evaluacijskog upitnika zadovoljstva edukacijom. 

Provjeriti jesu li se svi potpisali na potpisnu listu
	
	





Scenarij videomamca (opis sadržaja videomamca):

Postavljaju se pitanje: KADA? KAKO? ZAŠTO? 
Ispod svakog pitanja  
· KADA?  - slika ili kratki video isječak ili animacija ne motiviranih učenika kojim je nastava u učionici u kojoj učitelj diktira ili nešto tumači i slika ili kratki video isječak ili animacija motiviranih učenika koji na stolovima imaju tablete, mobitele, računala kojima učitelj na interaktivnoj ploči aktivira digitalni alat. (20 sec.)
· KAKO? – ispisuje se web stranica e-laboratorija i za primjer se prikazuje digitalni alat Quizizz i/ili H5P (30 sec.)
· ZAŠTO? - nastava je interaktivnija, učitelj prati napredak učenika, učenici koji su taj dan propustili nastavu zadatke rješavaju od kuće. Ovdje se prikazuje stol s puno razbacanih papira i pored njih jedan papir na kojemu je nacrtana tablica s imenima učenika, sve prekriženo, dodano, izbačeno u prvom kadru. U drugom kadru statistika iz jednog digitalnog alata npr. iz Quizizza na kojoj se vidi kako izgleda praćenje napretka kod učenika. (40 sec.)
· Muzička podloga u dio KADA – instrumental lagani (prikaz dosade) I instrumntal brži / u dio KAKO – ispisivanjem web stranice brži instrumental / ZAŠTO? - zagonetni instrumental

Prikazuje se isječak iz e-laboratorija ili se upisuje web adresa jedno po jedno slovo.
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