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Cilj ove radionice je
omoguciti odgojno-
obrazovnim radnicima

Cilj radionice stjecanje znanja i razvijanje
vjestina za ucinkovito
koristenje digitalnih alata u
svrhu pracenja | vrednovanja
ostvarenosti iIshoda ucenja.



Ishodi ucenja
radionice

Polaznici ¢e nakon radionice moci:

koristiti se alatima digitalne
tehnologije za pracenje napretka
ucenika (napredna razina digitalnih
kompetencija iz podrucja Pracenje |
vrednovanje)

koristiti se digitalnim alatima |
digitalnim okruzjem za formativno

| sumativno vrednovanje
ostvarivanja ishoda

ucenja (napredna razina digitalnih
kompetencija iz podrucja Pracenje |
vrednovanje)



Sadrzaj, aktivnosti

10 min Uvod
10 min Vrednovanje i pracenje ucenika u digitalnom okruzju
50 min Alati | digitalne tehnologije za prikupljanje 1 digitalno zapisivanje

podataka o napretku ucCenika
« Nacini 1 oblici uporabe alata i digitalnih tehnologija za primjenu
vrednovanja za ucenje, vrednovanja kao ucCenje 1 vrednovanje

Saq rzaj : C/?:t(:?l?gscionalnosti, oblici I naCini uporabe digitalnih alata
rad lonice * Prednosti | nedostatci alata i digitalnih tehnologija za prikupljanje i
digitalno zapisivanje podataka o napretku ucenika
10 min Stanka
30 min Prezentacija alata Quizziza i H5P
10 min Vjezba 1 — Pristupanje odabranim alatima
D Vjezba 2 — Izrada kviza u Quizizzu i izrada interaktivhog sadrzaja u H5P
10 min Stanka
30 min Vjezba 3 — Analiza rezultata
10 min ZavrSetak



Vrednovanje | pracenje
ucenika u digitalnom
okruzju

ttps://cdn.openpr.co . f = I
WIwLVgxSDJ5cGO3NktUSW42bDJ2VGpoVIE. (218 2020)



https://cdn.openpr.com/S/3/S307985159_g.jpg?_gl=1*1vvjxgr*_ga*YW1wLVgxSDJ5cG03NktUSW42bDJ2VGpoVlE

Podijelite iskustva pracenja i
vrednovanja u digitalnom okruzju.

Na koji naCin pratite i vrednujete
ucenike u nastavi?

VLASTITA D
ISKUSTVA Na koje teskoce nailazite?

Koje digitalne alate primjenjujete u
svrhu pracenja i vrednovanja ucenickih
postignuca?

Podijelite iskustva pracenja i
vrednovanja u digitalnom okruzju.
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(Pravilnik, 2019., 2)
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VRSTE R
VREDNOVANJA

(Jugoii sur., 2012.)




Formativna procjena

» Poboljsanje ucenja i postignuca

* Provodi se tijekom ucenja

» Pozornost je na procesu i ha napretku ucenja

« Sastavni je dio procesa u€enja i pouCavanja

 SuradniCki odnos — ucitelji i uCenici

« Stalan proces koji je uvijek u tijeku

« UCitelji i uCenici usvajaju uloge u procesu ucenja s hamjerom
RAZLI KA « UCitelji i uCenici koriste se materijalima, informacijama i dokazima

koje su skupili da bi uCinili preinake u svrhu neprekidnoga

FORMATIVN E poboliSania

Sumativna procjena

I S U MATIVN E » Mjerenije ili provjeravanje postignuca
P ROCJ E N E « Pozornost je na rezultatu uCenja
* Provodi se nakon ciklusa ucCenja i poucCavanja
« Usmjeravaju ucitelji
« Strog proces koji nepromjenjivo mjeri ono $to su ucenici postigli
« UCitelji usvajaju ulogu ispitivaca, a u€enici pretpostavljaju ulogu
ISpitanoga

 UCitelji se koriste rezultatima da bi izradili zavrSne procjene
uspjesnosti

Moss i Brookhart, 2009




ALATI | DIGITALNE TEHNOLOGIJE
ZA PRIKUPLJANJE | DIGITALNO
ZAPISIVANJE PODATAKA O
NAPRETKU UCENIKA

Izvor: htt ixabay.com/illustrations/online-education-internet

. S://piIXxabay.c
3412498/ (21.8.2020.)


https://pixabay.com/illustrations/online-education-internet-3412498/

NACINI | OBLICI
UPORABE ALATA |
DIGITALNIH
TEHNOLOGIJA ZA
PRIMJENU
VREDNOVANJA KAO
UCENJE, ZA UCENUJE |
ZA VREDNOVANJE
NAUCENOGA.

VREDNOVANJE ZA UCENJE

VREDNOVANJE KAO UCENJE

VREDNOVANJE NAUCENOGA




OBILJEZJA
DOBRO
OBLIKOVANE
PROVJERE
ZNANJA U
DIGITALNOM
OKRUZENJU

uporaba multimedijskih sadrzaja u

_ oblikovanju pitanja

gramaticki, pravopisno |
tekstualno tocno oblikovano
pitanje

uporaba razliCitih vrsta pitanja

kvalitetna povratna informacija

navigacija

vizualna adaptivnost




PREDNOSTI |
NEDOSTATCI ALATA
| DIGITALNIH
TEHNOLOGIJA
ZA PRIKUPLJANJE |
DIGITALNO ZAPISIVANJE
PODATAKA O NAPRETKU
UCENIKA



https://pixabay.com/illustrations/weigh-plus-minus-horizontal-2856321/

Zasto, kako | kada
koristiti se digitalnim media/watch/18554
alatima?

https://meduza.carnet.hr/index.php/



https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18554

--
o} e-laboratorij

Vrste, funkcionalnosti, oblici |
nacini uporabe digitalnih alata

Quizizz



https://e-laboratorij.carnet.hr/

Q Testmoz

_ Mentimeter
\
Spiral
ALATI I1Z
E-LABORATORIJA (M) HSP

>Google Forms

> Flubaroo

@/Quizizz

/7



10 minuta

Izvor: https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/ (21. 8. 2020.)



https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/

https://h5p.org

https://quizizz.com/

Quizizz



https://h5p.org/
https://quizizz.com/

CREATE, SHARE AND B EI

REUSE INTERACTIVE

HTML5 CONTENT IN 5 ’? T
YOUR BROWSER S]] 2

v e CD

REGISTRACIJA
NA H5P




We will soon Intégrate an OER Hub in the H5P Authoring tooll

Learn more i

Q.
s e

Create Interactive content
o HYP org ¢ wi 8 free parvice trying out HSP ! . ' / . [ p for 255
HP.. Select content type v |

O Upicad

PRIMJER |
|ZRADA
INTERAKTIVNOG

Interactive Video

Multiple Cholce

VIDEA U
ALATU H5P g

Colurmn

H5P Options B Display bhucons

Primjer: Interaktivni video https://h5p.org/node/821571?feed _me=nps



https://h5p.org/node/821571?feed_me=nps

We will soon integrate an OER Hub in the HSP Authoring tool!

ructons have been sent to your e-mall addreas

Create Interactive content

o HP org ¢ . e € far Lrying aut HSP Letors
A g =D org i3 B avnisbin

Ko \'r.'r.n'»j Game ~
= Tut " B Copy
PRIMJER | "
Tole*  Metadats
|ZRADA MEMORY
+ ADD CARD + agd
Alternative text for Image *

H5P

Audlio Track (upload Timit 16 MB)

Note 7

Primjer: https://h5p.org/node/953989



https://h5p.org/node/953989

We will soon integrate an OER Hub in the HSP Authoring tool!

Create Interactive content

0 HYP o g . e € far trying aut HSP befars irsialing = 2 your o e 2¢ Lgrerg up for H Se

‘ Ko Memory Game v

- Tut ® Exa Copy d

S Memary Game r‘
Tole*  Metadats
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PODIJELA
MEMORY %LTi s 8

KARTICA

Reuse Content wmore Info

‘{‘ Download as an .h5p file

.h5p files may be uploaded 1o any web-site where
H5P content may be created.




C " que £om
Quizizz e (D

Engage everyone,
everywhere.

REGISTRACIJA,
IZRADA
| PRIMJER
QUIZIZZA

Primjer: https://bit.ly/primjerquizizz



https://bit.ly/primjerquizizz

IZRADA
QUIZIZZA

Quizizz

Quérizz library

What will you teach today?

Recommended for you

o

B Chinese Spring Lossislana Festivals

Mus Festival Passpart (o Work Chiness New Year
Festival

Characters



Quiz Editor @ New guestion Q Teleport

Multiple Choice Checkhox Fill-in-the-Blank

i)

IZRADA
QUIZIZZA

Poll Open-Ended Slide €=

cregte g lesson

@ Create a quiz

Marhernasics Englah Prysize Chemisoy

Biclogy Soence Comprern Geography

(ancc‘ m




Podjela u grupe

u \ V4
VJ eZ ba 1 Podijelite se u Cetiri grupe.

Dvije grupe izradit ¢e kviz u Quizizzu.

Dvije grupe izradit ce memory Kkartice i
Interaktivan video u alatu H5P.



Vijezba 1
Opis grupa

Podjela polaznika u grupe.

Prva grupa u alatu Quizizz izraduje kviz s pet

pitanja

« vrste pitanja: Visestruki odabir (Multiple
Choice), Popunjavanje praznine (Fill-in-the-
Blank), Otvoreni odgovor (Open-Ended)

Druga grupa Quizizz izraduje kviz s pet pitanja

« vrste pitanja: Visestruki odabir (Multiple
Choice), Visestruki odabir (Checkbox), Upitnik
(Poll)

Treca grupa se izraduje u H5P Memory.
« Kkartice se uparuju sa slikom i tekstom

Cetvrta grupa izraduje u H5P interaktivni video.
« dodati tri razliCite vrste pitanja (aktivnosti) na
video



|zrada kviza | interaktivnih
sadrzaja

. v Grupe (Quizizz)
VJ eZ ba 2 - lzradite kviz u Quizizzu o temi prema
osobnom izboru. Primijenite sva pitanja
koja su ponudena u Quizizzu.

Grupe (H5P)

|zradite memory o temi prema osobnom
izboru.

|zaberite jedan video koji Cete uciniti
interaktivnim s najmanje dva elementa
(pitanja).



10 minuta

Izvor: https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/ (21.8.2020.)



https://pixabay.com/photos/kermit-cup-drink-coffee-break-1897081/

RjeSavanje zadataka u Quizizzu i alatu
H5P

u A\ V4
VJ ez ba 3 Odaberite jedan kviz koji je izraden u Quizzizu |

rijesite zadatke.
Analizirajte dobivene rezultate.

Odaberite jedan zadatak koji je izraden u
Memory i rijesSite ga.

Odaberite jedan interaktivni video i rijeSite ga.
Analizirajte dobivene rezultate.



PRACENJE
UCENIKA U
QuUIZIZZU
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B Quizizz EE——

Postovani,

pogledajte rezultate testa vaseg djeteta.
Lijep pozdrav

Uciteljica

View full report

SAVJET —

@ Quizname
™ Ployed on
Fri Apr 17th, 06:03 PM
s Gecurocy
- Hosted by s e
70%

2 wis @ s s O

Replay this quiz with your child!

Play now Find similar quizzes

Ukljucite roditelje tako da im izvjestaj o
postignucima djeteta posaljete elektroniCkom
posStom.




Reakcije ucenika nakon
primjene digitalnog alata [media/watch/18555

https://meduza.carnet.hr/index.ph



https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18555

Ponovimo

Danas ste naudili:

1. Koristiti se digitalnim alatima
Quizizz i H5P u svrhu pracenja i
vrednovanja.

2. Analizirati dobivene rezultate

vrednovanja u digitalnim alatima
Quizizz i H5P.




Izvor: https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/ (21. 8.2020.)



https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/

edutorij.e-skole.nr

NASLOVNICA MOJ EDUTORI] MATERIJALI » NAPREDNO PRETRAZIVANJE KORISNICI » O EDUTORHU »

D 0 AV 4 0 K
’ ° ‘ Unos novog materijala
r ‘ ‘ Y Izrada nastavnicke pripreme
| I E— Kolekcije

Digitalni obrazovni sadrZaji - e-Skole
Scenariji pougavanija - e-Skole

¥ I . ‘ ‘ Svi materijali

o 00 =1 Korisno o Edutoriju =1 e-Skole obrazovanje =] e-Skole program

J k O ‘ e &‘ ‘ ‘ thivboenlinics ~ korisnika (pilot projekt) obrazovanja (2. faza)




Evaluacija radionice
Poveznica na upitnik

Potvrde o sudjelovanju u
aplikaciji za prijavu (EMA)



https://upitnik.carnet.hr/index.php/985251?lang=hr

Kontakt edukacije u e-Skole projektu:

CARNET-ova korisnicka podrska:

Projekt je sufinancirala Europska unija iz euro
Vise informacija o EU fondovima moZete naci na wet
i fondova Europske unije:

SadrZaj ovog materijala iskljuciva je odgovornost

Kontakt: Hrvatska akademska i istrazivacka mreza
Tel.: +385 1 6661 616

(@0


mailto:e-skole-edukacija@skole.hr
mailto:helpdesk@skole.hr

