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Sadrzaj

* Tehnologija kao alat za ostvarivanje jednakih mogucnosti

* Uloga novih tehnologija u buducéoj primjeni asistivnih tehnologija (AT)
* Ozbiljnaigra kao alat za podizanje svijesti javnosti o koriStenju AT

* Predstavljanje ozbiljne igre ukljUCILICA (AT TENDIy)

* Prakticni zadatak
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Uloga tehnologije u drustvu

* Poboljsanje kvalitete zivota ljudi

* Drustvena ukljuéenost osoba s invaliditetom
* Smanjenje barijera
* Povecanje neovisnosti
* Ravnopravno sudjelovanje u drustvu

* Konvencija o pravima osoba s invaliditetom

e Potice istrazivanje i razvoj te dostupnost i koristenje novih tehnologija, ukljuCujudi
informacijske i komunikacijske tehnologije, pomagala za kretanje, uredaje i asistivnu
tehnologiju (dajudi prednost tehnologijama po pristupacnoj cijeni)

Poznato s 3. radionice:

* VisokotehnoloSka asistivna tehnologija (AT)



Nove tehnologije
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@ * Jedan od alata za stvaranje drustva jednakih mogucénosti

* Primjeri

I

j’ °

Virtualna i prosirena stvarnost (VR i AR) o
Holografska tehnologija
Internet stvari

Robotika

3D printanje

2 perspektive razvoja novih
tehnologija vazne za osobe
s invaliditetom (OSI)

* Pristupacénidizajn
* Asistivha tehnologija

Umjetna inteligencija (Al)
* Potencijal smanjivanja barijera na koje nailaze OSI
omogucdavanjem prilagodbe dizajna i na¢ina koristenja
rieSenja svakom korisniku
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Mogucénosti i primjeri koriStenja
novih tehnologija u razliéitim
okruzenjima
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VR igra za poticanje fizicke
aktivnosti kod uéenika s

Mogucnost isprobavanja nedostiznih teskocama u razvoju

iskustava (penjanje na planinu,

voznja Skejta il pllvanje umoru) https://s3.wp.wsu.edu/uploads/sites/1071/2019
Razli¢ita VR iskustva za u¢enje u udionici [08/McMahon.2019.Closingthe_Gap_.pdf
(za poboljSanu motivaciju i angazman

https://abilitynet.org.uk/news-blogs/8-ways-virtual- uSenika svih dobi i sposobnosti)

reality-could-transform-lives-disabled-people

https://www.classvr.com/case-studies/english-sharks-vr-
age-10-11/


https://abilitynet.org.uk/news-blogs/8-ways-virtual-reality-could-transform-lives-disabled-people
https://abilitynet.org.uk/news-blogs/8-ways-virtual-reality-could-transform-lives-disabled-people
https://s3.wp.wsu.edu/uploads/sites/1071/2019/08/McMahon.2019.Closing.the_.Gap_.pdf
https://s3.wp.wsu.edu/uploads/sites/1071/2019/08/McMahon.2019.Closing.the_.Gap_.pdf
https://www.classvr.com/case-studies/english-sharks-vr-age-10-11/
https://www.classvr.com/case-studies/english-sharks-vr-age-10-11/

Ovo je KOCKA! Kocka je

geometrijsko tijelo omedeno sa

Sest ravnih ploha. Plohe koje

ﬂ@[b@mﬁm | il Vec'inu
‘ R sastava
lubenice
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Aplikacija za u¢enje o geometrijskim tijelima s opcijama
pristupacnosti (ARGeoBody) i aplikacija ICT-AAC KuhARica

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9495975

http:/www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/kuharica

¢ini voda.
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Exploiting the interaction paradigm of the device, the user gazes at the
hologram and does an air-tap gesture to drag it on the right place

0:53 / 2:35

& Ca aF

Aplikacija razvijena za osobe s neurorazvojnim
poremecajima za povecanje samostalnostii
vjezbanje svakodnevnih zadataka (npr.
postavljanje stola) - koristi se HoloLens

https:/dl.acm.org/doi/101145/3234695.3236351



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.bbc.com%2Fnews%2Ftechnology-35686616&psig=AOvVaw0fe8rvA0b5hdG03O6EaLcp&ust=1705348101534000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBUQjhxqFwoTCKCihIXT3YMDFQAAAAAdAAAAABAD
https://dl.acm.org/doi/10.1145/3234695.3236351
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9495975
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/kuharica
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Holografska tehnologija
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Internet stvari

B =l 70% @ 11:27

UPDATE

A
ICCROATIA

INTERNATIONAL CAMP ON
COMMUNICATION AND COMPUTERS
ZADAR 2018

Aplikacija za u¢enje o geometrijskim tijelima
uz pomo¢ holograma

(INNOSID Hackathon, Valencia, 2022)

Aplikacija pomaze slijepimi
slabovidnim sudionicima
kampa ICC 2018. pruzajudi
im zvucne povratne
informacije o trenutnoj
lokaciji unutar kampa

https://play.google.com/store/apps/detail
s?id=hr.unizg.fer.ictaac



https://play.google.com/store/apps/details?id=hr.unizg.fer.ictaac
https://play.google.com/store/apps/details?id=hr.unizg.fer.ictaac
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Robotika

\ Asistivni roboti koji pomazu osobama s invaliditetom i razli¢itim
ograni¢enjima u svakodnevnim aktivnostima (pokretljivost,

Humanoidni robot NAO, koristi se za komunikacija, briga za sebe)
istrazivanja, u STEM obrazovanju i edukaciji
ucenika s teSkocama. Opremljen je raznim
senzorima i pomaze u u¢enju djece s
poremecajem iz spektra autizmma (PSA)

Npr. nosiva robotska ortoza za ruku, stolni robotski uredaj za
pomoc u funkciji ruke nakon neuroloskog oStecenja, drustveni
robot kao podrska za djecu s PSA-om...

https://www.robotlab.com/store/robotlab-nao-autism-pack

https://aiforgood.itu.int/assistive-robots-transforming-human-lives/



https://www.robotlab.com/store/robotlab-nao-autism-pack
https://aiforgood.itu.int/assistive-robots-transforming-human-lives/
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Primjeri na slikama:

* proteze zaruke

* olovka za osobe s ograni¢enom kontrolom pokreta
* drzadipribora za jelo

* zaStita za tablete koji sadrze aplikacije za potpomognutu komunikaciju

https://volksswitch.org/wp-content/uploads/2019/01/The-Special-Synergy-of-3D-Printing-and-Assistive-Technology.pdf



https://volksswitch.org/wp-content/uploads/2019/01/The-Special-Synergy-of-3D-Printing-and-Assistive-Technology.pdf
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. i . . Helpicto
Umjetnainteligencija

Mets un slip Mets le t shirt Mets le pantalon

* Prepoznavanje govora
 Automatsko generiranje titlova u videu (YouTube) W m m
* Pretvaranje recenica u piktograme (Helpicto)

* Tehnologija racunalnog vida
* Prepoznavanje objekata i okruzenja za slijepe i slabovidne (Soundscape)

* Generiranje opisa fotografija na drustvenim mrezama (Meta)

* Predvidanje sljedeceg simbola u aplikacijama za potpomognutu
komunikaciju (SwiftKey Symbols)

* Automatski prijevod teksta, (raz)govora, slika, preko kamere

(Microsoft Translator)

* Alatiza ucéenje

Microsoft Build: Al for Accessibility



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.equadex.helpicto&hl=en&gl=US
https://www.iaccessibility.com/apps/blind/index.cgi/product?ID=272
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.swiftkey.symbols&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.translator&hl=en&gl=US
https://www.youtube.com/watch?v=bbrZ2pvubL0
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Ozbiljne igre kao alat za
podizanje svijesti o asistivnoj
tehnologiji
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ATTéNnD
Ozbiljne igre e

* Glavna svrha nije zabava nego prijenos znanja ili vjestina na korisnika

* Elementiigrifikacije
* Natjecanje, jasna pravila i ciljevi, mogucnost izbora, izazovi, elementi fantazije...

1. Sredstvo za poboljSanje interakcije,
suradnje, komunikacije

2. Poticanje zanimanja, motivacije i aktivno
sudjelovanje ucenika

3. Podizanje svijesti o razliitim temama

e-Galerija

T e
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IGRA PAROVA



VR ozbiljnaigra koja simulira putovanje
zeljeznicom za bolje snalazenje u okruzenju
(vlak, stanica, osoblje)

https:/media.northernrailway.co.uk/news/virtual-reality-simulation-

to-play-part-in-more-accessible-railway
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Uzsonna

Teljes adag @ Fél adag

Ozbiljnaigra za povecanije svijesti djece predskolske
dobi kojoj je dijagnosticiran dijabetes tipa 1. Korisno
svim ostalim korisnicima za povecanje svijesti o temi
te za prepoznavanje simptoma poput alergije na
hranu

https:/link.springer.com/chapter/101007/978-3-030-58796-3_27



https://media.northernrailway.co.uk/news/virtual-reality-simulation-to-play-part-in-more-accessible-railway
https://media.northernrailway.co.uk/news/virtual-reality-simulation-to-play-part-in-more-accessible-railway
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-030-58796-3_27
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Ozbiljnaigra

ukljUCILICA

* Svrha: podizanje svijesti javnosti o vaznosti inkluzivhog obrazovanja djece s teSko¢ama u
razvoju

* Sadrzi 8 scenarija u kojima se korisnik susrece s asistivnom tehnologijom (AT) u primjeni
» Scenariji iz svakodnevnog Zivota (zooloski, djecje igraliste, ucionica...)




Dodatne informacije o AT i
tesko¢ama

* Unutar scena nalaze se razliciti objekti koji predstavljaju AT

i ikovi koji upoznaju igraca s namjenom AT
* QOpisano 17 razlicitih vrsta AT

* Razumijevanje razliGitosti

e Predstavljeno 8 razlicitih tipova tesSkoca (PSA, intelektualne
teskoce, motoricke teskoce, senzoricka ostecenja...)

00®

Informacije o teSkodi

1. Poremedéaj iz spektra autizma (PSA) neurorazvojnije
poremecaj nepoznatog uzroka koji se moze prepoznati u ranoj
dobi djeteta. Karakteriziraju ga teSkoce u socijalnoj interakciji,
verbalnoj i neverbalnoj komunikaciji, te neobi¢nosti u ponasanju

kao Sto su ograniceni interesi i/ ili aktivnosti te stereotipnost u

ponasanju ili govoru. Djeca i osobe s poremecajem iz spektra

autizma medusobno se razlikuju u izrazenosti navedenih obiljezja.

Djeca s teSkoéamau
razvoju koriste
razliGite asistivne
tehnologije za
odrzavanje ili
poboljsanje njihovih
sposobnosti,
Asistivna tehnologija
olakSavaim
ukljugivanjei
sudjelovanje u
razlicitim
svakodnevnim
aktivnostima, kao i
vecu samostalnost

>

Vizualni

raspored:

CITANJE KNJIGE

Upravljacka palica

Osobe s motorickim
teskoéamakoristeupravljacku
palicu pomocu koje ostvaruju
Sirok raspon upravljackih
funkcija na rac¢unalu ili nekoj
drugoj asistivnoj tehnologiji
poput invalidskih kolica.
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Upute za koristenje

* Zainterakciju s ozbiljnom igrom

* Zauspjesni prelazak svakog scenarija

U BLAGOVAONIC! U MOM KADA IDU NA RUCAK, DJECA
VRTICU DIECA OBICNO JEDU OBICNO STANU U RED PRED
RUCAK VRATIMA

KADA DJECADOLAZE, STARJNA  KAD JA STIGNEM, POKUSAT CU
KRAJ REDA, TO JE U REDU,

R —
Marko se zeli spustati na toboganu
Komunikacijska Odaberi odgovarajuée simbole i

ploca pomozi Marku izraziti njegovu zelju.

\ 4
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Dodatne znacajke igre <) POSTAVKE

Promijeni jezik igre:

Dostupna na hrvatskom i engleskom jeziku
Ime korisnika:

Pristupacni prikaz korisnickog sucelja (visoki
kontrast boje elemenata i teksta)
Bogata zvu¢na dimenzija

* Audio zapisi, zvukovi i glazba

* Audio dijalozi (govorena komunikacija
izmedu likova)
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ukljUCILICA ATTENDIy

Prakticni zadatak

| 1

tinyurl.com/ukljucilica-ios/



http://tinyurl.com/ukljucilica-android
http://tinyurl.com/ukljucilica-ios/

Praktiéni zadatak AaTTéNnD

O > Pokrenite ozbiljnu igru ukljUCILICA na vlastitom pokretnom uredaju.
) » Prodite kroz nekoliko scenarija i zadataka obrac¢ajuci pozornost na vrstu
INDIVIDUALNO asistivne tehnologije koja se u scenariju/zadatku koristi.

» Moze li ozbiljna igra biti rjesenje za podizanje svijesti o asistivnoj

® o ® tehnologiji?
(\mﬁ » Razmislite o moguénostima primjene ove ozbiljne igre za osiguravanje
inkluzivnog obrazovanja te osmislite nadine primjene ukljUCILICE u
GRUPNIRAD svakodnevnom radu.

(diskusija i Y
prezentacija) » Prezentirajte jedan slucaj primjene ukljUCILICE za podizanje svijesti

javnosti o AT (dogadaj, trajanje, publika...).
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Zakljuak

* Potrebe i zahtjevi korisnika s invaliditetom pokretaci su industrije u razvoju
specificnih alata i novih tehnologija koje ¢e se koristiti u svrhu asistivne
tehnologije s ciliem postizanja jednake ukljuéenosti svih kako u
digitalnom, tako i u fizickom svijetu

* Ozbiljne igre mogu biti uéinkovit alat za podizanje svijesti javnosti o
vaznim temama poput pristupacnostii AT

 ukljUCILICA je primjer rjeSenja koje pridonosi stvaranju preduvjeta za
inkluzivhim drustvom

* Senzibilizacija drustva i razbijanje razli¢itih drustvenih stereotipa o
invaliditetu
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(Samo)refleksija - Utjecaj projekta ATTEND

Vodena aktivnost: rasprava u grupi

* Podjelau4do 5 grupa (4 do 5 polaznika po grupi), u svakoj grupi je 1
“predstavnik grupe”

* Predstavnik grupe donosi i prenosi zajednicke zakljucke (u ime cijele
grupe) i predstavlja ih ostalima (8 min.)

* Zajednicki dokument sa sumiranim zakljuccima

T ——
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Pitanja za refleksiju

* Sto ste dobili ovim projektom?
Sto smatrate da vam je nedostajalo tijekom provedbe projekta?
Sto biste promijenili da projekt zapocinje sutra?

* Kako vidite svoj rad u sljedecih 5 godina, a u vidu svega dobivenog u
sklopu projekta (primarno, stjecanja novih znanja, vjestina i koristenja
dobivene opreme u radu)?
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Zakljucak refleksije
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Evaluacijski upitnik




Hvala na suradniji!

pr

Pictograms author: Sergio Palao. Origin:
License: CC (BY-NC-SA). Owner: Government of Aragon (Spain)

nas nadin

Za sva pitanja o projektu AT TEND:

attend@carnet.hr

Potvrda u sustavu EMA dostupna
kroz 7 radnih dana.

Podsjetnik za edukacijske materijale:
Edutorij
Meduza

LLoomen


mailto:attend@carnet.hr
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