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jedinice i Sifra ishoda

Trajanje 45 min.
Naziv teme )4

SIRENJE ISUSOVE PORUKE
Naslov nastavne Sirenje Isusove poruke, ponavljanje ishoda

Odgojno-obrazovni
ishod na razini
predmeta

OS KV D.5.1. U¢enik opisuje Crkvu kao prenositeljicu Isusova nauka te
otkriva koja je njegova uloga u Crkvi i svijetu.

Odgojno-obrazovni
ishod iz razrade

Ucenik opisuje vaznost i ulogu sv. Petra za Crkvu i vaznost sv. Pavla za
Sirenje krsc¢anstva.

Ucenik otkriva svoju ulogu u Crkvi i svojoj sredini.

Odgojno-obrazovni
ishodi aktivnosti

Ucenik
1. Opisuje kljuéne pojmove vezane za zivot i djelovanje sv. Petra i Pavla
Opisuje klju¢ne pojmove vezane za nastanak prve Crkve
3. Ucenik navodi u ¢emu mu sv. Petar i Pavao te prvi kr§¢ani mogu biti
uzor

g
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Tijek nastavnog sata

Napomena (potreban materijal, sredstva za
rad...)

Molitveni pocetak: molitva Oce nas

Sredisnji dio Prilog 1 — kartice s rijecima
Igra Alias
Zavrsni dio:
U ¢emu mi sv. Petar i sv. Pavao mogu biti uzori? Digitalni zadatak — Nearpod
tableti
Uvodni dio:

Molitveni pocetak — molitva Oce nas

Sredisnji dio:



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_216.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_216.html

Najava igre:

Na danasnjem satu ponovit éemo o Zivotu prvih krs¢ana i sv. Petru i Pavlu. Ponavljat éemo kroz igru.
Igra Alias ili ,,reci to drugim rije¢ima.”

Igra se prvo u parovima, a zatim jedan par protiv drugog.

Prvo je potrebno napraviti kartice s pojmovima, izrezati rijeci (prilog 1).

Igra:

- Jedan ucenik objasnjava drugome pojam s kartice, ali ne smije upotrijebiti rije¢ koja piSe na njoj
niti bilo koju rije¢ koja ima zajednicki korijen. Npr. ako je pojam Djela apostolska, ne smije redi
»knjiga koja govori o apostolima“, nego npr. , knjiga koja govori o Isusovim ucenicima®“.

- Pogadanje traje 1 ili 2 minute (kako se unaprijed dogovori).

- Sve pogodene pojmove stavlja na jednu stranu, a one koji nisu pogodeni moZe staviti iza kartica,
te ako prode sve kartice, ponovo ih pokusava objasniti.

- Ukoliko ucenik ne zna objasniti pojam, mozZe ga preskoditi (staviti na kraj), ali tada se oduzima
jedan bod.

- Na kraju prebroji se broj pogodenih pojmova.

Nakon Sto ucenici u parovima produ sve pojmove, igra jedan par protiv drugoga.
Moguce je igrati na dva nacina:

1. Ucitelj zada vrijeme igranja, npr. 10 min, te se parovi izmjenjuju u intervalima po 1 min.
Pobjednik je par koji pogodi vise pojmova u tom ,,setu” od 10 min.

2. Ucitelj zadaje cilj, npr. 10 pogodenih pojmova tj. 10 bodova. Pobjednik je par koji prvi dode
do cilja.

Ucenici nakon igre samovrednuju svoj rad i znanje kroz izlaznu karticu:



Znao/la sam objasniti (zaokruZi prema svojoj procjeni):
A. SVE POJMOVE

B. VECINU POJMOVA (VISE OD POLA)

C. MANJE OD POLA POJMOVA

Koji smajli¢ odgovara tvom trudu u igri:

OO

Napisi samom/samoj sebi poruku o tome koliko si zadovoljan svojim
znanjem iz ovog dijela gradiva, te ukoliko je potrebno, poticaj na ucenje.

Zavrsni dio:

Kroz igru ponovili smo ¢injenice o Zivotu prvih kr§¢ana, sv. Petra i Pavla. No do sada puno smo
govorili o njihovom djelovanju, upoznali njihove vrline, ali i mane i vidjeli na koji su nacin prenosili
Bozju poruku.

Sto ti se najvise svidjelo u ovoj temi?

U ¢emu ti mogu biti uzor u tvom Zivotu?

Vjeroucitelj u digitalnom alatu Nearpod otvara novi zadatak Open ended question u kojem ucenici
piSu svoje odgovore. Zadatak se moze pokrenuti i kroz Quick Launch:

—

Create v Quick Launch §

Vjeroucitelj ¢ita odgovore svih ucenika.



