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. Uvod

Projekt izrade scenarija poucavanja nastao je iz Zelje da se uciteljima suocenima s izazovima promjene
paradigme poucavanja ponudi poticaj za uvodenje suvremenih metoda poucavanja kroz aktivnosti koje
se za svoju provedbu oslanjaju na metodicki utemeljenoj uporabi informacijsko-komunikacijskih
tehnologija (IKT- a). Suvremena nastava, pa tako i aktivnosti osmisljene u okviru ovoga projekta,
temelje se na aktivnoj ulozi uéenika koji kroz istrazivanje i suradnju usvaja nove spoznaje i razvija
vjestine aktivnim ukljucivanjem u proces uéenja i poucavanja. Uloga se ucitelja odmice od
tradicionalnog modela, u kojemu je ucitelj gotovo jedini izvor informacija prema modelu u kojem on
postaje voditelj, savjetnik, facilitator i moderator nastavnih aktivnosti te procesa poucavanja i u¢enja u
ucionici i izvan nje.

Scenariji poucavanja predstavljaju niz ideja za organizaciju i provodenje nastavnoga procesa
¢ijom primjenom se uspjesno odmice od tradicionalne, ¢esto frontalne i monotone nastave te
omogucava ucenicima bolje i dublje razumijevanje i povezivanje gradiva na inovativan i kreativan
nacin.

Pojmovi scenarij uenja i scenarij poucavanja u stru¢noj literaturi najéesée podrazumijevaju
pisane materijale za obogadivanje nastavnog procesa u kojima su iznesene ideje za rad uz primjenu
IKT-a i suvremenih pedagoskih metoda.

Kada su osmisljene aktivnosti namijenjene prvenstveno ucenicima (ili eventualno ucenicima i
uciteljima), obi¢no su oblikovane kao interaktivni sadrZaj s izvorom informacija te nekim oblikom
provjere usvojenoga znanja i tada ih obi¢no nazivamo scenarijima ucenja.

Kada su aktivnosti namijenjene prvenstveno uciteljima, najcesce prikazuju ideje, sadrzaj, upute
i preporuke za provodenje nastave uz primjenu suvremenih obrazovnih metoda, strategija i/ili tehnika
uz pomo¢ IKT-a. U tom slucaju ih nazivamo scenarijima pouéavanja. Ovakvi materijali namijenjeni
uciteljima u pravilu su utemeljeni na prijedlogu aktivnosti koje ucitelj moZe u okviru proucavane teme
provesti sa svojim ucenicima, dok su detalji o provedbi istih (vrijeme trajanja, Sirina i dubina pristupa,
tijek nastavnog procesa i slicno) prepusteni uditelju da ih prilagodi objektivnim moguénostima i
individualiziranim potrebama ucenika.

Iz navedenoga je ocito da sintagme scenarij u€enja i scenarij poucavanja nisu jednoznacni
pojmovi, ve¢ koncepti utemeljeni na ideji suvremene nastave koja u srediSte nastavnoga procesa
stavlja aktivnog i motiviranog ucenika koji aktivno proucava, pretpostavlja, istraZuje i zaklju€uje, a sve
uz bogatu primjenu IKT-a.

Scenariji razvijeni u okviru projekta e-Skole zamisljeni su kao materijali namijenjeni primarno
uciteljima pa ih nazivamo e-Skole scenarijima poucavanja.

lako e-Skole scenariji pou¢avanja nisu predvideni kao materijali za u¢enike, uéitelj moze (prema
vlastitoj procjeni) ukljuciti u¢enike u materijale na nacin da zajedno odabiru aktivnosti iz scenarija,
prilagode ih svojim mogucnostima ili predloZeni digitalni alat primjene na sebi svojstven nacin. Dio
scenarija u sebi sadrzi i interaktivne sadrZaje koji su materijali primarno namijenjeni uenicima. Na taj
nacin ucitelji dobivaju dio modernih materijala osmisljenih i izradenih prema potrebama scenarija
poucavanja i ciljane skupine ucenika. Posto scenariji poucavanja pruzaju punu podrsku autonomiji
ucitelja i nastavnog procesa, ucitelji imaju slobodu izabrati hoce li u¢enike uputiti na samostalno
koristenje interaktivnih sadrzaja ili ¢e ih koristiti zajedno.
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. Scenariji pou¢avanja u okviru projekta e-Skole

Suvremeni je ucitelj, kako bi Sto uspjesnije izveo nastavu na nacin koji je ucenicima blizak i
prepoznatljiv, neprestano u potrazi za dodatnim idejama i izvorima koji ¢e mu omoguditi ostvarivanje
postavljenih odgojno-obrazovnih ishoda. Jedan je od nacina za to i odmak od tradicionalne nastave.

Kreativan i inovativan pristup, uz primjenu suvremenih strategija, metoda, tehnika i postupaka
te uporabu digitalnih alata u okviru razlicitih aktivnosti tijekom nastavnoga sata, moZze uspjesno
oplemeniti procese ucenja i poucavanja.

Ogledni primjer takve prakse donose e-Skole scenariji pou¢avanja. Scenariji su poucavanja u
okviru projekta e-Skole materijali u kojima se nude inovativne i mastovite ideje kako provesti nastavne
aktivnosti pomocu suvremenih pedagoskih strategija, metoda, tehnika i postupaka uz primjenu
odgovarajuéih digitalnih sadrzaja i alata (e-Skole scenariji poucavanja,
https://www.carnet.hr/usluga/scenariji-poucavanja/, 31. 8. 2021.).

Osim neposredne svrhe da izradeni e-Skole scenariji pouc¢avanja odgovore na zahtjeve
suvremenoga ucenja i poucavanja, njihov je opdi cilj ohrabrivanje uditelja u namjeri kreiranja i
provodenja aktivnosti potpomognutih digitalnim alatima. Stoga e-Skole scenariji pou¢avanja sluze i kao
primjer za ucinkovito integriranje tih resursa u nastavnu praksu.

U ovim materijalima daje se pregled ideja koje se ostvaruju u okviru problemske, projektne,
timske i istraZivacke nastave. Primjena takvih ideja omoguduje dinami¢nu i modularnu nastavu koja
obuhvaca razli¢ite stupnjeve uredenosti i sloZzenosti.

Svaki e-Skole scenarij poucavanja sadri vise aktivnosti ¢ije je koridtenje izuzetno fleksibilno.
Aktivnosti unutar svakoga e-Skole scenarija pou¢avanja mogu biti oblikovane kao varijacija na temu,
aktivnosti u nizu ili samostalne aktivnosti. U¢itelj u nastavi moZe koristiti sve aktivnosti e-Skole
scenarija poucavanja, odabrati pojedine aktivnosti ili pak samo njihove dijelove. Na taj nacin
prilagodava e-Skole scenarije poucavanja moguénostima svojih u¢enika, vlastitom stilu poucavanja, ali i
tehnickoj opremljenosti Skole.

Opisane aktivnosti koje se koriste u nastavi pozeljno je konstruktivno prokomentirati unutar
struéne zajednice kako bi se u suradni¢kom okruZenju definirali razli¢iti oblici primjene e-Skole
scenarija poucavanja te nadogradio njihov konceptualni dizajn, razvoj i implementacija.

Iskustva koja se mogu steéi primjenom e-Skole scenarija poucavanja izravno ¢e odgovoriti na
viSestruke potrebe suvremene nastave; ti scenariji stavljaju u€enika u srediste nastavnoga procesa i
poti¢u ga na istraZivanje, razmisljanje, samostalno zakljucivanje i djelovanje. Na taj nacin naglasak se
stavlja na viSe razine znanja te dublje i kvalitetnije ucenje.

Istodobno poticu razvijanje vjestina u uporabi IKT-a kod manje iskusnih ucitelja u njihovoj
nastavnoj praksi, Sto je u skladu s cjeloZivotnim profesionalnim (i osobnim) razvojem, a s ciljem
poboljsavanja i obogacivanja nastavnoga procesa.

e-Skole scenariji pouc¢avanja odraz su rada vrsnih skupina autora, koji je potkrijepljen
pristupom koji potice ,klijanje” novih ideja. Svojim potencijalom mogu otvoriti nove mogucnosti za
ostvarivanje suvremene nastave koja tezi Sto snaznijem integriranju sadrzaja razli¢itih nastavnih
predmeta kako bi u€enici svoja znanja, vjestine i stavove razvijene u skoli mogli primjenjivati u svojemu
ivotnom okruZenju. Upravo su zato u e-Skole scenarijima poucavanja naglasene korelacije s drugim
nastavnim predmetima, a aktivnosti osmisljene tako da tu povezanost naglasavaju i poticu te
doprinose procesima ucenja i poucavanja. Navedeno mozZe posluZiti kao orijentir uciteljima koji Zzele
dodatno obogatiti provodenje aktivnosti e-Skole scenarija poucavanja povezivanjem s kolegama iz
Skole ili drugih skola. Na taj nacin suvremeni pedagoski pristupi ostvareni putem projektne,
problemske, istrazivacke i/ili timske nastave imaju dodatnu vrijednost i za ucitelje i za u¢enike. e-Skole
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https://www.carnet.hr/usluga/scenariji-poucavanja/

scenariji poucavanja pisani su za nastavne predmete Biologija, Kemija, Fizika i Matematikaitoza 7.i 8.
razred osnovne Skole te za 1. i 2. razred gimnazije. Rijec je o nastavnim predmetima iz prirodoslovnog
podrucja i matematike u kojima ucenici ¢esto imaju poteskoca u razumijevanju i u¢enju, koje uglavnom
percipiraju kao teske i nerazumljive te u kojima veliki broj u¢enika ima loSije ocjene od prosjeka. Uz
navedeno, rezultati nasih u¢enika na medunarodnim, standardiziranim testovima poput PISA-e i
TIMSS-a uglavnom su ispodprosjecni i ukazuju na loSu razinu matematicke i prirodoslovne pismenosti.
Upravo iz tih razloga CARNet je navedene predmete prepoznao kao posebno pogodne za uvodenje
inovacija u nacine rada, za uporabu digitalnih alata koji motiviraju ucenike i opcenito za
osuvremenjivanje nastavnoga procesa.

U sklopu projekta e-Skole izradeni su i scenariji pou¢avanja za sve medupredmetne teme
predvidene nacionalnim kurikulumom. Bududi da se odgojno-obrazovna ocekivanja iz
medupredmetnih tema veéinom ostvaruju u sklopu redovne nastave, osmisljene su aktivnosti za sve
opce obvezne predmete od 5. razreda osnovne $kole do 4. razreda srednje skole.

Slijedom toga, mreZna stranica https://edutorij.e-skole.hr/share/page/scenariji-poucavanija
sadrZi sveobuhvatni repozitorij e-Skole scenarija poucavanja iz €etiriju predmeta: kemije, biologije,
fizike i matematike te sedam medupredmetnih tema: Gradanski odgoj i obrazovanje, Osobni i socijalni
razvoj, UcCiti kako uciti, Upotreba IKT-a, Poduzetnistvo, Zdravlje i Odrzivi razvoj.

Za svaki navedeni predmet izradeno je 60 e-Skole scenarija poucavanja, $to ukupno ¢ini 240
scenarija. Za medupredmetne teme izradeno je ukupno 350 scenarija poucavanja, od ¢ega je za svaku
medupredmetnu temu predvideno 50 scenarija poucavanja.

Teme koje se poucavaju u scenarijima u skladu su s vaze¢im predmetnim kurikulumima i
kurikulumima medupredmetnih tema. Scenarijima poucavanja i pripadajuéim aktivnostima ostvaruju
se odgojno-obrazovni ishodi i o¢ekivanja djelomicno ili u cijelosti te oni pokrivaju vecinu ishoda i
ocekivanja definiranih kurikulumima.

Ovaj Priru¢nik sadrzi konkretne upute za kori$tenje te savjete za izradu vlastitih e-Skole
scenarija poucavanja.

Sazete su informacije o cjelokupnoj strukturi scenarija poucavanja, nacinu provodenja
predloZenih aktivnosti, ostvarivanju odgojno-obrazovnih ishoda te ulozi i prikladnosti alata i resursa
koji na ucinkovit nacin podupiru poucavanje i u¢enje pomocu IKT-a, kako bi sluzile ucitelju kao poticaj
za samostalno osmisljavanje i izradu vlastitih e-Skole scenarija pouéavanja, neovisno o predmetu ili
uzrastu ucenika za kojega se pripremaju aktivnosti.

II.A. Struktura e-Skole scenarija poucavanja
e-Skole scenariji pou¢avanja imaju jedinstvenu i unificiranu strukturu koja se sastoji od sljedeéih
elemenata:

a) naziv e-Skole scenarija poucavanja

b) nastavni predmet

c) razred

d) razina sloZenosti primjene IKT-a

e) kljucni pojmovi

f) korelacije i interdisciplinarnost

g) odgojno-obrazovna ocekivanja i ishodi ucenja

h) opisi aktivnosti

i) postupci potpore

j) aktivnosti za u€enike koji Zele znati vise

k) dodatna literatura, sadrzaj i poveznice.

I) vrsta medupredmetne teme (ako je primjenjivo)
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.  Temeljna nadela e-Skole scenarija pouéavanja

e-Skole scenariji pouc¢avanja utemeljeni su na nekoliko naéela suvremene nastave. Ta su nacela
dosljedno ugradena u aktivnosti svakoga scenarija iako u tekstu nisu posebno naglasena ili izdvojena. U
nastavku ¢emo pojedinaéno opisati ta nacela koja uditelji lako mogu prepoznati u opisima aktivnosti i
koristenim alatima. Naravno da nije moguce u svakoj aktivnosti primjenjivati bas sva navedena nacela,
ali u cjelini je svakoga e-Skole scenarija poucavanja uoéljivo njihovo postivanje i sva se ona mogu
pronadi u temeljnoj ideji e-Skole scenarija pouc¢avanja.

l.A. Usmjerenost na ucenika
Usmjerenost na ucenika jedno je od temeljnih opéih nacela suvremene nastave i kao takvo zauzima
sredignje mjesto u konceptu e-Skole scenarija poucavanja. Uéenik je stavljen u srediéte nastavnoga
procesa na nacin da u procesu ucenja i upoznavanja novih koncepata aktivno istrazuje, promislja,
kriticki preispituje, komentira, zakljucuje i primjenjuje. Takvim pristupom potice se ucenikova
motiviranost, spoznaje do kojih dolazi postaju dublje i trajnije, a pojacava se i njegov osjecaj
odgovornosti za vlastite rezultate i postignuéa.

11.B. Poticanje suradnickog okruzenja
Suradnja ucenika u nastavnom procesu doprinosi kvalitetnijem, ucinkovitijem, zabavnijem i laksem
ucenju pa vecina aktivnosti u e-Skole scenarijima poucavanja podrazumijeva takav oblik rada. Kroz
zajednicko se istraZivanje, u€enje i rad u aktivnostima e-Skole scenarija pouéavanja potice razgovor
medu ucenicima, zajednicko stvaranje, upoznaju se i razmjenjuju nove ideje i nacini rjeSavanja
problema te sloZenih situacija, potice se medusobno potpomaganje ucenika i obogacuju njihove
socijalne i komunikacijske vjestine.

.C. Implementacija informacijsko-komunikacijske tehnologije
U e-Skole scenarijima pouéavanja pretpostavlja se visestruka i raznolika uporaba digitalnih alata. Ipak,
ona uvijek mora biti svrhovita i u funkciji ostvarivanja postavljenih odgojno-obrazovnih ishoda
prouc¢avanog sadrzaja. Digitalni alati unutar e-Skole scenarija pou¢avanja nisu sami sebi svrha, nego su
nastavno pomagalo cija je upotreba implementirana na inovativan i svrsishodan nacin.

11I.C.1. Uloga informacijsko-komunikacijske tehnologije u e-Skole scenarijima
poucavanja
IKT ima visestruku ulogu u e-Skole scenarijima poucavanja.

Obrazovni sadrzaji se uz upotrebu IKT-a priblizavaju ucenicima na zanimljive i kreativne nacine
te se ucenike motivira na samostalno ucenje. Jedna od prednosti ovakvoga nacina poucavanja i ucenja
je zornost obrazovnih sadrZaja Sto je jedno od osnovnih didakti¢kih nacela u uéenju prirodoslovnih
predmeta i matematike.

Upotreba IKT-a omoguduje uditeljima i u¢enicima komunikaciju i suradnju unutar redovne
nastave, ali i izvan nje. Uz pomo¢ IKT-a mogu u svako doba komunicirati, medusobno si pomagati te
razmjenjivati ideje i materijale, a ucitelj moZe kontinuirano pratiti i vrednovati rad ucenika, te im slati
povratne informacije. Unutar e-Skole scenarija pouéavanja, uciteljima su predlozeni konkretni digitalni
alati koje mogu koristiti tijekom izvodenja pojedinih aktivnosti. Na taj nacin im se olaksava odabir
primjerenih alata i omogudéava usteda vremena potrebnoga za pripremu nastavnoga sata. Ucitelj treba
biti svjestan kako svojih, tako i digitalnih kompetencija svojih u¢enika kako bi oni bili angaZirani i
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aktivno sudjelovali tijekom nastavnog procesa te na taj nacin doprinijeli kvaliteti nastave. Takoder,
ucitelj treba biti i upoznat s mogucénostima izvedbe, odnosno s tehnickom opremljenosti Skole.

Primjena IKT-a unutar aktivnosti e-Skole scenarija pouéavanja potice i podrzava uéenje i
poucavanje te nadilazi vremenska i prostorna ogranicenja klasi¢énih metoda poucavanja.

e-Skole scenariji pouc¢avanja u svojoj sadrzajnoj osnovi imaju naglasenu odgojnu sastavnicu,
¢ime se stvaraju preduvjeti za razvijanje vjestina te stjecanje sposobnosti i znanja primjenjivih u
svakodnevnom Zivotu. Odgojna sastavnica vidljiva je i kroz poucavanje ucenika pravilnom pristupanju
odredenim mreZnim stranicama i upotrebi digitalnih alata.

Potrebno je stoga upoznati ucenike s izazovima kojima se izlazu prilikom koristenja racunala,
mreznih stranica i drugih IKT sredstava. Primjerice, ucenik treba znati kako zastititi svoj identitet i
privatnost na mrezi, kako sigurno pretrazivati mrezne stranice, ukloniti nepozeljnu (spam) postu iz
svojega postanskog sanducica i dr. ViSe se sadrZaja na tu temu nalazi na mreznoj stranici
https://petzanet.ucitelji.hr/.

111.C.2. Veza e-Skole scenarija pouavanja i e-Laboratorija
CARNET-ov je e-Laboratorij (https://e-laboratorij.carnet.hr/) portal na kojemu se nalaze informacije o
alatima, sustavima i aplikacijama za uporabu na podrudju e-ucenja. E-Laboratorij sadrzi prakticne
tutorijale na hrvatskome jeziku uz navode mogucih primjena odredenih digitalnih alata i aplikacija u
nastavi. Svi alati koji se navode u okviru projekta izrade e-Skole scenarija pou¢avanja opisani su na
portalu e-Laboratorij. E-Laboratorij je tako nezamjenjiva sastavnica samih e-Skole scenarija pouéavanja
koji su zbog toga rastereéeni detaljnih opisa samih digitalnih alata. Ucitelje koji se mozda nisu susreli s
konkretnim alatom koji se spominje upucuje se na upoznavanje s alatom na stranicama e-Laboratorija,
gdje ¢e uvijek modi pronaci konkretne detaljne informacije na hrvatskome jeziku.

Kako je status konkretnih alata podloZan promjenama u smislu raspoloZivosti i tipa licence, ako
odredeni konkretni alat u trenutku pregleda aktivnosti vise nije dostupan, na e-Laboratoriju ucitelj
unutar iste kategorije moZe odabrati bilo koji drugi alat i prilagoditi provedbu aktivnosti.

Digitalni alati i aplikacije mogu biti primjenjivi u svakome nastavnom predmetu, ali isto tako mogu biti
specifi¢ni za odredene predmete.

111.C.3. Veza scenarija poudavanja i e-Skole digitalnih obrazovnih sadrzaja (DOS)
U okviru projekta e-Skole razvijeni su digitalni obrazovni sadrzaji (DOS-ovi) za uéenike i ucitelje
od 5. razreda osnovne Skole do 4. razreda gimnatzije.

Digitalni obrazovni sadrzaji prvenstveno su namijenjeni uéenicima, koji ih mogu bez
ogranicenja koristiti kako bi obogatili i prosirili svoje znanje multimedijskim i interaktivnim sadrzajimai
aktivnostima ili u svrhu samoprocjene znanja i/ili usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda. Digitalni
obrazovni sadrzaji, kao i e-Skole scenariji poucavanja, sadrie brojne aktivnosti za samostalan rad
ucenika, koje Cesto uklju¢uju primjenu informacijsko-komunikacijskih tehnologija, no za razliku od
aktivnosti u e-Skole scenarijima pouc&avanja, i sami opisi tih aktivnosti u digitalnim obrazovnim
sadrZajima obradaju se izravno uceniku. Digitalni obrazovni sadrzaji objavljeni su u Edutoriju
(https://edutorij.e-skole.hr/share/page/dos-eskole). Pojedini DOS-ovi sadrzZe i pripadajuce prirucnike
za ucitelje koji prate svaki pojedini modul DOS-a, a u kojima ucitelji mogu pronaci specificne upute za
provedbu i organizaciju nastave uz uporabu DOS-ova, ali i reference na konkretne aktivnosti iz e-Skole
scenarija poucavanja izradenih u okviru ovoga projekta koje su izravno tematski i sadrZajno povezane s
pojedinim modulom DOS-a. Na taj se nacin projektom potice ucitelje na kreativnost i aktivan stav
usmjeren na individualizaciju i personalizaciju procesa poucavanja za svoje ucenike uz kombinaciju
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predloZenih aktivnosti u e-Skole scenarijima poucavanja s metodicki utemeljenom primjenom
konkretnih digitalnih obrazovnih sadrzaja u svrhu ucinkovitog postizanja odgojno-obrazovnih ishoda.

l1.D. Razine sloZenosti primjene IKT-a
Razina slozenosti primjene IKT-a oznacuje stupanj kompleksnosti, odnosno zahtjevnosti u primjeni
informacijsko-komunikacijske tehnologije prilikom izvodenja aktivnosti osmisljenih u svakom
pojedinom e-Skole scenariju poucavanja, pa tako razlikujemo pocetnu, srednju i naprednu razinu
sloZzenosti primjene IKT-a.

Razina sloZenosti primjene IKT-a okvirno odgovara razini digitalne kompetencije ucitelja koji
realizira aktivnost e-Skole scenarija poucavanja. Pod pojmom kompetencija podrazumijevaju se znanja,
vjestine i stavovi.

Razine digitalnih kompetencija ucitelja definiraju se prema hrvatskoj inacici Europskog okvira
digitalnih kompetencija za obrazovatelje. Okvir definira Sest razina, od najniZe razine Pocetnika (A1) do
najvise razine Predvodnika (C2). Za sve digitalne kompetencije vrijedi pravilo da je napredak po
razinama kumulativan, odnosno da kompetencije na visoj razini obuhvadaju sve kompetencije na nizim
razinama.

Razine digitalnih kompetencija ucitelja okvirno odgovaraju razinama sloZenosti primjene IKT-a
u aktivnostima scenarija poucavanja i to na nacin da razina A2 odgovara pocetnoj razini, B1 srednjoj
razini, a B2 naprednoj razinil.

e-Skole scenariji pouc¢avanja pisani su za sve ucitelje, ali s obzirom na to da se digitalne
kompetencije utitelja razlikuju, preporucuje se da uitelji prije odabira e-Skole scenarija poucavanja
procijene svoju razinu digitalne kompetencije i samim time lakSe odluce na koju ce se razinu sloZenosti
primjene IKT-a u scenariju poucavanja orijentirati.

Utitelji mogu prilagoditi aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja u smislu jednostavnije ili
sloZenije uporabe informacijsko-komunikacijske tehnologije, ovisno o svojoj razini digitalne
kompetencije, okolini u kojoj provode nastavu i svojoj suverenosti u vladanju IKT-om.

Razina sloZenosti primjene IKT-a ne ovisi iskljucivo o funkcionalnostima pojedinog digitalnog
alata koji se predlaZe za koriStenje, ve¢ o funkcionalnostima toga alata koji ée biti potreban za
realizaciju predloZenog zadatka. Dakle, realizacija zadatka u nekom alatu moZe podrazumijevati
primjenu razli¢itih funkcionalnosti alata pa samim time pretpostavljati razli¢ite razine sloZzenosti
primjene IKT-a (odnosno razli¢ite elemente digitalne kompetencije ucitelja). Primjerice, dijeljenje
obrazovnih sadrZaja putem poveznice ili privitka e-poSte podrazumijeva pocetnu razinu sloZzenosti
primjene IKT-a. Na srednjoj razini podrazumijeva se dijeljenje obrazovnih sadrZaja u virtualnim
okruZenjima za ucenje ili dodavanjem datoteke na posluzitelj, dok napredna razina podrazumijeva
dijeljenje materijala ugradivanjem istih u digitalna okruZenja.

l1.E. Primjena suvremenih nastavnih strategija, metoda i postupaka
Zbog neuskladenosti literature, za vrijeme pripremanja ovoga priruc¢nika, odluceno je zaobidi
sistematizaciju tehnika, strategija i postupaka i nabrojiti ih redom, bez obzira kojoj kategoriji pripadali.

1 Za scenarije poucavanja izradene u pilot projektu dok jos nije bio dostupan dokument ,,Europski okvir digitalnih
kompetencija za obrazovatelje* razine slozenosti primjene IKT-a bile su definirane prema dokumentu ,,Okvir za
digitalnu kompetenciju korisnika u $koli“. Vise informacija 0 navedenom dostupno je na mreznim stranicama pilot

projekta e-Skole.
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[1.E.1. IstraZivacko ucenje
Istrazivacko ucéenje je bilo koji oblik nastave u kojemu su uéenici nositelji nastavnog procesa i do
rjeSenja zadatka dolaze istrazivanjem (Kranjcev, 1985. Bognar i Matijevi¢, 2002., 2005., Matijevi¢,
Radovanovi¢, 2011. Matijevic¢ i Topolovéan, 2017.). Istrazivacki rad u nastavi uglavnom se odnosi na
otkrivanje otkrivenoga i mjesto mu je u granicama pedagoske svrhovitosti, ali mogude je i izadi iz toga
okvira, $to se uglavnom ¢ini kroz izvannastavne aktivnosti. IstraZivacko ucenje, kao jedan od oblika
prakti¢noga rada, vrlo je vazno jer omogucava da znanja i sposobnosti ostaju trajniji i postaju
obrazovanja, obzirom da je istrazivacki pristup u samom temelju tih znanosti.

Uloga uditelja u istrazivackom uéenju uvelike se mijenja u odnosu na njegovu tradicionalnu
ulogu. Ucitelj pomaZe u odabiru istrazivackog problema, u osmisljavanju istrazivackog dizajna, prati rad
ucenika i pruza im potporu kada procijeni da je to potrebno.

Istrazivacko ucenje obicno se odvija u obliku zajednickoga rada vise ucenika, iako je moguce i u
obliku individualnoga istraZivanja. Ako u istraZivanju sudjeluje viSe u¢enika, oni mogu suradivati u
ucionici, izvan ucionice, ali i umreZeni preko odredene aplikacije. Upravo IKT omoguduje da u
istrazivanju moze sudjelovati i viSe ucenika iz razli¢itih Skola ili mjesta stanovanja Sto je viSestruko
korisno kako za istraZivacki problem tako i za razvoj komunikacijskih i socijalnih vjestina ucenika. Osim
toga, u provedbi svakoga koraka istrazivanja neizbjezna je uporaba IKT-a, od provjere informacija za
postavljanje teze, preko odabira materijala i metoda, obrade i pohrane rezultata, izrade grafickih
prikaza, izrade pisanog rada, prezentacije i pohrane gotovog rada.

[1.E.2. Ucenje otkrivanjem
Ucenje otkrivanjem moZze se izvesti na razlicite nacine te uc¢eniku omoguditi da samostalno otkrije
rie$enje problema, sloZene situacije, uzroéno posljedi¢nu vezu ili $to drugo. Cesto je zasnovano na
istrazivackom ucenju (Bognar i Matijevi¢, 2002. Matijevi¢ i Topolovcan, 2017.).

Ucéeniku treba omoguditi/dopustiti da sam otkrije rjeSenje problema, odnosno da uoci problem
u ponudenom zadatku i aktivno, u pravilu bez pomoci, radi na njemu. Zakljuéci i sposobnosti koje
ucenici steknu ovakvim nacinom rada mogu se primijeniti na druge probleme pa se na taj nacin
ucenika osposobljava za rjeSavanje razlicitih problema na poslu, u Zivotu ili tijekom nastavka
Skolovanja. Prema Bognaru (2002) strategija ucenja otkrivanjem obuhvaéa metode istrazivanja,
projekte i simulacije.

[Il.LE.3. Projektna nastava
Projektnu nastavu najcesce obiljeZzava suradnic¢ko ucenje i interdisciplinarni pristup (Thomas, 2000.
Vukovi¢, 2003. Grant i Branch, 2005. Cindri¢, 2006.).

Projekt je zaokruZeni, cjeloviti i sloZeni pothvat ija se obiljeZja i ciljevi mogu definirati te
zahtijeva uskladene napore nekoliko ili ve¢eg broja ljudi, ili institucija i mora se ostvariti u odredenom
vremenu. Projekti mogu i ne moraju biti istrazivacki, a ¢esti su projekti vezani uz Skolski okolis ili
obiljezavanje znacdajnih dana/datuma. Prema trajanju mogu biti od visegodisnjih pa do dnevnih
projekata.

Projektna nastava ukljucuje odredivanje teme projekta, pripremu, planiranje, provedbu,
predstavljanje i vrednovanje projekta, a uglavhom sadrze i sve faze istrazivackog rada. Uloga ucitelja je
u projektnoj nastavi vrlo vazna iako on ne predaje niti direktno sudjeluje u projektu. Ucitelj je osoba
koja vodi projekt, motivira i usmjerava ucenike, a mora biti u stanju prepoznati probleme i rijesiti ih,
ako to ucenici ne mogu. Buduci da se projektnom nastavom nastoji osposobiti u¢enike za samostalan
rad, rjeSavanje problema, rad u grupi, samostalno pronalazenje informacija, odlucivanje i vodenje
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projekta, mora im se omoguciti sloboda u izboru sadrzaja i aktivnosti te autonomija u radu. Bitno je
prepustiti u¢enicima dio vodstva i donosenje odluka tijekom provedbe projekta. Za uspjeh projekta
vrlo je vazan timski rad pa tako i podjela zadaca svakom pojedincu. U tome ucitelj mozZe imati pozitivnu
ulogu, ako dobro poznaje ucenike koji ¢ine tim. Iz preduvjeta za uspjesnost projekta proizlaze i koristi
ovakvog nacina ucenja/rada, a to su razvijanje vjestine logickog razmisljanja i rjeSavanja problema,
komunikacijske vjestine, sposobnosti timskog/suradnickog rada, sposobnosti artikuliranog i
argumentiranog iznosenja vlastitog misljenja ili zakljucka, sposobnost kritickog vrednovanja tudeg, ali i
vlastitog rada te sposobnost prihvacanja razli¢itosti i tudeg misljenja.

[Il.LE.4. Ucenje kroz igru
Ucenje kroz igru podrazumijeva uporabu odredenih elemenata i/ili principa igre tijekom nastave.
Najjednostavniji oblik je primjena ve¢ osmisljenih igara uz unosenje elemenata neophodnih za nastavu,
dok sloZeniji oblici podrazumijevaju osmisljavanje novih igara s odredenim pravilima.

Igre mogu biti u razli¢itom obliku, od igara s kartama, tablicama na radnim listi¢cima ili ploci pa
do digitalnih/rac¢unalnih igara koje se mogu igrati tijekom nastavnog sata ili kao sastavni dio obrnute
ucionice, kod kuce (Bognar, 2002. Pivec, 2006. DBurié, 2009. Matijevi¢ i Topolov¢an 2017.).

Ucenje kroz igru oblik je ucenja kojim uc¢imo od rodenja i svakako bi ga trebalo koristiti kad god
je mogucde, uz napomenu da igre moraju biti primjerene uzrastu, sposobnostima i predznanjima
ucenika.

Osim toga, igra se uglavnom percipira kao zabava i uzitak, a u tom slucaju gotovo da ne postoje
teskoce u Cije rjeSavanje vecina nece uloziti prilican trud bez prigovora, Zalbi ili nezadovoljstva. Nadalje,
veé sam spomen igre u nastavi izrazito motivira i aktivira ucenike pa je ucenje kroz igru dobro koristiti
od pocetka nastavnog sata ili na pocetku, ako ne traje cijeli sat, a ne samo na kraju, kako to ucitelji
Cesto Cine.

Nositelji aktivnosti tijekom u€enja kroz igru su ucenici, dok je uciteljeva zadaca pripremiti
kvalitetnu igru s jasnim i realnim pravilima, dati dobre i jasne upute te kontrolirati tijek igre i
usmjeravati ga, ako je potrebno. Pripremanje u¢enja kroz igru ne svodi se samo na osmisljavanje igre
za ucenike, nego obuhvaca osmisljavanje svih uc¢enickih aktivnosti koje ¢e dovesti do ostvarivanja
postavljenih ishoda ucenja. Pri tome je bitno da se uéenje kroz igru ne pretvori u ,igre bez granica”
¢ime Ce se izgubiti dragocjeno vrijeme.

Bududi da smo odavno u digitalnom dobu, sve viSe igara koje zaokupljaju mlade su digitalne
igre, odnosno igre koje se igraju uz pomoc rac¢unala. Unatoc€ uvrijezenom misljenju da su raunalne igre
Stetne, dobro osmisljene postaju odlican medij za poucavanje, odnosno ucenje. Buduci da su takve igre
ucenicima uglavnom dio svakodnevice, s njima su dobro upoznati i u njima uzivaju, pristupaju im sa
zanimanjem te vrlo rado, uz visoku koncentraciju, ulazu velik trud u rjeSavanje problema. Igre na
racunalima omogucavaju igranje velikom broju uéenika bez obzira nalaze li se u u¢ionicama, u parku ili
kod kuce te iznimno brzu povratnu informaciju o ucincima tudih i vlastitih aktivnosti. Pri pripremanju
racunalnih igara bitno je uvaZzavati odredene zahtjeve i/ili ograni¢enja koje donosi materijalno-tehnicka
osnova kojom raspolaze skola, ucitelji i u¢enici, kao i voditi racuna o ra¢unalnim/digitalnim
kompetencijama svih sudionika igre.

[1.E.5. Obrnuta ucionica
Obrnuta ucionica je suvremeni pristup ucenju i poucavanju. Usvajanje novih sadrzaja odvija se izvan
ucionice, najcescée kod kuce iako ucenici ponudenom materijalu mogu pristupiti gdje i kada zZele ili
mogu. Obrnutu ucionicu, kao strategiju u¢enja/poucavanja, utemeljili su Jonathan Bergman i Aaron
Sams 2007. godine, dijeljenjem snimki svojih prezentacija s u¢enicima koji zbog bolesti nisu mogli
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pohadati nastavu. Obrnuta ucionica najcesée je kombinacija klasi¢ne i online nastave. Digitalni nastavni
materijali moraju biti unaprijed pripremljeni od strane ucitelja i na vrijeme dostupni u¢enicima, a
nastavni se sat koristi za uvjezbavanje, istrazivanje, rjeSavanje nejasnoca, raspravljanje i zaklju¢ivanje
(Bergman i Sams, 2012.). Bududi da ucenici pripremljeni nastavni materijal samostalno proucavaju prije
nastavnog sata i biljeze Cinjenice, nejasnoée, razmisljanja i slicno, na nastavnom satu vecina vremena
preostaje za konstruktivan rad i stjecanje znanja na visim kognitivnim razinama, rjeSavanje nedoumica,
donosenje zakljucaka ili popravljanje miskoncepcija. Obrnuta ucionica, izmedu ostalog, omogucava da
svaki ucenik sam bira tempo kojim ¢e savladati gradivo i pripremati se za rad na nastavnom satu, kao i
hoce li se za nastavni sat pripremati sam, u paru ili grupi, bilo da je rije¢ o virtualnom udruzivanju ili
suradnji u istoj prostoriji. Zbog svega navedenog vazno je dobro odabrati IKT kojima ¢e se nastavnici
sluZiti pri izradi/pripremi nastavnog materijala. Dio koji ostaje za nastavni sat u u¢ionici se moze
provoditi na razli¢ite nacine, bilo kratkim individualnim izlaganjima, radom u paru ili grupama te bi
zbog ovakvog pristupa trebao biti obiljeZzen velikom aktivno$¢u uéenika, dok bi nastavnik uglavnom
trebao imati ulogu voditelja ili mentora.

[1.E.6. Razmijeni misli u paru
Razmijeni misli u paru je tehnika tijekom koje ucenici moraju samostalno/pojedinacno razmisliti o
zadanoj temi te nakon toga razmijeniti razmisljanja u paru (Forum za slobodu odgoja, 2016).
Razmisljanjem o sadrzaju koji obraduju i oblikovanjem misli koje ¢e podijeliti osigurava se bolje
povezivanje s prethodno ste¢enim znanjima ili dozivljajima, a razmjenom u paru ucenici dobivaju
potvrdu svog razmisljanja ili pomo¢ u oblikovanju ideje ili rjeSenja. Nakon toga razmisljanja se mogu
razmijeniti s drugim parovima, da bi na kraju nekoliko parova sve ispricalo razredu.

[Il.LE.7. Olujaideja
Oluja ideja je jedna od najpoznatijih tehnika uéenja/rjesavanja problema ciji je cilj da se skupi Sto vise
ideja bez vrednovanja. Velika koli¢ina tudih ideja cesto omogucava nastajanje novih ideja kod onih koji
ih slusaju ili ¢itaju. Kako bismo dobili Sto viSe ideja, bitno je poticati i pohvaljivati sve iznesene ideje.
Oluja ideja moZe se koristiti u radu s grupom, sto je ¢esce, ali i kod individualnog pristupa/nastave.
Prema Bognaru (2010.), tijekom oluje ideja potrebno je postovati Cetiri pravila: postaviti jasan i
razumljiv problem, prihvacati i biljeZiti svaku ideju, ohrabrivati sudionike da se nadograduju na ideje
drugih te ohrabrivati neobicne ideje. Oluju ideja osmislio je Alex F.Osborn, a modificirao Charles
Hutchinson Clark i ¢esto se koristi kao jedna od pocetnih aktivnosti u rjeSavanju problema.

[1.E.8. INSERT metoda
Insert metoda ili tehnika omogucava ucenicima da novi sadrzaj poveZu s onim $to o sadrzaju znaju ili
misle da znaju (Marzano i sur., 2006.). Nakon $to olujom ideja, vru¢om olovkom ili nekim drugim
postupkom ucenici ispitaju i navedu svoje predznanje o temi koja se obraduje u nekom tekstu (to moze
biti papirnati ili e-udzbenik, sadrzaj na internetu isl.) zamoli se ucenike neka oznace ulomke koji
potvrduju ono sto su vec znali (+) ili koji pobijaju ono Sto su mislili da znaju (-), te ulomke o kojima
imaju pitanja (?). Mogu se koristiti i drugi znakovi za iste ili druge kategorije (znao sam = V), ili se druge
kategorije mogu oznaditi nekim od navedenih znakova (ne razumijem = ?), a s u¢enicima se treba
dogovoriti kako ¢e se oznacavati pojedine kategorije. Nakon dosjeéanja, Citanja i obiljeZavanja, iznose
se biljeSke i o njima se raspravlja da bi se mogli izvesti zakljucci, i da bi nastavnik dobio povratnu
informaciju o ucinkovitosti nastave.
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[Il.LE.9. KWL tablica
KWL tablica je dobila naziv po engleskim nazivima njenog sadrzaja, K — know, W —want to know, L -
learned. Tablicu i tehniku je osmislila Donna Ogle, a u prijevodu zna¢i Znam — Zelim znati — Naucio/la
sam. To je logi¢na strategija od tri faze/koraka, koja se koristi za usmjeravanje ucenika pri
¢itanju/ucenju. Prva faza je dosjecanje ¢injenica koje veé¢ znaju/znamo o temi.

Mozemo je izvesti olujom ideja, a potom, prije u¢enja/c¢itanja odlucuju i zapisuju sve $to o temi
Zele znati (Forum za slobodu odgoja, 2016.). Tablica se mozZe ispunjavati na razli¢ite nacine, ali je bitno
poticati ucenike da na temelju svojih predznanja i situacija s kojima se susrecu, napisu Sto vise onoga
S$to Zele znati u obliku pitanja. Tijekom citanja/uéenja ucenici traZze odgovore na svoja pitanja i upisuju
ih u posljednji stupac (L) tijekom ili odmah nakon ucenja/¢itanja. Nakon popunjavanja tablice bitno je
raspraviti o svemu upisanom.
Know - znam Want to know — Zelim znati Learned — naucio sam

[1.E.10.World cafe (svjetski kafi¢)
World cafe je tehnika jednostavne i ucinkovite organizacije dijaloga velike grupe sudionika (Brown
ilsaacs,1995). Osnovni oblik ¢ine sljedeci koraci:
1. formiraju se grupe od 4 (najvise 5) sudionika koje sjede svaka oko svog stola (obi¢no okruglog),
imaju
2. pripremljene papire, flomastere u bojama ...
voditelj (ucitelj) postavlja pitanje na koje se Zeli dobiti odgovor
4. diskutira se o odgovoru na pitanje unutar svake grupe Sto traje oko 20 minuta, a zajednicki se
zakljucci grupe zabiljeze
5. na svakoj postaji nakon dogovorenog znaka ucitelja dogada se izmjena te se formiraju nove
grupe; za
6. vrijeme izmjene neka minutu svira glazba dok se ucenici ne odluce za novu postaju, odnosno
novu grupu kojoj ¢e se prikljuciti
7. jedan ucenik ostaje kao “domacdin” koji docekuje nove sudionike, ukratko im isprica sto je
prethodna grupa/grupe zabiljeZila i nastavlja raspravu s pridoslicama
9. zatim se ucenici mogu vratiti u pocetnu grupu i koristec¢i razmjenu misljenja iz drugog kruga
naciniti izvjeStaj sa svojim konacnim zaklju¢cima
10. “domacin” sa svojom grupom prezentira izvjesée ostalima.
Navedeni koraci objasnjeni su za jednu izmjenu radnog mjesta, ali dovoljno je da ucenici promjene 2
do 3 radna mjesta. Broj radnih mjesta ovisi o broju ucenika, s tim da ucitelj pusti u¢enike da sami
odluce na kojem ¢e se radnom mjestu zadrZati.

w

o

[1l.LE.11.Mentalne mape
Izrada mentalne mape je vizualizirani proces rjeSavanja nekog zadatka koji je ¢esto slozen, Sirok i
konceptualan. To je dijagram koji je izveden tako da je u sredistu kljuéni pojam, a oko njega se zrakasto
granaju ostali vezani pojmovi (Buzan, 2004; 2005). Elementi koji se granaju podijeljeni su u grupe. Svi
dijelovi mogu biti medusobno povezani, odnosno povezuju se oni za koje se misli da se mogu povezati i
¢ine cjelinu. Mogu se koristiti na pocetku nastavnog sata, u fazi refleksije, ali i kao oblik ponavljanja i/ili
sistematizacije te kao oblik prezentacije ideja. Mentalne mape u suvremenom obliku osmislio je Tony
Buzan na Cijim mreZnim stranicama moZete pronaci korisne savjete o izradi mentalnih mapa.
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(http://www.tonybuzan.com/about/mind-mapping/). Mentalne mape primarno su individualna
aktivnost jer svaki u€enik ima jedinstvene asocijacije vezane uz odredeni pojam.

[11.LE.12.Vruca olovka
Vruca olovka je tehnika kojom se u kratkom vremenu (par minuta) od ucenika moZe dobiti mnogo ideja
ili odgovora na postavljena pitanja. Vrlo je sliéna oluji ideja, ali se u ovom slucaju ideje, pitanja ili Sto
drugo mogu zapisivati i u tiSini Sto nekima vise odgovara (Weinzweig, 2010).

Mnogima odgovara i izostanak pritiska koji moZe stvoriti iznosenje ideja na glas pred svima i/ ili
u isto vrijeme. U¢enici imaju pravo napisati da se vise nicega ne mogu dosjetiti. Tehnika se moze
izvoditi na razli¢ite nacine. Ucenici mogu biti podijeljeni u skupine unutar kojih ée neki od njih
postavljati pitanja na koja ¢e odgovarati oni na koje pokaze vrh olovke nakon sto se olovka zavrti i
zaustavi. Onaj tko to¢no odgovori na postavljeno pitanje postaje par s onim tko je pitanje postavio.

[1l.LE.13.Debata
Debata je jedna od vrsta razgovora, odnosno argumentirano raspravljanje koje se mora odvijati prema
jasno utvrdenim pravilima i u odredenim vremenskim okvirima, $to kontrolira voditelj debate (Darby,
2007). Voditelj debate objasnjava pravila i znakove koji ¢e se koristiti tijekom debate, postavlja tezu
debate, daje znak za pocetak debate, upravlja debatom i mjeri vrijeme odredeno za svaki pojedini
segment te ograni¢ava govornike. Na kraju debate zakljuCuje debatu i daje rije¢ sucima. Da bi debata
bila uspjesnija bilo bi dobro prije debate omoguditi u¢enicima da se sami prirodno svrstaju u
afirmacijsku ili negacijsku skupinu, na temelju mreze diskusije u kojoj ¢e napisati sve ZA i sve PROTIV
teze. To ¢e im, osim u svrstavanju, pomodi i u debatiranju. Tko je pobijedio u debati odreduju suci
(uglavnom ucenici) koji ne sudjeluju u debati. Zadada sudaca je vodenje biljeski tijekom debate na
temelju kojih ¢e nakon debate dati svoj glas jednoj od sukobljenih strana i obrazloZiti ga argumentima.
Suci odluku donose na temelju uvjerljivosti argumenata, a ne na temelju svog stava ili predznanja o
temi. Broj sudaca mora biti neparan.

Sudionici debate podijeljeni su u dvije ekipe, afirmacijsku i negacijsku, te naizmjeni¢no iznose
argumente za ili protiv postavljene teze. Afirmacijska ekipa zastupa tezu debate koju u sukobu brane
afirmativnim argumentima, a negacijska ekipa se suprotstavlja tezi debate, odnosno afirmacijskoj ekipi,
iznosedi protuargumente da bi pobili tezu debate.

[1.E.14.Vrudi stolac
Vrudi stolac je vesela tehnika ucenja kroz igru koja ima nekoliko verzija izvodenja. U jednoj od verzija
ucenik sjeda na stolicu ne znajudi tko je, te postavljanjem pitanja to pokusava odgonetnuti. U drugoj je
verziji uenik koji sjeda u vrudi stolac upoznat sa svojim likom i pricom u kojoj je glavna uloga, a ostali
ucenici mu postavljaju pitanja o liku, temi ili mogucéim razvojima dogadaja (Macer 2008).

[.F. Povezivanje sa svakodnevnim Zivotom
Jedna od temeljnih ideja suvremene nastave u Skoli jest snazno povezivanje naucenih sadrzaja i
razvijenih vjestina s njihovom primjenom u svakodnevnom Zivotu. Svrha obrazovanja upravo je
priprema ucenika za stvarni Zivot pa stoga ucenike treba, kada god je to moguce, poucavati na nacin da
im se na tu vezu ukazuje i da im se nude primjeri primjene sadrzaja ucenja u realnosti kako bi uvidjeli
vaznost naucenog. Znanja i vjestine potrebne u razli¢itim svakodnevnim kontekstima ucenici lakse
savladavaju, motiviraniji su za uéenje i vide svrhu onog $to uce. U e-Skole scenarijima pouéavanja ovo
nacelo postuje se na mnogo nacina, od odabira Zivotnih problema na kojima se temelji pojedina
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aktivnost, preko istrazivanja u neposrednom okruzenju do primjene u odredenim svakodnevnim
aktivnostima.

l.G. Odgojnost
Skola kao odgojno obrazovna ustanova u svom svakodnevnom radu posljednjih je godina ¢esto mnogo
vide usmjerena na svoju obrazovnu, nego na odgojnu ulogu. Upravo zbog toga, e-Skole scenariji
poucavanja pokusavaju naglasiti i osigurati usmjerenost na odgojnu sastavnicu kroz primjenu nacela
odgojnosti.

U istraZivanju odredenog nastavnog sadrzaja u e-Skole scenariju poucavanja, potice se ucenike
na promisljanje o razli¢itim aspektima problema poucavanja, posebno u situacijama koje postavljaju
moralne dvojbe ili traze odluke koje mogu imati visSestruke posljedice. Ucenike se potice na
promisljanje o posljedicama raznih svakodnevnih aktivnosti kojima Covjek utjece na sebe, svoje
socijalno okruzenje, ali i na Citavu svoju okolinu. Zastupljene su mnoge teme u kojima se ucenike
odgaja i u kojima se razvijaju njihovi stavovi poput tema odrzivog razvoja, meduljudskih odnosa, brige
o zdravlju, odnosa prema materijalnim dobrima i slicno.

I.H. Inkluzivni pristup
Osnovno polaziste inkluzivnoga obrazovanja je da uvjeti obrazovanja za svakoga u¢enika moraju
odgovarati njegovim individualnim snagama i potrebama u ucenju, a ne biti oblikovani prema
kategoriji ostecenja kojoj ucenik pripada (vrsta i stupanj oStecenja, kvocijent inteligencije i sl.).

Inkluzivnim obrazovanjem pruza se jedinstveni sustav podrske u€enicima, a razli¢itost uc¢enika
smatra se izvorom obogadivanja i promjena u nastavi.

Vise o inkluzivnom pristupu koji uklju¢uje kompetencije inkluzivnog ucitelja i inkluzivnu
atmosferu razreda moze se naci u Didakticko-metodickim uputama za prirodoslovne predmete i
matematiku za ucenike s teSkocama.

Uvazavanje specifi¢nih potreba postize se diferencijacijom pristupa, prijedlozima digitalnih
alata primjerenim potrebama ucenika te diferencijacijom zahtjeva koji se stavljaju pred ucenike. U
svim e-Skole scenarijima pouéavanja ponudene su prilagodbe aktivnosti za rad s u¢enicima s
teSko¢ama u procesu ucenja, ali i dodatni materijali ili aktivnosti za proSirenje znanja ili vjestina
ucenika koji mogu i Zele vise.

lII.LH.1. Postupci potpore
Inkluzivni pristup poucavanju ucenika s teSko¢ama podrazumijeva u nastavnom radu tri glavna koraka:

provodenije inicijalne procjene, izrada plana potpore (izrada individualiziranog odgojno-
obrazovnog programa koji se ocituje u prilagodbi sadrzaja i/ili individualizaciji postupaka), vrednovanje
i ocjenjivanje odgojno-obrazovnih ishoda i evaluacija samog programa.

U postupcima potpore u svakom se e-Skole scenariju poucavanja vodilo ra¢una da uenici s
teSko¢ama usvoje znanja u skladu sa svojim sposobnostima, da pokaZzu znanja koja su stekli, da su
aktivni i da doZive uspjeh. Veéina predloZenih postupaka potpore moze koristiti i drugim ucenicima u
olaksanju ucenja, kada se za to ukaZe potreba.

Spomenute Didakti¢cko-metodicke upute za prirodoslovne predmete i matematiku za ucenike s
te$ko¢ama, nastale u okviru e-Skole scenariji pou¢avanja pomazu nastavnicima u lak$em snalaZenju u
prilagodbi postupaka poucavanja prilikom provedbe e-Skole scenarija poucavanja kako bi se sve
aktivnosti provodile prema principima inkluzivne nastave. U navedenim uputama opisani su prijedlozi
metoda i oblika rada, prilagodba okoline i aktivnosti koje se u e-Skole scenarijima pou¢avanja najvise
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koriste. Na taj je nacin nastavnicima omogucen koristan pregled uputa za ostvarivanje inkluzivnog
pristupa u nastavi.

[1l.1. Inovativnost i kreativnost
Putem e-Skole scenarija poucavanja nastoji se poticati inovativnost i kreativnost u¢enika. Zadaci i
pitanja otvorenog tipa te odabir zanimljivih problema, ali ne i njihovih rjesenja, poti¢u uéenike da
samostalno i inovativno traZe strategije za njihovo rje$avanje. U e-Skole scenarijima pouéavanja potice
se ucitelje i uenike na toleranciju u razumijevanju razlicitih pristupa, razmjenu ideja i na trazenje
originalnih nacina za dolazak do zakljuc¢aka ili rjeSenja. Bogata uporaba IKT-a i suvremenih pedagoskih
metoda unosi inovativnost u nastavni rad i doprinosi razvoju u¢enikove kreativnosti. Za e-Skole
scenarije poucavanja karakteristi¢ne su aktivnosti koje ¢esto nemaju samo jedno moguce rjesenje i/ili
jedan nacin dolaska do rjeSenja. Spremnost i otvorenost za promisljanje, vrednovanje i primjenu
razliCitih postupaka i rezultata jedno je od vaznih obiljezja inovativnog drustva.

l1.J. Modularnost
e-Skole scenariji pouc¢avanja obuhvadaju vie tematski vezanih aktivnosti koje su pisane modularno.
Svaka aktivnost unutar e-Skole scenarija pouc¢avanja pisana je uz uvazavanje nacela e-Skole scenarija
poucdavanja i sadrzi strukturne elemente e-Skole scenarija poucavanja te se u vecini slu¢ajeva moze
koristiti neovisno o drugoj. Osim toga, aktivnosti istog e-Skole scenarija poucavanja éesto se mogu
izvoditi u sljedovima, a ponekad ih se moze kombinirati s nekim aktivnostima iz drugih e-Skole
scenarija poucavanja.
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IV. Kako koristiti e-Skole scenarije pou¢avanja?

e-Skole scenariji pou¢avanja osmisljeni su kako bi omoguéili usvajanje znanja i razvijanje vjedtina te
njihovu primjenu u svakodnevnim situacijama. Navedeno je ostvarivo kroz raznovrsne zadatke unutar
aktivnosti, koji su osmisljeni da pobuduju interes i kreativnost uc¢enika koji postaju aktivni sudionici u
nastavnom procesu kako samostalno tako i kroz suradnju s drugim ucenicima unutar razreda, skole i/ili
s u€enicima drugih Skola.

e-Skole scenariji poucavanja izradeni su da bi uciteljima olaksali izbor sadrzaja i alata koje
mogu koristiti u nastavi, da bi im dali ideje za nove/ drukdije oblike pouéavanja, ali i ponudili neka
gotova rjeSenja za izvodenje nastavnog procesa koji ée otvoriti novi pogled u ostvarivanju definiranih
odgojno-obrazovnih ocekivanja i ishoda uéenja. U aktivnostima e-Skole scenarija pouc¢avanja ¢esto je
prisutan problemski pristup u kojem se ucenici poti¢u na timsko i/ ili samostalno istraZivanje neke
realistine pojave ili problema, a dobivene rezultate i zakljuc¢ke objedinjuju koristeci razli¢ite digitalne
alate.

Osmisljeni su na nacin da poticu suradnju i komunikaciju medu ucenicima Sto ucenje Cini
budu motivirani za aktivno ucenje, da u procesu istrazivanja budu kreativni te da ulazudi trud i rad u
zadatke koji se pred njih postavljaju postignu uspjeh, a time i dublje usvajanje znanja te osjecaj
zadovoljstva.

Aktivnosti ponudene u e-Skole scenarijima pougavanja mogu se uklopiti u proces poucavanja i
ucenja na razlic¢ite nacine. Ucitelj mozZe aktivnost provesti kao dio nastavnog sata, kombinirati viSe
predloZenih aktivnosti ili njihovih dijelova, organizirati cijeli sat kroz provodenje aktivnosti iz e-Skole
scenarija poucavanja, a moze ideju predstavljenu u aktivnosti u¢enicima ponuditi kroz projekt ili drugi
oblik samostalnog i/ili timskog rada kojeg ucenici izvode izvan redovne nastave. S obzirom na
mogucnost prilagodbe svake aktivnosti, ucitelji mogu zadrzati dijelove koji im odgovaraju (idejom,
sloZzenoscu, trajanjem,...) te zamijeniti one dijelove koji se ne uklapaju u koncept nastave kakvu Zele
odrzati. Na taj nacin duge aktivnosti mogu postati kratke, jednostavne mogu postati sloZenije, i
obratno.

Sloboda u nacinu koristenja e-Skole scenarija pou¢avanja uciteljima u da ih kontinuirano
koriste u svom nastavnom radu.

IV.A. Priprema nastavnog sata uz e-Skole scenarije pou¢avanja
Zanimljivi problemi, prijedlozi za rad, poveznice na video isjecke, fotografije ili stranice te
digitalni alati u e- Skole scenarijima poucavanja $tede ucitelju vrijeme i pruzaju mu nove ideje kojima
moze obogatiti svoj nastavni rad. lako e-Skole scenariji poucavanja nisu zamisljeni kao pisana priprema
za nastavni sat, oni se mogu veoma ucinkovito koristiti kod procesa planiranja i pripremanja nastave.

IV.A.1. PronalaZenje odgovarajuéeg scenarija

Prvi korak u pripremi nastavnog sata koristenjem e-Skole scenarija pouc¢avanja jest odabir
adekvatnog scenarija u repozitoriju digitalnih obrazovnih materijala — Edutoriju na https://edutorij.e-
skole.hr/share/page/scenariji-poucavanija. U¢itelj moZe odabrati e-Skole scenarij poucavanja kojeg ¢ée
koristiti za svoj nastavni rad prema vise kriterija. Prvo obicno bira predmet i razred u kojem poucava.
Isto je prikazano na slici u nastavku.
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Daljnju detaljniju pretragu moze vrsiti prema kljuénim rijec¢ima ili prema Zeljenim ishodima ucenja iz
predmetnog ili medupredmetnog kurikuluma. Odabir adekvatnog e-Skole scenarija poucavanja ovisi i o
uciteljevim digitalnim kompetencijama kako bi bio u moguénosti primijeniti digitalne alate koriStene u
pojedinom scenariju (prema razini izvedbene sloZenosti scenarija).

Obzirom na povezanost mnogih tema iz prirodoslovnog podrucja i matematike, mogudée je i
prije odabira predmeta izabrati e-Skole scenarije poucavanja prema kljuénim pojmovima $to
omogucava korelaciju medu predmetima i interdisciplinarni pristup.

Prilikom pretraZivanja e-Skole scenarija poucavanja razlikuju se scenariji pouc¢avanja za
medupredmetne teme koji pored imena scenarija poucavanja imaju i oznaku “medupredmetna tema”.
U takvim scenarijima uz odgojno- obrazovne ishode predmetnog kurikuluma navode se i odgojno-
obrazovna ocekivanja za odgovaraju¢u medupredmetnu temu. Izborom tih aktivnosti uciteljima je
lakse povezati nastavni predmet s medupredmetnom temom i drugim predmetima (ako je predvidena
u aktivnosti).

Jedan primjer pretraZivanja scenarija poucavanja prikazat ¢e se u nastavku. Pretpostavimo da
ucitelj obraduje temu Pitagorina poucka i Zeli u Edutoriju pronadi odgovarajuci scenarij poucavanja.
Opcija Napredno pretrazivanje omogucuje pretrazivanje po klju¢nim rije¢ima.
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Kao rezultat ovakvog pretrazivanja dobiveni su scenariji poucavanja koji u kljuénim rijecima
sadrZe pojam Pitagorin poucak.
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Temeljem opisa scenarija, ucitelj odabire prikladan scenarij poucavanja.

IV.A.2. PronalaZenje odgovarajuce aktivnosti

Nakon $to je ucitelj odabrao e-Skole scenarij pou¢avanja povezan s njegovim izvedbenim
programom, on moze slobodno odabrati hoce li primijeniti cijeli e-Skole scenarij pou¢avanja ili samo
neki njegov dio (aktivnost). Vecina aktivnosti u e-Skole scenarijima poudavanja samostalne su cjeline
koje se mogu primijeniti na razli¢ite nacine i u razli¢itom vremenskom trajanju. Ako neku od aktivnosti
odabranog e-Skole scenarija poucavanja ucitelj prepozna kao interesantnu za njegov nastavni rad,
moze je primijeniti u obliku kako je u e-Skole scenariju poucavanja zamisljena ili je adaptirati na nacin
da je prilagodi svom nastavnom okruzenju.
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U slucaju e-Skole scenarija pou¢avanja za medupredmetnu temu aktivnosti se odnose na
pojedine nastavne predmete, pri éemu ¢e unutar jednog scenarija jedna ili viSe aktivnosti primarno biti
usmjerene na odredeni nastavni predmet. Ovdje se moZe krenuti od vlastitog nastavnog predmeta ili
predmeta s kojim se ucitelj Zeli povezati u sklopu nastave (npr. suradnja kroz projektnu ili timsku
nastavu).

IV.A.3. Primjena e-Skole scenarija poucavanja ili pojedinih aktivnosti u nastavi

Odabrani e-Skole scenarij pou¢avanja ili odabranu aktivnost e-Skole scenarija poucavanja,
ucitelj moze uklopiti u svoj nastavni rad na mnogo razli¢itih nacina. Moze ih primijeniti to¢no onako
kako su u e-Skole scenariju poucavanja zamisljeni, a moze ih prilagoditi svojim potrebama i
mogucnostima.

Ako se aktivnosti primjenjuju doslovno, u obliku kako su zamisljene u e-Skole scenariju
poucavanja, njihova primjena opet moze biti veoma raznolika, ovisno o tome u kojem trajanju ju
primjenjuje, Sto je cilj provodenja aktivnosti, te tko je nositelj aktivnosti. Jedan od nacina jest da
odabranu aktivnost ucitelj provede s u¢enicima na nastavi, u odredenoj etapi sata (uvodnoj, obradi
novog sadrzaja ili vjezbanju i ponavljanju). Drugi nacin jest da ideju iz odabrane aktivnosti u¢enicima
ponudi kao problem za samostalno istraZivanje, najcesc¢e u obliku projektnog zadatka. U tom slucaju,
potrebno je s uenicima toc¢no definirati ciljeve, zadatke, nacin prezentiranja rezultata i vrijeme u
kojem aktivnost treba biti odradena. Treéi nacin koristenja aktivnosti e-Skole scenarija poucavanja jest
domacdi rad ucenika Sto je posebno interesantno kod uvjezbavanja ve¢ naucenih nastavnih sadrzaja. Uz
navedeno, utitelj moze, kao &etvrti nacin, aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja ponuditi uéenicima
kao materijal za dodatni rad (dodatnu nastavu) ¢ime potice zainteresirane i motivirane ucenike da se
razvijaju u skladu sa svojim interesima i mogucénostima.

Osim direktne primjene cijele aktivnosti opisane u e-Skole scenariju poucavanja, ucitelj je
moZze prilagoditi svojoj nastavi na nacin da iskoristi samo jedan njezin dio ili ¢ak vise dijelova odabrane
aktivnosti. To mogu biti primjeri zadataka koji su ponudeni u scenariju, digitalni alati koje ucitelj moze
prepoznati kao interesantne i korisne ili pak sama ideja ili problem istrazivanja kojima moZze pokusati
motivirati svoje ucenike. Upravo ta modularnost u pristupu i koriStenju aktivnosti scenarija poucavanja
jedna je od temeljnih ideja e-Skole scenarija poucavanja.
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Izrada e-Skole scenarija poudavanja

Tijekom izrade e-Skole scenarija pou¢avanja u sklopu projekta e-Skole, koje moZete vidjeti u
repozitoriju digitalnih obrazovanih materijala Edutorij na https://edutorij.e-
skole.hr/share/page/scenariji-poucavanja pokazalo se da ih je najbolje pripremati na nekoliko nadina,
postujuci nacela e-Skole scenarija poucavanja i pazeéi da sadrze sve odredene strukturne elemente.
Izrada e-Skole scenarija poucavanja kreativna je aktivnost i ¢esto nije moguce jasno i évrsto odrediti
dinamiku rada i redoslijed aktivnosti, ali se ipak mogu postaviti neke odrednice i uporista kako bi se
tijekom rada postavio okvir.

V.A.Kako izraditi svoj scenarij poucavanja?
Nacelno postoje dvije polazisSne tocke za izradu scenarija poucavanja:

e ideje za aktivnost na odredenu temu koju Zelite pretociti u scenarij poucavanja

e zadatak pisanja scenarija poucavanja na odabranu temu.

Ideja za temu, odnosno za aktivnost e-Skole scenarija poucavanja, moze se pojaviti na razlicite
nacine, pod razli¢itim uvjetima i na razli¢itim mjestima. Ideja se moZe pojaviti pod utjecajem osobnih
iskustava u nastavnom radu, situacija iz svakodnevnog Zivota, razmjene iskustava sa sustru¢njacima,
istrazivanja strucne literature, primjera dobre prakse, priprema za natjecanja i sl. Moze se krenuti od
slu¢ajnih dogadanja u kojima prepoznajemo moguénost ucenicima primjerenog nacina upoznavanja
nekog sadrzaja ili od nekog ucenicima zanimljivog ili vaznog pitanja. Osim toga, moze se krenuti od
neke miskoncepcije, pogreske ili propusta kojeg bismo mogli izbjeéi primjenom novog pristupa ili
uvodenjem novog oblika informacija, a isto tako i od ishoda ucenja, bilo propisanih bilo samostalno
osmisljenih.

Mi$ljenja autora e-Skole scenarija poucavanja:

e Cesto od uéenika trazim procjene razli¢itih vrijednosti. Njihove vrlo zanimljive procjene po
pitanju volumena potaknule su me na procjenu duljine ceste koja bi se dala napraviti od
cigli rastavljene Keopsove piramide.

e Kad se piSe scenarij, na neki nalin ga proZivljavate u svakodnevnom Zivotu. Tako su me
ucenici, koji neprestano igraju neke igrice, inspirirali da u jedan scenarij stavim igricu koja
prati njihove aktivnosti na satu.

e Zavrijeme procesa izrade scenarija poucavanja bila sam izuzetno fokusirana na zadatak pa
su se ideje radale u svakodnevnim situacijama poput voZnje na posao, spremanja zimnice,
gledanja televizije i sl.

e Svaka ljetna skola za nase ucenike, na kojoj volontiram, iznjedrila je pregrst aktivnosti za
scenarije poucavanja.

e Temelj jedne od aktivnosti je moja djecja fasciniranost mravima. Znala sam ih satima
promatrati kako prenose komadiée kruha. | sama sam im dodavala mrvice kruha. Jo$ tada
sam se zapitala koliku bi masu tereta covjek mogao nositi kada bi bio snazan kao mrav.

e Temelj aktivnosti “Samoponavljajuce plocice” je matematicka tema na koju sam naisla
prije nekoliko godina na Internetu, a nema dostupnih prijevoda na hrvatskom jeziku, ¢ak
niti adekvatnog naziva tako da sam u odabiru naziva figura tj. likova kojima se bavi ova
aktivnost konzultirala nekoliko matematickih stru¢njaka u RH, i zajedno smo dosli do
naziva “samoponavljajudi likovi”. U samoj aktivnosti scenarija poucavanja predloZila sam
istrazivacku aktivnost likova ovog tipa koji se dijele na n preslika samih sebe — znaci, na
sebi slicne i medusobno sukladne dijelove. Jos je izazovnije istraZivanje likova ovog tipa
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koji se dijele na sebi sli¢ne, ali ne i medusobno sukladne dijelove. Zbog slozenosti, to
nisam predloZila kao aktivnost u scenariju.

e Ideje za neke aktivnosti dobili smo pri posjetu CERN-u u okviru nacionalnog programa za
nastavnike, a jedna je inspirirana iskustvom autorice koja se bavila padobranskim
jedrenjem.

Ako imate ideje na odredenu temu za scenarij poucavanja, skicirajte ih, razradujte ih, te
pokusajte Sto ranije za njih napisati ishode ucenja. Ako ste dobili ili postavili sebi zadatak pisanja
scenarija na odredenu temu, najbolje je odmah sastaviti ishode ué¢enja na temelju kojih ¢ete krenuti u
osmisljavanje aktivnosti.

Definirani ishodi u¢enja predstavljaju smjernice za razvoj aktivnosti e-Skole scenarija
poucavanija. Pri sastavljanju/postavljanju ishoda ili razradi propisanih ishoda potrebno je razmisljati o
njihovoj svrhovitosti i koristi te o potrebama, predznanjima i moguc¢nostima ucenika. Ve¢ u ovoj
pocetnoj fazi izrade scenarija od izuzetne vaznosti je suradnja s kolegama u kojoj se ,, bruse ideje”,
dodaju nove, rezu suvisne, suceljavaju stajaliSta, preispituju ishodi.

Kako bi aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja omogucile ostvarivanje ishoda na razli¢itim
(pozeljno visim) razinama, potrebno je, izmedu ostalog, paziti da informacije, pojave, zadaci, odnosno
aktivnosti ucenika budu povezane sa svakodnevicom, s onim sto ih okruzuje ili s cime mogu povezati ili
poistovjetiti probleme koje rjeSavaju na nastavnom satu. Za vrijeme osmisljavanja i izrade aktivnosti
treba imati na umu Sto se od ucenika ocekuje i kako ¢e se provjeravati ostvarenost ishoda.

Osim toga, vaZzno je ucenike motivirati, poticati i koristiti radoznalost koja ¢e voditi u rjeSavanje
problema kroz otkrivanje i/ili istraZivanje. Zbog toga je tijekom pripreme e-Skole scenarija poucavanja
vrlo vazno razmisljati o populaciji za koju scenarij pripremamo i odabrati primjerene sadrzaje i
pristupe.

Kvalitetnijem usvajanju koncepata i razvoju sposobnosti svakako doprinosi i multidisciplinarni
i/ili interdisciplinarni pristup pa je, kad god je to moguce potrebno izbjeci ogradivanje sadrzaja
vlastitog predmeta i suradivati s kolegama iz predmeta koji obuhvacaju gradivo koje se obraduje. Pri
tome treba paziti da se dobra ideja ne pretvori u mlako predavanje koje ¢e samo na pocetku Siriti
uditeljev entuzijazam i/ili ushiéenje.

U daljnjem tijeku izrade e-Skole scenarija poucavanja treba voditi ra¢una da se ukljuce
elementi koji su definirani samim konceptom:

e informacijsko-komunikacijske tehnologije
e odgojnost
e povezivanje sa svakodnevnim Zivotom
korelaciju s drugim predmetima i medupredmetnim temama
aktivaciju ranije ste€enih znanja
motivaciju
inovativnost
e  kreativnost

Ako se za temelj odabrane/zamisljene aktivnosti odabire postojeéi multimedijalni ili pisani
online materijal, treba procijeniti njegovu kvalitetu, primjerenost dobi i sigurnom koristenju. Ako je
moguce, sadrzaj bi trebao biti na hrvatskom jeziku. U protivnom se treba osigurati objasnjenje ili
prijevod sadrzaja u okviru scenarija poucavanja.

Primjer autorice:
Ovisno o tipu tih materijala, najéesée sam ih reorganizirala:
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e usmislu pretvorbe u poticajno-motivacijsku situaciju kojom zapocinje aktivnost scenarija
poucavanja (npr. basna Zedna vrana kao uvod u istraZivacku aktivnost proucavanja
linearne ovisnosti)

e uistrazivacke aktivnosti te aktivnosti timskog i samostalnog rada ucenika (npr. basna
Zedna vrana kao temelj istraZivacke aktivnosti linearne meduovisnosti visine stupca vode
u menzuri i broja ubacenih kuglica; online ¢lanak o Hipokratovim lunulama ili online
interaktivni GeoGebrin aplet Broj Pi)

e U aktivnosti provjere ucinka i uvjezbavanja vjestina (odabir sadrzajem i strukturom
odgovarajucih online igara i vjezbalica)

U osmisljavanju aktivnosti koristite IKT alate za provedbu inovativnih aktivnosti na svrsishodan
i primjeren nacin, ali tako da ciljana aktivnost i neposredna argumentirana rasprava u ucionici budu na
prvom mjestu. Aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja nisu zamiljene da sadrie gotove radne listice
koje ¢e ucitelj samo podijeliti na nastavnom satu. U pojedinim scenarijima priloZeni su listi¢i radi boljeg
razumijevanja aktivnosti.

Aktivnosti scenarija poucavanja osmislite tako da se mogu provesti samostalno, ali i tako da
sve aktivnosti jednog e-Skole scenarija poucavanja zajedno €ine smislenu i zaokruzenu cjelinu kojom se
(bilo djelomic¢no ili u cijelosti) ostvaruju postavljeni ishodi, Sto ¢e ponekad biti izazovno.

Zamiéljeno je i da sami naslovi aktivnosti i naslov e-Skole scenarija pou¢avanja budu originalni i
kreativni kako bi privukli paznju i interes i kod ucitelja i ucenika.

Primjenom suvremenog pristupa u nastavi omogucit ¢e se uspjesnost i napredovanje ucenika s
tesko¢ama, kao i darovitih ugenika. Da bi nastava, odnosno aktivnosti e-Skole scenarija poucavanja bile
uspjesne bitno je dobro upoznati ucenike s posebnim odgojno-obrazovnim potrebama, odnosno
kvalitetno provesti inicijalnu procjenu te paZljivo izraditi individualizirani plan potpore. Ispravan odabir
strategija, metoda i tehnika rada, kao i IKT-a, ovisi o kvaliteti inicijalne procjene kojom se otkrivaju jake
i slabe strane ucenika. Ovdje moze pomodi koristenje Didakti¢ko-metodickih uputa za prirodoslovne
predmete i matematiku za uéenike s teSko¢ama kao i kvalitetna suradnja sa stru¢nim suradnicima na
Skoli.

Tijekom svih koraka izrade scenarija poucavanja korisno je Sto viSe suradivati s drugim
uciteljima radi razmjene iskustava, konstruktivnih prijedloga i kritika te unutarpredmetne i
medupredmetne korelacije te istraZiti dostupnu i aktualnu literaturu, uZivo ili online te je navesti u
popisu literature.

e-Skole scenarij poucavanja osmidljen i napisan za potrebe vlastitog rada ucitelj moze objaviti
te tako potaknuti i ostale kolege na drugaciji pristup radu. Inspiracija, ideja ili Cak predlozak koji se u e-
Skole scenarijima poucavanja dijele medu uciteljima, mogu obogatiti i unaprijediti nastavni proces
¢ime Ce on postati zanimljiviji i korisniji.

Izradi e-Skole scenarija poucavanja poZeljno je pristupiti kao pozitivnom izazovu gdje ¢e do
izrazaja dodi upravo kreativnost i kvaliteta ideja. Dobra polaziSna ideja u sebi naj¢esée veé ima
integriran niz nacela obuhvaéenih e-Skole scenarijem pouéavanja.

Izradene scenarije poZeljno je isprobati s u¢enicima. Premda e-Skole scenariji pouéavanja,
poput pisanih priprema za nastavni sat imaju zadanu formu te sadrze ishode ucenja, bitno se razlikuju.
Pisana priprema piSe se za jedan nastavni sat, a scenariji poucavanja i njegove aktivnosti mogu biti
dijelom jednog nastavnog sata ili trajati nekoliko mjeseci.

Osmisljavanje scenarija poucavanja potic¢e autora na vecu fleksibilnost, kreativnost te
promisljanje u vlastitom poucavanju. U pripremi se sadrzajno odreduju nastavni sadrzaji iz unaprijed
odredenog metodickog inventara, izabiru se nastavni sustav i metode rada, dok se u scenariju
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poucavanja nudi prijedlog aktivnosti kroz koje ¢e se realizirati postavljeni ishodi, a u kojima se ne
definiraju nastavni sustav niti metode rada (samostalno ih odabire ucitelj).

U izradi svog vlastitog scenarija poucavanja pomodi ée vam PredloZak za izradu scenarija

poucavanja definiran prema strukturi i nacelima e-Skole scenarija poucavanja, koji nudi i kratke upute
za popunjavanje svakog pojedinog elementa predloska.

V.B.Pristupi, iskustva i savjeti autora e-Skole scenarija pou¢avanja pri izradi

Europska unija
Zajedno do fondova EU

aktivnosti unutar scenarija poucavanja

Prilikom pisanja e-Skole scenarija pou¢avanja imajte na umu da ih pidete za svoje kolege

koji imaju volje unijeti nove sadrzaje u svoju nastavu, ali ¢ée im dobro dodi i razmjena ideja.

Inspiraciju za sadrzaj aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja dobili smo videgodignjim
iskustvom u radu s uéenicima te njihovom znatizZeljom za pojedine sadrzaje.

Temeljni prijedlog je nastojati biti originalan, drugaciji i iskoraciti iz dosadasnje nastavne
prakse ili sadrzajem ili tijekom, odnosno na¢inom realizacije same aktivnosti ili primjenom
IKT alata, naravno gdje god je to mogude.

e-Skole scenariji poucavanja pisani su kao skup ideja koje nastavnici mogu iskoristiti za
osuvremenjivanje svoje nastave. Razli¢itim suvremenim pedagoskim metodama
predloZenim u aktivnostima e-Skole scenarija poucavanja pokugava se fokus nastave
prebaciti s ucitelja na ucenika.

S obzirom na to da su aktivnosti predstavljene u kratkim crtama, uciteljima se ostavlja
sloboda razrade aktivnosti i pripreme za sat, ovisno o potrebama svojih u¢enika. Stovise,
svaki ucitelj koji koristi e-Skole scenarije pou¢avanja moze napisati i vlastiti e-Skole
scenarij poucavanja.

Pojedini nastavni predmeti obuhvacaju dio znanja i vjestina koje ucenici trebaju usvojiti i
razviti koji po svojoj prirodi uéenicima nisu interesantni jer su apstraktni i/ili daleki.
Upravo kroz primjenu digitalnih alata, kroz stavljanje apstraktnih sadrZaja u realni
kontekst, ukazivanje na povezanost nau¢enog sadrzaja s njegovom primjenom u
svakodnevnom Zivotu, e-Skole scenariji pouc¢avanja predstavljaju veliki iskorak u odnosu
na tradicionalno poucavanje.

Za uspjes$nu izradu e-Skole scenarija poucavanja klju¢an je bio timski rad, ne samo autora
koji su radili na konkretnom scenariju, ve¢ i pomo¢ autora iz drugih timova. Stoga i vama
savjetujemo da suradujete i razmjenjujete ideje sa svojim kolegama.

NajteZi dio pisanja e-Skole scenarija poucavanja bilo je oblikovanje aktivnosti koje ¢e
zadovoljiti sve predvidene elemente. Stoga smo prvo razmisljali kojim bismo aktivnostima
mogli ostvariti sve navedene ishode, a zatim razradivali kreativnost da sadrzi i sve ostale
elemente. Ne postoji univerzalni recept. Neke aktivnosti u svojoj su pocetnoj ideji
sadrZzavale povezanost sa svakodnevnim Zivotom, a neke su imale odgojnu sastavnicu. Za
svaku aktivnost razmisljali smo na koji nacin nam IKT alati mogu olaksati njenu provedbu.

Ucenike treba potaknuti kroz aktivnosti scenarija na uéenje otkrivanjem, istrazivacko
ucenje, projektne zadatke sa Sto vise timskog rada kao i samostalne istrazivacke projekte
i(li) samostalnu izradu digitalnih obrazovnih sadrzaja (koristenjem IKT alata primjerenih
dobi ucenika) koje ¢ete kasnije koristiti u nastavi.
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Zajedno do fondova EU

Smatramo da dobro osmisljena uporaba IKT-a moze dodatno obogatiti nastavni proces,
primjerice kroz uporabu racunalnih simulacija ili animacija koje mozete iskoristiti ako u
Skoli nemate opremu za pokuse ili za samostalni rad ucenika i ponavljanje, zatim za
uporabu raznih web alata za suradnju, prezentaciju rezultata i zakljuc¢aka, kvizova itd.,
¢ime se ucenike potice na aktivno sudjelovanje u nastavnom procesu.

Prilikom oblikovanja aktivnosti e-Skole scenarija pou¢avanja veliku paZnju obracali smo na
motivaciju u€enika, odgojnost, povezanost gradiva sa svakodnevnim Zivotom, svrsishodnu
upotrebu IKT-a te koristenje inovativnih strategija, metoda i tehnika poucavanja. Prvi
korak prilikom pisanja scenarija poucavanja obi¢no je bio odabir teme. Nakon odabira
teme najcesce je uslijedilo razmisljanje o ishodima koje bi uéenici trebali ostvariti za
odabranu temu. UvaZavajudi ishode slijedilo je oblikovanje aktivnosti. Najtezi, ali i
najkreativniji dio pisanja e-Skole scenarija poucavanja bilo je razraditi glavnu ideju
odredene aktivnosti. Zatim bismo oko te ideje oblikovali ostale elemente svake aktivnosti
scenarija — motivaciju i odgojnost te povezanost sa svakodnevnim Zivotom. Sto god da je
bio pocetak pisanja aktivnosti, uvijek su nam na umu prvenstveno bile suvremene metode
i tehnike koje ¢e se koristiti kako bi se ostvarila svrha scenarija pouéavanja —
osuvremenjivanje nastavnog procesa. Jedan od vainih elemenata e-Skole scenarija
poucavanja je uporaba IKT-a.

Ne zaboravite na osmisljavanje prilagodbe aktivnosti za ucenike s posebnim potrebama u
¢emu vam osim suradnje sa stru¢nom sluzbom mogu pomodi i Didakticko-metodicke
upute za prirodoslovne predmete i matematiku za ucenike s tesko¢ama.

Potrudite se pronadi dovoljno primjera i poveznica sa svakodnevnim Zivotom kojima ¢ete
ucenicima nastavni predmet prikazati kao dio stvarnosti, dio svijeta u kojem se krecu.

Ne zaboravite, u€enici su jo$ uvijek djeca, pustite ih neka se igraju i nadmecu, neka
istraZzuju i pronalaze, ne nudite im rjeSenja nego smjernice pomocu kojih ée ih sami
pronadi.

Svaki e-Skole scenarij poucavanja oblikovan je tako da sadri nekoliko aktivnosti kroz koje
¢e ucenici usvojiti ishode ucenja predvidene unutar odredene teme. Prilikom oblikovanja

aktivnosti, uz koristenje inovativnih metoda, puno paZnje posveéeno je motivaciji ucenika,
odgojnosti i povezanosti gradiva sa svakodnevnim Zivotom, te smislenoj upotrebi IKT- a.

Izazov pri pisanju aktivnosti e-Skole scenarija poucavanja predstavljalo je osmisljavanje
aktivnosti za ucenike koji Zele znati vise. U ovom dijelu pruza vam se vise moguénosti za
odabir interdisciplinarnih sadrzaja povezanih s medupredmetnim temama kroz koje cete
potaknuti ucenike na aktivno razmisljanje, samostalan ili timski rad u istrazivackim
radovima, kreativnim projektima i sl. Sto ¢e uvelike utjecati na njihovo samopouzdanje,
poticanje suradnje u radu i daljnji interes za prirodoslovno podrucje i matematiku.

Kako biste ukljucili u¢enike s tesko¢ama, ne zaboravite promisliti o tome na koji nacin
prilagoditi aktivnosti u scenariju njihovim tesko¢ama, a vazno je i nadarenim ucenicima i
ucenicima koji pokazuju dodatni interes za odredenu temu ponuditi drukcije tehnike,
digitalne alate, a ponekad i dodatne sadrzaje i zadatke.
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VII.

Pojmovnik

U pojmovniku su definirani odabrani pojmovi koji se pojavljuju u priru¢niku kako bi bili pristupacniji
uciteljima za upotrebu. Neki od pojmova navedeni su jer se pojavljuju u nastavnickom okruzenju i
Cesto su djelomiéno uciteljima jasni. Uz takve pojmove nalaze se poveznice na mrezne stranice s
dodatnim pojasnjenjima. U pojmovniku su navedeni i pojmovi koji su se uvrijeZili u praksi. Za njih
postoje razli¢ita znacenja, a pojasnjeno je kako se oni definiraju u ovom priru¢niku. Pri tome se pazilo
da se ne izgubi prevladavajuce znaenje pojma.

PISA
PISA je medunarodni program za procjenu znanja i vjestina uc¢enika, zasnovana na dinami¢cnom modelu
cjelozivotnog uc¢enja. Naziv programa je akronim od Programme for International Student Assessment.
Naglasak u PISA testovima stavljen je na Citalacku, matematicku i prirodoslovnu pismenost.
PISA program pomaze unaprijedivanju obrazovnih sustava mnogih drZava jer omoguc¢ava
usporedivanje rezultata postignutih na testiranju s rezultatima ucenika drugih zemalja koje sudjeluju u
PISA programu. Broj zemalja koje sudjeluju u programu povecava se iz ciklusa u ciklus (svake tri
godine). Godine 2012. sudjelovalo je 65 zemalja, a 2015. godine sudjelovale su 72 zemlje iz cijelog
svijeta. Program u Hrvatskoj provodi Nacionalni centar za vanjsko vrednovanje obrazovanja uz potporu
Ministarstva znanosti i obrazovanja. (http://www.oecd.org/pisa/)

TIMSS

TIMMS je medunarodno istrazivanje trendova u znanju matematike i prirodoslovlja, provodi se
u sklopu Medunarodnog udruzZenja za vrednovanje obrazovnih postignuca (International Association
for the Evaluation of Educational Achievement - IEA). Naziv TIMSS je akronim engleskog naziva The
Trends in International Mathematics and Science Study. Provodi se u ciklusima od Cetiri godine.
Repulika Hrvatska prikljucila se TIMSS programu 2011. godine, a istraZivanje provodi Nacionalni centar
za vanjsko vrednovanje obrazovanja uz potporu Ministarstva znanosti i obrazovanja.
(https://nces.ed.gov/timss/)

Interaktivni sadrzaj
Interaktivni sadrZaj je onaj sadrZaj koji omogucava neki oblik reakcije ili povratne informacije
na odredenu aktivnost. Interaktivnim sadrZajima pripadaju simulacije, kvizovi, igre i sli¢no.

Informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT)

Informacijsko-komunikacijske tehnologije su tehnicka osnova za razmjenu informacija,
odnosno njihovo prikupljanje, obradu i razmjenu. Poceci informacijsko-komunikacijskih tehnologija
vode nas u doba izuma tiskarskog stroja, telefona, telegrafa, telefona i radija, ali kada govorimo o
suvremenim informacijsko-komunikacijskim tehnologijama, podrazumijeva se digitalno doba pa razvoj
racunala i digitalnih drustvenih mreza mozZemo smatrati osnovom suvremenih IKT-a.

Ucitelj

Pojmom ‘uditelj’ u okviru ovog dokumenta i projekta ukljucujemo sve ucitelje, nastavnike i
profesore muskog i Zenskog roda koji su strucni i osposobljeni za odrZavanje nastave osnovne i srednje
Skole svih predmeta.
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Digitalni obrazovni sadrzaj (DOS)
U okviru projekta, pojam digitalni obrazovni sadrzaj odnosi se na sadrzaje namijenjene

kori$tenju za ucenje i poucavanje, izradene u sklopu pilot projekta e-Skole i pohranjene na stranicama
Edutorija.

Repozitorij digitalnih obrazovnih sadrzaja/Repozitorij digitalnih nastavnih materijala/ Edutorij

odnosi se na repozitorij digitalnih nastavnih materijala izraden u sklopu pilot projekta e-Skole.

(https://edutorij.e-skole.hr/)
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