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PREDGOVOR

U vasSim je rukama priru¢nik za ucenike fakultativhog predmeta nastao kao rezultat projekta
Zajedno kroz prirodoslovlje, a financirala ga je Europska unija iz Europskog socijalnog fonda u
okviru natjecaja Promocija kvalitete i unaprjedenje sustava odgoja i obrazovanja na
srednjoskolskoj razini. Vrijednost projekta bila je 2 260 369,46 kuna, a trajao je od 23. 10. 2015.
do 23. 10. 2016. godine.

Projekt Zajedno kroz prirodoslovlje prijavila je Gimnazija Petra Preradovica iz Virovitice, a partneri
su joj bili Srednja Skola Marka Maruliéa iz Slatine i Srednja Skola ,Stjepan Ivsi¢” iz Orahovice.

Cilj projekta bio je uspostava programskih, kadrovskih i materijalnih uvjeta u gimnazijama
Viroviticko-podravske Zupanije koji ¢e ucenicima omoguditi stjecanje dodatnih kompetencija u
podrucju prirodoslovlja, matematike i informacijsko-komunikacijskih tehnologija.

Kurikulumi su zasnovani na ishodima ucenja i izradeni prema principima Hrvatskog kvalifikacijskog
okvira (Zakon o HKO-u, MZOS 2013.) ¢ime izravno doprinose njegovom daljnjem razvoju i
provedbi.

Suradnicki su ih izradivali nastavnici Matematike, Informatike i prirodoslovnih predmeta triju
gimnazija, struc¢njaci na polju pedagogije i metodologije te profesori sveuciliSnih kolegija na
Prirodoslovno-matematickom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu. Ciljne skupine ovog projekta jesu:
nastavnici, ucenici, struéni suradnici, vanjski stru¢njaci i ravnatelji.

Sudjelovanjem ravnatelja triju gimnazija u provedbi projekta naglasena je vaznost modernizacije
kurikuluma za obrazovne ustanove. Ojacani kapaciteti gimnazija za izradu i provedbu inovativnih
fakultativnih nastava (ljudski i materijalni potencijali) ¢ine ustanovu atraktivhom i poZeljnom za
nastavak obrazovanja svim u€enicima zainteresiranim za prirodoslovlje.

Kako bi podrzali razvoj novih fakultativnih programa u Skolama, ali i doprinijeli razvoju programa
svojim stru¢nim znanjima iz podruéja pedagogije/psihologije, stru¢ni suradnici iz gimnazija
sudjelovali su u edukacijama za razvoj kurikuluma temeljenog na ishodima ucenja i unaprjedenje
nastavnih kompetencija. Ste¢enim znanjem i vjestinama pruZili su podrsku ostalim nastavnicima
za razvoj i implementaciju drugih fakultativnih programa, ali i prilagodavanju postojecih nastavnih
programa zahtjevima HKO-a.

Postoje¢i su gimnazijski programi zastarjeli i nedovoljno su prilagodeni promjenama u
suvremenom drustvu. Narocito zabrinjava zastarjelost u prirodoslovnom i ICT podrucju. Rezultati
PISA istrazivanja upucuju da su rezultati hrvatskih 15-godisSnjaka ispod prosjeka u matematickoj i
prirodoslovnoj pismenosti. Cesto ucenici nisu sposobni povezati znanja iz razli¢itih nastavnih
predmeta ili to ¢ine povrSno i nesustavno. Znanja ste¢ena u gimnazijskom nastavnom procesu
uglavnom su teorijska i udaljena od neposredne Zivotne zbilje. Stoga se namece potreba za
povezivanjem Skole i Zivota, znanja i vrijednosti, znanstvenih spoznaja i prakse.

Posljednjih godina ucinjene su znacajne promjene u smjeru poboljSanja hrvatskog obrazovnog
sustava u predskolskom i osnovnoskolskom sektoru (HNOS, NOK), srednjem skolstvu (reforma
strukovnog obrazovanja, drZzavna matura, NOK) i visokom Skolstvu (Bologna proces), a dovrsen je
i Hrvatski kvalifikacijski okvir (HKO) sukladno Europskom kvalifikacijskom okviru (EQF). Medutim
gimnazijski kurikulum nije znacajno strukturno promijenjen ve¢ pedesetak godina. Aktualni
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nastavni programi za gimnazije potjecu iz 1994. i 1995. godine, a nastavni planovi iz 1995. godine
i nisu zasnovani na ishodima ucenja prema instrumentariju Hrvatskoga kvalifikacijskog okvira.
Predmetna podrucja slabo su povezana, iako HKO i NOK omoguduju i poti¢u smisleno povezivanje
svih sastavnica sustava u skladnu cjelinu. Nedostatno su zastupljeni novi oblici uéenja i
poucavanja, a osobito primjerena upotreba suvremenih tehnologija u poucavanju i u¢enju.

Nas doprinos promjenama koje svi ocekuju jest osam novih kurikuluma fakultativne nastave s
priru¢nicima za nastavnike, priru¢nicima za ucenike te digitalnim radnim materijalima u Moodle-
u.

Radni nazivi kurikuluma govore o sadrzaju kurikuluma i o smjeru kojim idemo: Zemlja u geografiji,
fizici i matematici, Linearna funkcija i vektori u matematickom programu GeoGebra i njihova
primjena u obradi eksperimenata u fizici, Funkcije u matemati¢kom programu GeoGebra i njihova
primjena u prirodoslovlju, Bioloski sustavi u ekologiji i matematici, Biologija s kemijom u Zivotnim
procesima, Termodinamika i kvantna mehanika u fizici i kemiji u ra€unima i eksperimentima,
Fizikalni eksperimenti i modeli kao osnova rada tehnic¢kih uredaja i Informatika. Nazivi
fakultativnih predmeta koji su iz njih proizasli jesu:

Geogrdfija rizika i klimatske promjene
Linearna funkcija i vektori u eksperimentima
Funkcije u prirodoslovlju

Bioloski sustavi i matematika

Biologija s kemijom u Zivotnim procesima
Fizikalna kemija

Fizikalni eksperimenti

© NS U A WDNR

Informatika u multimediji i dizajnu.



uvoD

Fakultativni predmet Informatika u multimediji i dizajnu proizasao je iz kurikuluma radnog naziva
Informatika. Predmet je namijenjen ulenicima drugog, tre¢eg i Cetvrtog razreda gimnazija i
strukovnih skola koji planiraju studirati na prirodoslovnim i tehnickim fakultetima.

Ovaj prirucnik nastao je u sklopu kurikuluma fakultativhog predmeta Informatika u multimediji i
dizajnu i predstavlja dodatni materijal za nastavnike i u€enike. Pisan je s namjerom da olaksa rad
ucenicima, motivira ih i razvija njihove sposobnosti kako bi im svaki nastavni sat bio zanimljiv i
kreativan te im omogucio aktivno sudjelovanje kako u skoli tako i u svakodnevnom Zivotu.
Ucenicima u ovom predmetu, osim klasi¢ne nastave, nudimo materijale za uéenje na daljinu
koristenjem platforme za e-poucavanje. Nastavnici ¢e moci pratiti rad ucenika i vrednovati ga
satnicom predvidenom za obavljanje pojedinih zadataka ¢ime ¢éemo ucenicima omoguciti mrezni
rad u njihovim domovima. To ¢e najviSe odgovarati u¢enicima putnicima kojih je u nasim skolama
vise od 50%. Ucenici, nastavnici i Skole koje se odluce za fakultativni predmet Informatika u
multimediji i dizajnu, kurikulum i sve materijale u digitalnom obliku dobit ¢e besplatno, kao i
pristup platformi za e-poucavanje.

Vjerujemo da ¢e vam ovaj prirucnik i ostali materijali osigurati dobru osnovu za vas osobni razvoj
i uspjeh u ostvarivanju Zeljenih ciljeva.

Kurikulum i svi radni materijali su razvojni. Mogu se nadopunjavati, popravljati i mijenjati.

Zelimo vam puno uspjeha.



1. PODACI U OBLAKU

1.1. Uvod

Rad s podacima u oblaku jest koncept koji nudi novi nacin pristupa osobnim podacima i
aplikacijama koji vise nisu smjesteni lokalno na racunalu, ve¢ u ,oblaku” $to znaci da programu,
evidencijama i dokumentaciji moZemo pristupiti s veceg broja uredaja, u bilo koje vrijeme i s
razlicitih lokacija. Sve $to je potrebno jest Internet veza. Kao rezultat toga korisnici usluga u oblaku
mogu bolje, brze i jednostavnije koristiti i mijenjati podatke. U ovom poglavlju radit éemo s
trenutno najpopularnijim servisima Dropbox, Google Drive i OneDrive.

Navedene aplikacije nude online verzije uredskih paketa i tako nije potrebno brinuti o instalaciji
softvera, sigurnosnim aZuriranjima i sliénim stvarima. Sve $to korisnik treba napraviti jest prijaviti
se sa svojim korisnickim imenom. Samim time olakSano je i dijeljenje dokumenata koji se
pohranjuju online, a sustav sam vodi racuna o tome da bude pohranjena zadnja verzija. Postoji i
moguénost istovremenog rada vise korisnika na jednom dokumentu, a to se postize tako da autor
dokumenta dodijeli ostalim korisnicima odgovaraju¢e dozvole. Na taj nacin izbjegavaju se
problemi koji nastaju kada se tekstovi i tablice Salju e-mailom. Dokumente je moguce dijeliti i s
korisnicima koji nisu dio tima tako da im se posalje URL putem kojeg mogu pogledati dokument.

Paketi u oblaku vode sami racuna o tome da pohranjuju sve promjene i to tako da je vrlo lako
utvrditi tko je napravio odredenu izmjenu. Dokumenti koji se kreiraju paketima u oblaku dostupni
su uvijek i svugdje i moZe im se pristupati s bilo kojeg modernog uredaja, stolnog racunala, tableta
i mobitela. No za rad u online paketima potrebna je aktivna veza s Internetom i ti paketi naravno
nemaju sve moguénosti kao i stolne verzije. Postoji i mogucnost offline rada kod Google Drivea,
no ta mogucénost ima dosta ogranicenja i stoga nije povoljna. Za korisnike koji dokumentima cesto
pristupaju s vise racunala i li uredaja ili za one koji ovise o timskom uredivanju dokumenta, online
verzije vrlo su prakticne.

Svakoj od navedenih aplikacija moZze se pristupati putem Internet preglednika, ali se moZe preuzeti
i aplikacija za racunalo i mobitel koja olakSava rad sa servisom. Aplikacije za racunalo preuzimaju
se na sluZzbenim stranicama koje su dolje navedene, dok se aplikacije za mobitel preuzimaju preko
sluzbenih trgovina aplikacija, ovisno o kojem se operativnom sustavu mobitela radi.



1.2. Dropbox

Sluzbena web stranica Dropbox-a jest https://www.dropbox.com/. Besplatno je ponudeno 2 GB
prostora, ali postoje i brojna proSirenja i za privatne i poslovne korisnike koja se plaéaju. Takoder

postoji i opcija ,,pozivanja prijatelja” koja ¢e omoguditi da za svaku instalaciju aplikacije na uredaju
vaseg prijatelja, ali na vasu preporuku dobijete dodatnih 500 MB te tako omogucite do ukupno 16
GB svog prostora. Podrzava gotovo sve operativne sustave.

Dropbox works the
way you do

Get to all your files from anywhere, on -

Slika 1.1. Dropbox — Izgled pocetne stranice

Korisnicki racuna stvara se na pocetnoj web stranici servisa (Sign up for free), kao i login s
postojec¢im korisni¢kim racunom ako se Zelite prijaviti preko Internet preglednika (Sign in). Na
pocetnoj stranici postoji i link za preuzimanje aplikacije (Download the app). Kada se aplikacija
instalira, nakon login-a pristup Dropbox-u omogucen je kroz Windowse preko aplikacije File
Explorer gdje je vidljiv kao i ostale mape i datoteke sustava. Slicno je i s drugim operativnim
sustavima. Korisnici mogu ne samo pregledavati, vec i uredivati Officeove dokumente izravno kroz
Dropboxovo web-sucelje.
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https://www.dropbox.com/

Al = | File Explorer - O x
Home Share View 0
_I 4y Cut x New item Open Ba Select all
Wl Copy path -TJ Easy access ~ Edit Select none
Cop Paste Move Copy Delete Rename Mew Properties
|7] Paste shortcut to to - folder Histor DD Invert selection
- « 4 s » Quickaccess ~ 0 Search Quick access el
~ 3 Quick access ~ Frequent folders (4)

B Desktop Desktop Downloads

& Downloads - This PC ‘ This PC

Iﬁ Documents

& Google Drive _ Documents Google Drive

22 ThisPC
5’-3 Dropbox L’
#& OneDrive "
Recent files (20)
[ This PC
¥ MNetwork
4 Hemegroup
24 items =z =

Slika 1.2. Mapa Dropbox-a unutar File Explorera

1.3. Google Drive

Google putem svog servisa Google Drive, koji je dostupan na web stranici
https://www.google.hr/intl/hr/drive/ omoguéuje korisnicima 15 GB besplatnog prostora.

Relativni je problem Sto u tu koli¢inu ulaze i e-mailovi koji se koriste na Gmailu pa se taj prostor
konstano smanjuje. Mogudée je nadoplatom dobiti od 100 GB do nekoliko desetaka TB prostora.
Stvaranjem Google korisnickog racuna automatski je dodijeljen i Google Drive, a aplikacija za
racunalo i/ili mobitel moZe se preuzeti putem linka Preuzimanje. Nakon instalacije na racunalo i
login-a pristup Google Drive-u, kao i kod Dropbox-a, omogucen je putem aplikacije File Explorer,
Sto je vidljivo na prethodnoj slici. Google Drive kao dodatak G-mailu postao je konkurencija
Microsoftovom Officeu te je dostupan uvijek i svugdje.

Google Drive Upoznajte Google disk  Upotreba Diska  Prewzimanje Zaposao  Pomot

\

Sve su datoteke uvijek s vama

Idi na uslugu Google disk

Slika 1.3. Google Drive — Izgled pocetne stranice
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https://www.google.hr/intl/hr/drive/

1.4. OneDrive

Pristup Microsoft OneDrive-u omogucen je preko poveznice https://onedrive.live.com/. Besplatno
je ponudeno 5 GB prostora, a kao i za ostale navedene servise nadoplatom se moZze dobiti i vise
prostora. Stvaranjem Microsoftovog racuna automatski se moze koristiti i OneDrive, a ako nemate
korisnicki racun, moZete ga stvoriti putem opcije Besplatno se registrirajte. Ako imate korisnicki
racun na Office365 (npr. AAI@EduHr), tada je omoguceno 1 TB slobodnog prostora za koristenje.
Aplikacija za racunalo i/ili mobitel moZe se preuzeti odabirom opcije Preuzimanje, a nakon
instalacije pristup OneDrive-u vrlo je jednostavan kroz aplikaciju File Explorer na racunalu.

B2 Microsoft

£& OneDrive

Postignite vise ma f"t
gdje bili .

Pristupite datotekama s bilo kojeg mjesta i bilo kojeg uredaja uz
M QOneDriv nicki kori Zaje te radite na njima s 1
poslovnim suradnicima i drugim ljudima )
\\ g
Besplatno se registrirajte i “ #

_—

1

=% ~

A 4
Osobno

Slika 1.4. OneDrive — Izgled pocetne stranice
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2. MULTIMEDUA

2.1. Uvod

Multimedija je kombinacija teksta, slike, zvuka, animacije i videa objedinjenih putem racunala ili
nekog drugog multimedijalnog uredaja. Multimedija je pojam koji se sastoji od dvije rijeci: multi =
mnogo i medija = sustav prijenosa i predstavljanja poruke.

Racunala se danas kod kuce, ali i na poslu najcesce koriste u multimedijske svrhe za: spremanje i
obradu slika, fotografija i crteza, izradu i uredivanje audio i videozapisa, prezentacije, kreiranje
multimedijskih CD-a i DVD-a, postavljanje (engl. upload) i preuzimanje (engl. download) slika,
audio i videosadrzaja s interneta, videokonferencije i videotelefoniju, igranje, slusanje radio
programa, gledanje televizijskog programaii sl.

Kako bi moglo prikazivati i obradivati multimedijske sadrzaje, racunalo mora imati prikljucene
uredaje i instalirane odgovarajuc¢e programe. Potrebni uredaji su zvucnici, slusalice, mikrofon,
videokamera (web-kamera), a podrazumijeva se da racunalo ima monitor te priklju¢enu zvuénu i
grafi¢ku karticu.

Za svaki element multimedije u operacijskom sustavu Windows postoje razli¢iti programi. Za
prikaz slike postoji program Windows Picture and Fax Viewer, a za obradu slike program Bojanje.

Za reprodukciju, snimanje i obradu zvuka mozete koristiti Snimac zvuka, a za reprodukciju zvuka
Windows Media Player.

Za obradu videozapisa mozete koristiti Windows Movie Maker.

2.2. Obrada slike

Obrada slike je postupak mijenjanja detalja na digitalnoj fotografiji.

Za obradu slike postoji velik broj komercijalnih i besplatnih programa. Neki od komercijalnih
programa su Photoshop, CorelDRAW, PaintShop Pro X8 i Serif PhotoPlus.

Korisnik moZe instalirati dodatne besplatne programe (engl. freeware) za obradu slike poput
GIMP-a, Google Picasa, Google Nik Collection, IrfanView, Photoscapea, Paint.net, PixIr i sl.

Program GIMP besplatan je program za obradu digitalnih fotografija koji podrzava i rad
s vektorskim objektima.

Neke od moguénosti programa GIMP su:
e alati za crtanje: kistovi, kloniranje, zracni kist, olovka
e rad s velikim brojem formata grafike: .gif, .jpeg, .png, .tiff, .mpeg, .pdf, .omp, .xcf
e mogucnost koristenja slojeva i kanala (podjela slike na osnovne boje)
e podrzava alfa-kanale (prozirnost piksela prema pozadini)
e napredne mogucnosti skriptiranja.
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2.2.1. Instaliranje programa

Sluzbena web-stranica programa www.gimp.org sadrzi mogucnost preuzimanja programa.
Preuzimanje programa dostupno je unutar izbornika , Download” te odabirom operacijskog
sustava. Osim instalacijskog programa, web-stranica sadrzi korisne prirucnike za pocetnike na
razli¢itim jezicima.

-gt}\‘ﬂ? DOWNLOAD NEWS ABOUT DocCs PARTICIPATE TUTORIALS

B GNU IMAGE
4 MANIPULATION PROGRAM
X DOWNLOAD 2818 | Fe OTES

The Free & Open Source Image Editor Recent News

This is the official website of the GNU Image Manipulation Pro- GIMP 2.8.18 Released

gram (GIMP). 2016-07-14

GIMP is a cross-platform image editor available for GNU/Linux, GIMP 2.9.4 Released

OS X, Windows and more operating systems. It is free software, 2016-07-13

you can change its source code and distribute your changes.

CIMDAve at Taune 1 inins Fack IN1E

Slika 2.2.1. SluZbena stranica programa GIMP

2.2.2. GIMP - korisnicko sucelje

Program GIMP pokreée se odabirom opcije GIMP u popisu programa u izborniku Start ili

-

Slika 2.2.2. Ikona programa

dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

GIMP program prilikom prvog pokretanja automatski preuzima s interneta i instalira sve potrebne
datoteke (prosirenja) za buduci rad.

Pri otvaranju programa GIMP na zaslonu se prikazuju tri odvojena prozora: prozor alata (The Main
Toolbox), radni prozor (Image Window) i prozor Slojevi — Kistovi. Tijekom rada u GIMP-u korisnik
moze sam ukljucivati i iskljucivati pojedine prozore i dijaloSke okvire. Za ukljucivanje pojedinih
prozora koristite izbornik Windows i naredbu Dockable Dialogs.

Prilikom iskljucivanja radnog prozora iskljucuje se cijeli program GIMP.
Program nudi i moguénost spajanja pojedinacnih prozora u jedan prozor. Za spajanje prozora
koristite izbornik Windows i naredbu Single-Window Mode.
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Tootbex SIIIGS G0 bmage Varipuinton pregn T e e e - T o | Sicjevi - Kistov E

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help

|
|
|

m‘
= b

>

ANCEDEF X 0O

Slika 2.2.3. Korisnicko sucelje

Osnovne postavke programa korisnik moze prilagoditi svojim potrebama. Ako Zelite prilagoditi
program, odaberite izbornik Edit i naredbu Preferences (Podesenja).

U dijaloskom okviru Podesenja moZete definirati okolinu programa (potrosnju resursa, veli¢inu
ikona, upozorenja prilikom spremanja), odabrati Zeljenu temu, ukljuciti sustav pomaoci (npr.
ukljuciti osnovne informacije pri zadrZavanju pokazivaca misa iznad ikone), odrediti moguénosti
alata, definirati izgled prozora s alatima, odrediti vrijednosti pojedinih parametara za novu sliku
(osnovne postavke za veli¢inu i rezoluciju), oblikovati izgled radne mreze koja nam pomaze u radu
i drugo.

T — -
Okolina - 1
SrEd Korisnicko suéelje

5] Teme

% . Language
1) Sistem Pomodi
Hrvatski [hr] |z|
Moguénosti Alata
Pregledi
B2 Toolbox o
Enable layer & channel previews
(53] Default Image
Default layer & channel preview size: |Medium [=]
Predefinirana Mreza
Mayigation preview size: Medium
=] El Prozori Slika "o P |Z|
[ 1zgled Kratice s tipkovnice
E' Naslov i status [T] Use dynamic keyboard shortcuts
Prikaz (8 Configure Keyboard Shortcuts... l

Color Management
=] &1 Ulazni uredaji:

Save keyboard shortcuts on exit

_ [E Save Keyboard Shortcuts Now l

) Input Controllers
[=] Upravtjanje prozorima @ Reset Keyboard Shortcuts to Default Values |
5 Mepe [% Remove All Keyboard Shortcuts l

[vatimvome | [ ok || concel |

Slika 2.2.4. Osnovna namjestanja programa
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% luved] (importe
File Edit Select

Tools Filters Windows Help

mage Layer Colors

PO . TSR . TR | TR TSR . ST . (P, SRR /BT . I J:‘.I.‘r_;yl g

E O € M - | [~]
1 s [@n [ o =
XYxlt — =7

A N 51 @ P wocivo
v LR i B E Startam GIMP
B AdR|Y
A E 7|
Z @ X & B g
& 8 & o}
o o ﬂ:

ol §

Moguénoss aiata | (@ RO ]

i : FOE 9
imei [sle@x’
| | | v . ﬂ""
el e
smoothing: —{_}— 3 Basc = =
) .- - [per | 100%[]uvod.jpg 24 MB) : ‘ H’] :d 58 c‘
Slika 2.2.5. Raspored dostupnih prozora i alata

1. Prozor alata (The Main Toolbox) sadrzZi najkoriStenije alate za obradu slike. Podijeljen je
na dva dijela. U gornjem dijelu nalaze se alati kojima éete obavljati razli¢ite radnje u ovom
programu. Nakon odabira Zeljenog alata u donjem dijelu dobit éete dodatni izbornik s
dostupnim moguénostima.

2. Radni prozor (Image Window) je prozor u kojem je smjestena slika koju Zelimo obraditi,
ravnalo i traka izbornika. Svaki od padajudih izbornika sadrzi dodatne mogucnosti kojima
mozZete napraviti razne radnje na slici. Izbornike moZete dobiti i uz pomo¢ desne tipke
misa bilo gdje na sliku.

3. Dijaloski okvir slojeva, kanala, putanja, povijest poniStavanja (Layers, Channels, Path and
Undo History) prikazuje strukturu slojeva, kanala i putanja slike koju trenutno obradujete
te povijest preinaka na slici.

4. Dijaloski okvir kistova, uzoraka i gradijenata (Brushes, Patterns and Gradients)

omogucava koristenje razlicitih kistova, uzoraka i gradijenata.
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Prozor alata

Na slici je prikazan Prozor alata koji sadrZi alate dostupne u programu GIMP.

— ' Dijelovi prozora alata su:
Toolbox - Moguénosti Alata @

— : 1. lkone alata.
I'"J'@ft : 1 2. Prednja boja.
;: S _:' ‘\ 3. Boja pozadine.
SR YR 4. Pocetne postavke za boju pozadine i boju
AdE 7 / prednjeg plana.
@ £ 8 & a 5. Zamjena prednje i boje pozadine.
Q o U
8

8"
a )

N
1

Slika 2.2.6. Prozor alata

1. Ikone alata — koristite za aktiviranje pojedinih alata pri obradi slike. Ako zadrzite pokaziva¢ misa
iznad pojedinog alata, pojavljuje se naziv alata i kratak opis njegove namjene.

QA @

e o [Zoom Tool: Adjust the zoom Iexreli
+ a-f-ﬁ’/ T =

Slika 2.2.7. Alat Zoom

Aktivacijom odabranog alata ispod /kona alata dobit ¢ete njegove dostupne moguénosti.

Y| Moguénosti Alata (=]

Zoom
|:| Auto-resize window
Direction {Ctr)

G Zoom in

i) Zoom out

Slika 2.2.8. Mogucnosti alata Zoom

2. Prednja boja — klikom na pravokutnik otvara se paleta boja u koju moZete upisati kodove boja
(HSV, RGB, HTML) ili sami mijesati boje.

3. Boja pozadine — klikom na pravokutnik otvara se ista paleta boja kao u prethodnom alatu.
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CEEr | N CErr

o H U 0 @HT 0
s U 0 | s T B 0 -
R 0 v I T 100 -
R U R Tlss
¢ U 0 E = Tis5
5 U 0 6] “[s5 E

HTML notation: HTML notation: | ffffff

||
LmmLL)

mpr—— [ ]| )|
Mijetalica: ‘ 0O0000g

[ bep | [vetimomo | [ ok ][ conce |

Trenutne:
Mijesalica:

00
N OO0

{ Help ] [yratiizvomo][ oK H Cancel

Slika 2.2.9. Dijaloski okviri za odabir boje prednjeg plana i boje pozadine

4. Pocetne postavke za boju pozadine i boju prednjeg plana.
5. Zamjena prednje i boje pozadine — klikom na strelicu moZete zamijeniti prednju boju s
odabranom bojom pozadine.

Radni prozor

U radnom prozoru prikazana je slika na koju primjenjujete odredene alate i filtere. Radni prozor
podijeljen je na dva dijela. Gornji dio sadrzi traku izbornika, ravnalo i gumb za zumiranje. Na dnu
prozora moZzete pronaci precac do ,Brze maske” (engl. Quick Mask), padajuce izbornike za mjerne
jedinice (pikseli, in¢i, milimetri, centimetri, metri, stope i dr.) i za zumiranje, naziv otvorene slike,
podatak o velicini slike u MB te gumb za pomicanje slike. Ovisno o velicini slike, u radnom prozoru
mogu se pojaviti vodoravan i okomit klizac.

f — E=TE =)
17 “{uvos] (mported)-30 (RGS colo, 1 layer) 5761406 — GIVP -—'—* P D =]
il it Selectom iewym o persy Golors ool Fiters WindowsZm el

AEi..wl"mwuu\O .‘.Im..‘Izw‘..\m..‘.Iw‘.m‘lm.‘..\m..‘.lm‘_._._d

)
el

Startam GIMP

mwsB uvod,jpg (2.7 MB)

Slika 2.2.10. Prikaz slike u radnom prozoru s primijenjenim filterom Gradient Flare
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Dijaloski okvir slojevi, kanal, putanja i povijest ponistavanja

Slojeve mozZemo zamisliti kao prozirne folije (prozirnice) koje slazemo jednu preko druge, a
omogucuju nam rad na bilo kojem elementu slike bez utjecanja na druge elemente. Na sljedecoj
slici prikazana je jedna ,fotomontaza“ od tri sloja (jezero, brod i patka) koji ¢ine jednu sliku.

Slika 2.2.11. Slika s tri sloja RN )

Slika 2.2.12. Slojevi

S lijeve strane svakog sloja nalazi se ikona oka. Ako kliknete na ikonu oko, iskljucit cete prikaz
sloja. Na dnu dijaloSkog okvira Slojevi dostupna je brza alatna traka za rad sa slojevima. Ikone na
traci su:

Dodavanje novog sloja na sliku.
Dodavanje grupe slojeva.

Pomice sloj prema gore.

Pomice sloj prema dolje.

Duplicira oznacen sloj.

Zamrzava ostatak slike, a za uredivanje
je dostupan samo odabrani sloj.

oV s wWNRE

7. BriSe oznacen sloj.

Slika 2.2.13. Brza alatna traka
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Kanali predstavljaju podjelu slike na osnovne boje: crvenu, zelenu i plavu.

7 i T T 6 -G T T - ]
(3] fie ot Scect View fmage Leyer Colors Tooks Fiker Windows Hep
=) L% L, 1532, 1299 Lis%p L29p l25% 2] IE 1905 & 5, 3

Nd @
S B B
FxMA®>SY
=

&,
BERNDW
%0
AN 1 ICEP
2

m
Y
e

som

vore[F] W A
TooiTogge (s
@ Pk e or gude

Move the acore ayer

poer

oy

2L+ 858 8

CHLELE [oxv | 122%[s]jezero 209G 765 ME) » = 8 @

Slika 2.2.14. Prikaz slike s isklju¢enim kanalom crvene boje

Kartica Putanje sadrzi nacrtane krivulje i crte uz pomoc alata Putanje.

Posljednja kartica Povijest ponistavanja (Undo History) prikazuje povijest naredbi i naziv alata
koje ste koristili tijekom uredivanja slike.

é{ 9 =

»

[ C=nowna Shka | il

Open layers

Scale to 1050 x 554

m

Move Layer

Open layers

Perspective =

SO 00 e

@ &

Slika 2.2.15. Kartica Povijest ponistavanja
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2.2.3. Rad sa slikom
Traka izbornika

Izbornik File

a Stvorite Movu Sliku @
Novu sliku moZete kreirati odabirom izbornika File i
Template: |z|
naredbe New ili uz pomo¢ precaca na tipkovnici Velicina Sike
CTRL+N. Width: [B264 5
Height: | 2448 =

Otvorit ée se dijaloski okvir Stvorite Novu Sliku u i [) 2 e

72 ppi, RGB color

kojem moZete odrediti veli¢inu slike (u pikselima, P —

in¢ima, milimetrima...), odrediti usmjerenje slike Kresolution: | 72000 -]
= -] [0 . N
(pejzai ili portret), odrediti rezoluciju slike (prema Yresolutors [7200 1+ iipesen

. .. . . - Color space: [RGB color |z|
osnovnim postavkama vrijednost je 72 piksela/inca), ilwith  [Background coor B
boju pozadine te odabir crno-bijele slike ili slike u boji. Comment:

[ Help ] ’ Vrati izvorno ] ’ OK ] ’ Cancel I

Slika 2.2.16. Dijaloski okvir Stvorite
Novu Sliku

Ako Zelite obradivati sliku koja se nalazi u memoriji racunala, odabrat éete izbornik File i naredbu
Open ili pre¢ac na tipkovnici CTRL+O.

U dijalodkom okviru Otvori [Meeiaw = TR TR EREEE ., =N
. . . v . 2 ) Sandra ||[) Desktop | gim
sliku u lijevom i srediSnjem ()] oeter] v gen]
. . . Places Ime 4 Velicina Mijenjano =
okviru trebate odabrati mjesto « Pretavane e 66 1325
@ Nedavno koristeno = jezeroJPG 20MB  7/28/2016
na kojem se slika nalazi, kliknuti = Sandre
Y .. X | | Radna povrzina % patkica.png 667.5 KB 1324
na Zeljenu sliku te na gumb - Lokoln sk (€) E
» Lokalni disk (D:)
Open. Prije klika na gumb Open ¥ D W pogon ) e
+ Lokalni disk (F:) 260 - 0 poces
u desnom okviru vidjet cete # BD-ROM pogon (6) 3

» RECOVERY (Z))

2 Pictures

umanjeni prikaz slike te

[ Documents.

oshovna svojstva poput naziva,
veli¢ine i rezolucije slike.

BB Allimages [+]

@l Select File Type (Automatically Detected)

Slika 2.2.17. Dijaloski okvir Otvori sliku

Ako Zelite dalje nastaviti uredivati sliku, odabrat ¢ete izbornik File i naredbu Save ili precac na
tipkovnici CTRL+S.
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Prilikom spremanja slike mozZete [Eswaw

Ime jezero 2xef

odrediti naziv slike, mapu u koju ¢ete I —

spremiti sliku, a format slike .xcf - . T

\ Pretrazivanje

(datote¢ni nastavak .xcf izvorni je P—
[ Sandra
format za GIMP) GIMP (e | mmmrmn @

| | Lokalni disk (C)
+ Lokalni disk (D:)
& DVD RW pogen (E) No selection
~ Lokalni disk (F)

& BD-ROM pogon (G}

automatski dodati.

i

Za promjenu mjesta i/ili naziva * secoutny 2

spremljene slike umjesto Save | S

kliknut ¢ete na naredbu Save As ili | |

pritisnuti predac na tipkovnici o8 5
SHIFT+CTRL+S. R m—

Slika 2.2.18. Dijaloski okvir Spremi sliku

Zelite li spremiti sliku u poznatim formatima, odabrat ¢ete izbornik File i naredbu Export te Zeljeni
format slika poput .png, .jpg ili .gif.

" Exporimage _—
Ime jezero 2.png |
Spremiumapu: | 4|7 Sandra | = Desktop | gimp jezero Create Foldes

|
Blaces - ime = VeliGina Mienjano

& brodicpng 156148 1329

& jezero PG 20M8 772802016

& jezero 206 23M8 1341 Y 5 )
& patiaca.png 6675k8 13:2¢

Lokalni disk (D)

| % DVDRW pogon (E)
| | Lokalni disk 7
# BD-ROM pogon (
RECOVERY (Z)

| R All export images B

Select File Type (By Extension)

| File Type Extensions
1 | GFimage gif
| | GMP brush g
GIMP brush (animated) gih
I pat
: xcf.gracfgz
el htm
ipaipegipe
| |
Help [ Bpon || Gomca | ||

Slika 2.2.19. Dijaloski okvir Export Image

Izbornik Edit

Ako u radu sa slikom slucajno napravite pogresku ili Zelite vidjeti kako ce razliciti filteri/efekti
izgledati na slici, radnju mozete ponistiti naredbama Vrati/Undo History ili ponoviti pojedini korak
primjenjujuci naredbu Ponovi.

Edit Select View Image Layer Colors Tool

Yrati Move Layer Ctrl+Z
@ Ponovi Move Layer Ctrl+
% Fade..

%) Unde History
Slika 2.2.20. Naredbe Vrati (Undo), Ponovi (Redo) i Undo History

22



Naredbu Undo koristit ¢ete kada se Zelite vratiti jedan korak unazad, a naredbu Redo kada Zelite
ponistiti naredbu Undo. Broj koraka za povratak unazad i velicinu Undo memorije mozZete
definirati u dijaloskom okviru PodeSenja i podizborniku Okolina. Velicina Undo memorije i broj
Undo koraka utjece na resurse racunala te je potrebno pazljivo odrediti veli¢inu memorije.

— —— — | 53 |w
4zl Podezenja - - | J
Okolina :
. Okolina
j SUCEIJE LLETTTTT
mJTema
P Potrosnja Resursa
_@[ Sistern Pomodi <
~ Minimal number of undo levels: 5 =
Mogucnosti Alata — |z|
Maximum undo memorny: 64 | | Megabytes
B3 Toolbox - o gabyt

Slika 2.2.21. Odredivanje broja Undo koraka

Naredbe Undo i Redo moZemo aktivirati i pre€acem na tipkovnici, za naredbu Undo CTRL+Z, a za
naredbu Redo CTRL+Y.

Kartica Undo History je pregledna i omogucava primjenu Undo/Redo naredbi na jednostavan
nacin. Odabirom jedne sliCice vratit ¢ete se jedan ili vise koraka unazad.

Izbornik Select Izbornik View

Izbornik View koristi se kada Zelite ukljuciti
pojedine mogucnosti u radnom prozoru.

Izbornik Select najéeSce se koristi kada Zelite
oznaciti ili odznacditi dijelove slike ili sloja.

Select VMiew Image Layer Colors Tools View Image Layer Colors Tools Filters
:__E Al Ctrl+ A T New View

) . v Dot for Dot
# DMNone Shift+Ctrl+ 4 Poveéanje (25%) A
a Invert Ctrl+] @, Shrink Wrap Ctrl+)
7% Float Shift+Ctrl+L Fullscreen F11
% By Color Shift+ + Mavigation Window
8 From Path Shift+V/ o Dl e

i Selection Editor ¥ Show Selection Ctrl+T

v Show Layer Boundary

Feather... v Show Guides Shift+Ctrl+ T
Sharpen Show Grid
:: Shrink... v Show Sample Points
:- : Grow... v Snap to Guides
. Snap to Grid
j Border.. Snap to Canvas Edges
Distort... Snap to Active Path
Rounded Rectangle... [ Padding Color »
- . v
Toggle Quick Mask Shift+Q Sl
- ¥ Show Rulers Shift+Ctrl+R
-'] Save to Channel v Show Scrollbars
:@ To Path v  Show Statusbar

Slika 2.2.22. Izbornik Select

Slika 2.2.23. 1zbornik View
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Izbornik Image

Izbornik Image koristi se za osnovnu obradu

slike.

Image Layer Colers Tools Filters Win

2 Duplicate
Mode

Transform

Ctrl+D
»
13

Canvas Size...
Fit Canvas to Layers
Fit Canvas to Selection

Print Size...

i
Iil\

& Crop to Selection

Scale Image..

Autocrop Image

Zealous Crop

Merge Visible Layers... Ctrl+M
Flatten Image
Align Visible Layers...
Guides 4
[7] Configure Grid...
Alt+Return

) Image Properties

Slika 2.2.24. I1zbornik Image

Izbornik Colors

Izbornik Colors koristi

uredivanje boja na slici.

24

Colors | Tools  Filters  Window
Color Balance...

|z| Hue-Saturation...

&7 Colorize...

IE Brightness-Contrast...

[&] Threshold...

Levels...

Curves...

Posterize...

@ = Rl

Dezaturate...

Invert

[N

Value Invert

Auto
Components
Map

Info

* vy v v

Color to Alpha...
Colorify...

Filter Pack...
Hot...

Maximum RGE...
Retinex...

Slika 2.2.26. Izbornik Colors

se za definiranje

Izbornik Layer

Izbornik Layer koristi se za osnovne radnje sa

slojevima.

Layer Colors Tools  Filters

New Layer...

Mew from Visible
Mew Layer Group...
Duplicate Layer

& @ [

Anchor Layer
=il Merge Down
Delete Layer

Stack

Mask
Transparency
Transform

o

4 Layer Boundary Size...

Layer to Image Size

v

Scale Layer...

Crop to Selection

5

Autocrop Layer

Windows H
Shift+Ctrl+MN

Shift+Ctrl+D
Ctrl+H

v v v w

Slika 2.2.25. Izbornik Layer

Izbornik Tools

Izbornik Tools sadrzi sve alate potrebne za

obradu slike.

Tools  Filters  Windows

Selection Tools
Paint Tools
Transform Tools

Color Tools
& Paths
p' Color Picker
_." Zoom
-ﬁ Measure
A Tex
.5 GEGL Operation..,
Toolbox
B Default Colors
%, Swap Colors

Help

* v v

Shift+

= = M D m

Ctrl+B
]
X

Slika 2.2.27. Izbornik Tools



Izbornik Filters

Izbornik Filters sadrzi filtere koji
primijeniti na slici ili tekstu.

Filters Windows Help

# Ponovi "Frosty" Ctrl+F
Re-Show "Frosty" Shift+Ctrl+F
Recently Used L4

o Reset all Filters

Blur
Enhance
Distorts
Light and Shadow
Moise
Edge-Detect
Generic
Combine
Artistic
Decor

Map
Render

Web
Animation

* ¥ v YT YT YT v ow wvowwwww

-

Alpha to Logo

Python-Fu L4
Script-Fu L4

Slika 2.2.28. Izbornik Filters

se mogu

Izbornici Windows i Help

Izbornik ~ Windows  ukljucuje/iskljucuje

dostupne prozore programa, a izbornik Help

korisniku pruza osnovnu pomo¢ u radu s

programom.

Windows Help

Recently Closed Docks
Dockable Dialogs
Toolbox

E jezero 2xcf-1.0
E jezero 2.xcf-2.0
E [Bez nasloval-8.0

Hide Docks
v Single-Window Mode

Help
H Help

@ Tip of the Day
About

e Plug-In Browser
Procedure Browser

GIMP Online
User Manual

L4

L4
Ctrl+B
Alt+1
Alt+2
Alt+3

Tab

F1
Shift+FL

Slika 2.2.29. Izbornici Windows i Help

Alati za obradu slike

Alate za obradu slike u GIMP-u moZemo grupirati u odredene skupine:

e alati za odabir podrucja na slici (Selection Tools — pravokutni odabir, elipti¢ni odabir, laso,
Carobni Stapi¢, odabir prema boji, Skare, odabir prvog plana)

=

&3

o

Slika 2.2.30. Alati za odabir podrucja na slici

e alati za transformaciju (Transform Tools — alat za rotiranje, promjena veliine, smicanje,

promjena perspektive, zrcaljenje, kloniranje perspektive i omatanje objekta)

SErRA

o
e°§

Slika 2.2.31. Alati za transformaciju

e kistovi (Brush Tools — olovka, kist, gumica, zrac¢ni kist, nalivpero, kloniranje, uklanjanje

nedostataka, zamudivanje/izostravanje, razmazivanje, bijeljenje/tamnjenje)

/;’ID.@(@,‘& 2 0 u o

Slika 2.2.32. Kistovi
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e ostali alati (alat za stvaranje putanje, kapaljka, povecalo, alat za mjerenje, alat za
pomicanje, alat za poravnavanje, alat za obrezivanje, alat za dodavanje teksta, kantica s
bojom, popunjavanje gradijentom).

nZad+s ASHE

Slika 2.2.33. Ostali alati

ALATI ZA ODABIR PODRUCIA NA SLICI

Alate za odabir podrucja na slici (Selection Tools) koristite kada Zelite mijenjati dio slike/ sloj, ali
ne Zelite da promjene utjecu na ostatak slike/sloja odnosno na neoznaceni dio.

Alati za odabir podrucja na slici su:

Slika 2.2.34. Alati za odabir podrucja na slici

1. Pravokutni odabir (Rectangle Select Tool) jedan je od najcesée koriStenih alata za odabir.
Nakon ukljucivanja alata, metodom povlacenja oznacite Zeljeno podrucje slike. Ako Zelite
postaviti odabir u obliku kvadrata, tada u podrucju s Mogucnostima alata oznacite
mogucnost Fixed, a u padaju¢em izborniku Aspect ratio odnosno definirajte omjer Sirine i
visine 1:1. Pojedini dio slike moZete oznaciti upisivanjem visine i Sirine unutar izbornika

Position.
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Slika 2.2.35. Pravokutni odabir objekta

2. Elipticki odabir (Elipse) alat je uz pomo¢ kojega mozete odabrati podrucje u obliku elipse ili
kruga. Ako Zelite da odabir bude u obliku kruga, u Mogucnostima alata oznacite moguénost
Fixed, a u padajuéem izborniku Aspect ratio.

3. Laso (Free Select Tool) alat je koji koristite kada Zelite oznaciti podrucje slike slobodnim
povlacenjem po slici. Nakon aktiviranja alata, pocetnu tocku odaberite lijevom tipkom misa i
povlacdite po slici dok ne oznacite Zeljeno podrucje. Odabir zavrsavate u pocetnoj tocki kako
biste zatvorili podrucje odabira objekta.
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I - P ]

Be@s™g e =
A AR/ A R =
ock
AN ERA e -
p
O] £]
ERASEZ 1 .
Z O £4a s8R @ .
Q0w
| .
78] Mopuénoss Awa @ ¢
Slobodnl Odabi
ace () W =
(V] Anvatasing L
| Feather ecges Is!
;
o
H
§
o
H
B & ® £ ‘3461;12221 zl;HV;’Cllclc-Dug(omov:mexelm:onmsk(ﬂyS&\ﬂ,CM)

Slika 2.2.36. Oznacavanje objekta uz pomo¢ alata Laso

4. Carobni tapi¢ (Fuzzy Select Tool) alat je koji koristite za odabir prema istim ili sliénim bojama.
Nakon Sto ste odabrali alat ,,¢arobni Stapic¢®, kliknite negdje na podrucje slike. Odabrat ¢e se ona
podrucja na slici koja imaju sli¢nu (ili istu) boju. Jedna od najvaznijih opcija ovog alata je Prag.
Ova opcija odreduje toleranciju tj. koliko pikseli moraju biti slicni po boji. Vrijednost praga
namjesta se vodoravnim povlaéenjem kliza¢a i moZe iznositi od 0,0 do 255,00. Sto je veca

vrijednost praga, veée je podrucje selekcije.
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Slika 2.2.37. Oznacavanje objekta uz pomoc¢ alata Carobni $tapi¢

5. Odabir podruéja prema boji (Select by Color Tool) alat je slican alatu Carobni $tapic.

Djelovanje alata prikazano je na slici.
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Slika 2.2.38. Oznacavanje objekta uz pomo¢ alata Odabir podrucja prema boji

6. Skare (Scissors Select Tool) alat je sli¢an alatu Laso. Koristite ga kod slika u kojima su jasno
vidljivi prijelazi izmedu boja. Odabir stvarate tako da obilazite oko dijela slike koju Zelite
oznaciti i lijevim klikom misa stvarate nadzorne tocke odabira. Odabir zavrSavate u pocetnoj
tocki, a nakon zatvaranja moZete premjestati nadzorne tocke. Odabir potvrdujete tako da
kliknete negdje unutar zatvorene krivulje.
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Slika 2.2.39. Oznacdavanje objekta uz pomoc¢ alata Skare

7. Selekcija prvog plana (Foreground Select Tool) alat je koji omogucuje odabir objekta na slici
i brisanje pozadine ili obrnuto. Nakon odabira alata potrebno je oznaciti Zeljeni objekt, iscrtati
objekt te odabranom bojom obojati dio koji Zelite da ostane, pritisnuti tipku ENTER te unutar
izbornika Select odabrati naredbu Invert.

Kako bi se pozadina obrisala, potrebno je pritisnuti tipku DELETE na tipkovnici. Slici kasnije
moZete dodati ispunu pozadine po Zelji. Na slikama su prikazani koraci koristenja ovog alata.

Slika 2.2.42. Granice iscrtanog objekta Slika 2.2.43. Inverzija danog objekta

29



Slika 2.2.44. Objekt bez pozadine (brisanje

. Slika 2.2.45. Dodavanje zeljene pozadine
pozadine)

ALATI ZA TRANSFORMACIU

Ako Zelite mijenjati izgled slike npr. rotirati sliku, promijeniti joj veli¢inu ili perspektivu, program
GIMP nudi alate za transformaciju:

Slika 2.2.46. Alati za transformaciju

1. Rotiranje (Rotate Tool) alat je uz pomo¢ kojeg moZete rotirati slojeve, selekcije i putanje. Klikom
na alat pojavit ¢e se dijaloski okvir Rotiraj u kojem moZete odabrati kut i srediSte rotacije. Sliku
joS moZete rotirati u prozoru slike tako da kliknete lijevom tipkom misa na sliku i povucete u
Zeljenom smjeru.

% Rotiraj
I patka-312 gezero 2xch)

Angle:  |10.33

Center X: | 2627.50

Center¥: 1974.00 =

Help Hyratiizvomo][ Rotiraj ][ Gt ]

Slika 2.2.47. Alat Rotiranje
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2. Promjena veliCine (Scale Tool) alat je koji omogucuje mijenjanje velicine sloja, selekcije ili
putanja. Klikom na alat pojavit ¢e se dijaloski okvir Razmjer. Veli¢inu mozete promijeniti
rucnim upisivanjem vrijednosti ili klikom na odabrani objekt i povlac¢enjem lijevo — desno. U
dijaloSkom okviru Razmjer pojavit ¢e se nove vrijednosti. Ako Zelite, moZete otkljucati razmjer
Sirine i visine ("prekinuti lanac") pri ¢emu treba biti oprezan kako se ne bi narusio izgled slike.

brod-313 (jezero 2xcf)

Width: (1544 2 3

Height 773 o O
1544 %173 pixels
72 ppi

[ Help ] [yrati izvorno ] [ Uzorak: ] [ Cancel

Slika 2.2.48. Alat Promjena velicine

3. Smicanje (Shear Tool) alat je kojim pomi¢emo sliku i mijenjamo kut nagiba. Klikom na alat
pojavit ¢e se dijaloski okvir Strizenje u kojem moZete ru¢no upisati vrijednosti i tako pomicati
sliku po vodoravnoj ili okomitoj osi. Na sloj moZete izravno utjecati i pomoc¢u misa povlaceci
pokaziva¢ misa lijevo — desno.

—————— =
Strizenj
! bfo:l-z.’yleSn[!;;ero 2xcf) E
Shear magnitude X: | -524 €
Shear magnitude Y: ‘b| ‘3 |
= [ Help l Iyrati izvorno ] [ Strizenje ] [ Cancel

e —————— -

Slika 2.2.49. Alat Smicanje

4. Promjena perspektive (Perspective Tool) alat je koji koristite kada Zelite izobliéiti sliku,
selekciju, aktivni sloj ili putanju. Za razliku od prijasnjih alata, nakon odabira alata dijaloski
okvir Perspektiva ne daje mogucnost upisivanja vrijednosti. Aktiviranjem alata oko slike se
stvorio pravokutnik pomocu kojeg mijenjate perspektivu. Na rubnim dijelovima pravokutnika
nalaze se kvadrati na koje kliknete lijevom tipkom misa i mijenjate perspektivu slike. Kad ste
zadovoljni izgledom, odaberite gumb Transformacija u prozoru Perspektiva.
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5.

32

A Perspektiva
brod-313 (jezero 2xcf)
Transformation Matrix

1.01806 -0.00005 0.24945
-0.07957 1.00600 -4.83965
-0.00002 0.00000 0.99701

Help H Vrati izvorno ]

[ Transformacija ] [ Cancel

Slika 2.2.50. Alat Promjena perspektive

Zrcaljenje (Flip Tool) alat je koji koristite za zrcaljenje slike, sloja, selekcije ili putanje. Smjer
zrcaljenja dostupan je u moguénostima alata, a moZe biti okomit ili vodoravan.

Slika 2.2.51. Alat Zrcaljenje

6. Kloniranje perspektive (Perspective Clone Tool) alat je za kopiranje perspektive koje smo
primijenili na slici/sloju/putanji uz pomo¢ alata Promjena perspektive.

7. Alat za omatanje objekta oko poligonalnog okvira (Cage Transform) mijenja izgled slike.
Prvo odaberete alat, iscrtate lik oko slike, a zatim povlac¢enjem hvataljki mijenjate izgled
slike (transformirate sliku). Kada ste zadovoljni izgledom slike, pritisnite tipku ENTER.



KISTOVI

Kistovi se koriste na nacin da povlacite pokaziva¢ misa preko dijela slike i ostavljate trag na slici.

Alati grupe Kistovi su:

2] 4

e
X

10,

/7//:7/:&&
i
8 8

Slika 2.2.52. Alati grupe Kistovi

g 9O

Svi alati (osim alata nalivpero) pri odabiru svojstva dopustaju definiranje oblika i veli¢inu kista.

Zanimljivo je da moZete koristiti i alat koji ima uzorak slike koja se nalazi u Clipboardu.

1.

Olovka (Pencil Tool) crta ostre rubove pri cemu je jasno vidljiv prijelaz izmedu crte koju
smo povukli i pozadine. Najbolje ju je koristiti prilikom stvaranja malih slika.

Kist (Paintbrush Tool) jedan je od najkoristenijih alata u GIMP-u, a crta mekse rubove pri
¢emu nije vidljiv prijelaz.

Gumica (Eraser Tool) alat je koji koristite kada Zelite izbrisati dio slike, sloja ili selekcije. |
ovaj alat moze imati razlicite vrste kistova, a zanimljiva je kombinacija gumice uz opciju
prozirnosti. Kada koristite alat gumica, na mjestima gdje ste obrisali sliku pojavljuje se
pozadinska boja.

Zracni kist (Airbrush Tool) ostavlja otiske razli¢itog intenziteta ovisno o brzini pomicanja
miga. Zelite li crtati ravne crte, potrebno je odabrati pocetnu tocku crte, pritisnuti tipku
SHIFT na tipkovnici i odabrati zavrsnu tocku.

Nalivpero (Ink Tool) crta pune linije s omeksanim rubovima. Veli¢inu (debljinu linije), oblik
i kut vrha (nagib pera u odnosu na vodoravnu os) moZete odabrati u moguénostima alata.
Opcija Type omoguduje odabir jednog od tri moguca oblika vrha (krug, kvadrat ili romb).

Kloniranje (Clone) koristite kada Zelite kopirati pojedini dio slike na drugo mjesto ili
popraviti digitalne slike. Zelite li neku sliku klonirati na drugu sliku (ili prazno platno), pri
aktiviranju alata morate drzati pritisnutu tipku CTRL. Ovisno o brzini pomicanja misa po
drugoj slici, preneseni uzorci ¢e biti vise ili manje jasni.
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Slika 2.2.53. Kloniranje patke na slici

7. Uklanjanje nedostataka (Healing Tool) sluzi za popravljanje nedostataka na slici.

8. Zamudivanje/izostravanje (Bloor/Sharpen) koristit ¢ete kada Zelite zamutiti ili izoStriti
pojedine dijelove slike kako bi se ti dijelovi slike naglasili.

Slika 2.2.54. Zamucivanje dijelova slike

9. Razmazivanje (Smudge) koristi odabrani kist kako bi zamutio boje trenutno aktivnog kista.
U moguénostima alata opcijom Mjera (Rate) mozete definirati snagu razmazivanja.

10. Bijeljenje, tamnjenje (Dodge/Burn Tool) alat je koji omogucéuje promjenu svjetline slike,
sloja ili odabranog podrudja.



OSTALI ALATI

U ostale alate ubrajamo alate koji ne pripadaju odredenoj skupini jer nemaju zajednicka obiljeZja.
Ostali alati su:

Slika 2.2.55. Ostali alati

1. Alat za stvaranje putanje (Paths Tool) sli¢an je alatima Skare (Scissors Select Tool) i Laso
(Free Select Tool). Pomodu njega stvaramo krivulje (Bezireove krivulje) koje je moguce
dodatno uredivati ili pretvoriti u selekcije.

2. Kapaljka (Color Picker Tool) koristi se pri odabiru boje sa slike ili aktivhog sloja. Odabirom
boje sa slike moZete mijenjati boju prednjeg plana ili boju pozadine i ona postaje aktivna
boja.

3. Povecalo (Zoom Tool) koristi se kada Zelite promijeniti veli¢inu prikaza slike. Alat vam
moze pomoci kad uredujete detalje na slici. MoZete promijeniti veli¢inu prikaza cijele slike
ili odabranog dijela slike (ukljucite alat i oznadite dio slike povlacenjem misa po slici). Za
povecavanje moZzete koristiti i prec¢ac na tipkovnici tipku +.

4. Alat za mjerenje (Measure Tool) koristite kada Zelite saznati udaljenost pojedinih dijelova
slike. Odaberite tocku na slici (lijevom tipkom misa kliknete na tocku) i drzedi pritisnutu
lijevu tipku povlacite do drugog mjesta na slici. Informacije o udaljenosti dijelova i slike te
kutu s osi x pojavljuju se u statusnoj traci prozora slike.

A Mjere udaljenosti i kuteva
- jezero 2xcf-2

Udaljenost: 12581 pikseli

Kut: 2828 ©
1108 pikseli
596 pikseli

Slika 2.2.56. Koristenje alata za mjerenje
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5. Alat za pomicanje (Move Tool) koristi se na nacin da se sloj ili oznaceni dio/cijela slika
premjesti na Zeljeno mjesto. U postavkama moZete odabrati Sto éete sve pomicati (slojeve
ili selekcije, samo prazne selekcije, samo konture selekcije ili putanje). Takoder, mozete
odabrati hocete li pomicati sloj koji ste odabrali ili trenutno aktivni sloj.

6. Alat za poravnavanje (Alignment Tool) sluZi za poravnavanje i uredivanje slojeva ili drugih

Moguénast Alzts =

Align
Align
Relative to:

First itemn B

Distribute

Pamak |0 =

objekta.

Slika 2.2.57. Alat za poravnavanje

7. Rezanje (Crop Tool) se koristi kada Zelite ukloniti pojedine dijelove slike, naj¢esce rubove.

8. Alatza dodavanje teksta (Text Tool) omoguduje upisivanje teksta na sliku tako da kliknete
na mjesto gdje Zelite postaviti tekst i upiSete ga. Upisanom tekstu moZete mijenjati
svojstva pomocu alata koji se nalaze u mogucénostima alata: velicinu, font (vrstu slova),
boju, poravnanje, uvlake, prored te kreirati putanju iz teksta.

Moguénost Alsts =

Tekst

B

Veligina: | 18 =

[ use editor

Antislizsing

Hinting: | Medium E

centi ()] ] ] [
=lloe B
=1
0w 5

Boxc Foced lz‘

Language:
English

5|

Slika 2.2.58. Dodavanje teksta na sliku

9. Kanta s bojom (Bucket Fill Tool) koristi se kada Zelite neku sliku ili oznaceni dio slike
ispuniti bojom prednjeg plana, pozadinskom bojom ili uzorkom. Osim dostupnih opcija,



mozete prilagoditi i popunjavanje podrucja slicnih boja ili ozna¢enog podrucja (opcija
Affected Area) te prozirnost.

Slika 2.2.59. Ispuna pozadine uz pomo¢ alata Kanta s bojom

10. Alat za gradijente (Blend Tool) se koristi za popunjavanje oznacenog podrucja ili cijele
slike mijesanjem boja. Alat aktivirate povlacenjem misa po slici ili po ozna¢enom podrucju.
Ovisno o smjeru u kojem ste povlacili mis i duZini crte koju ste povukli, alat nudi i dodatne
opcije poput neprozirnosti, nacin rada, gradijent, pomak, oblik i druge.
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2.2.4. Efekti na tekstu i filtri

Ako Zelite na najjednostavniji nacin izraditi tekstualne graficke elemente (logo, gumbi ili uzorci),
koristite efekte i filtere na tekstu.
Nakon sto kreirate novu sliku i upisete Zeljeni tekst, potrebno je pronadiizbornik Filters i

odabrati naredbu Alpha to logo te odgovarajudi filter. Na sljedec¢im slikama prikazana je primjena

nekoliko filtera.

Filters = Windows Help

?)Vrl;ornovi "Frosty"

;;; Re-Show "Frosty”
Recently Used

o Reset all Filters

Blur
Enhance
Distorts
Light and Shadow
Noise
Edge-Detect
Generic
Combine
Artistic
Decor

Map
Render

Web
Animation

Alpha to Logo

Python-Fu
Script-Fu

Ctrl+F
Shift+Ctrl+F
»

Filtri su alati koji utje€u na sliku ili sloj primjenom nekog matematickog algoritma. Filtrima

3D Qutline...
Alien Glow...
Alien Neon...
Basicl..

Basic IL...
Blended...
Boyination...
Chalk...

Chip Away...
Chrome...
Comic Book...
Cool Metal...
Frosty...
Glossy...
Glowing Hot...
Gradient Bevel...
Neon...
Particle Trace...
Textured...

Filter Alian Neon

MULTIMEDIJA

Filter Chrome

\

, MULTIMEDTIA

Filter Frosty

Slika 2.2.60. Izrada tekstualnih elemenata

pristupate iz izbornika Filters i odabirom Zeljene naredbe.

Filters  Windows Help

© Ponovi "Cartoon” Ctri+F |

Re-Show "Cartoon” Shift+Ctrl+F
Recently Used 3
o Reset all Filters

Blur »
Enhance >
Distorts »
Light and Shadow >
Noise »
Edge-Detect »
Generic >
Combine »
Adtistic >
Decor ’
Map »
Render ’
Web »
Animation >

»

»

»

Alpha to Logo

Python-Fu
Script-Fu

Apply Canvas...
Cartoon...
Clothify...
Cubism...
GIMP
Glass Tile...
Oilify...
Photocopy...
Predator..
Softglow...

Van Gogh (LIC)...
Weave...

Simulate a cartoon by enhancing edges|
Press F1 for more help|

Slika 2.2.61. Aktiviranje filtra Cartoon
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2.3. Obrada zvuka

Obrada zvuka predstavlja postupak mijenjanja digitalnog zvu¢nog zapisa.

Za reprodukciju, snimanje i obradu zvuka postoji velik broj komercijalnih i besplatnih programa.
Neki od komercijalnih programa za obradu zvuka su Total Recordera, Sound Forgea i Adobe
Audition.

Korisnik mozZe instalirati dodatne besplatne programe (engl. freeware) za obradu zvuka poput
Audacity, mp3DirectCut, Music Editor FreePower Sound Editor i Wavosaur.

Program Audacity koristi se za snimanje i obradu zvuka. Audacity je vrlo popularan u svijetu obrade
audio zapisa jer nudi sve osnovne funkcije potrebne amaterskom korisniku, a podrzan je na svim
operacijskim sustavima.

Neke od moguénosti programa Audacity su:
e unosispremanje WAV, MP3, Ogg Vorbis i drugih audio formata
e snimanje i reproduciranje zapisa
e obradivanje zvuka uz pomo¢ osnovnih naredbi (kopiranje, izrezivanje, lijepljenje)
e paralelno spajanje audio zapisa i njihovo preklapanje
e digitalna prosirenja (engl. Plug-in) i podrska za nova prosirenja
e obrada zapisa pomicanjem amplitude zapisa
e uklanjanje buke i Sumova.

2.3.1. Instaliranje programa

Sluzbena web-stranica programa http://www.audacityteam.org/ sadrZzi mogucénost preuzimanja

programa. Preuzimanje programa dostupno je unutar izbornika ,Download” te odabirom
operacijskog sustava. Osim instalacijskog programa, web-stranica sadrzi korisne prirucnike za
pocetnike i naprednije korisnike na engleskom jeziku.

Audacity® HOME ~ ABOUT v  DOWNLOAD =  HELP »  CONTACT v  GETINVOLVED ~  DONATE  PRIVACYPOLICY — COPYRIGHT | @4

IMPORTANT: Our download partner FossHub
was compromised for a few hours on 2nd
August. This is now resolved. Among other Afree audio editor and recorder.
action taken, downloads now use the more

secure https protocol.

AUDACITY®

e . Donate
If you downloaded Audacity's Windows installer on 2nd August and

it is only 355 kB, delete the file and don't reboot. More help here.

‘GOOGLE ADVERTISEMENTS BELOW:

Welcome to Audacity!

Audacity® is free, open source, cross-platform audio

software for multi-track recording and editing. QUICKLINKS...

» Windows Download
@ | * All Downloads
* Audacity Manual
* Frequently Asked Questions

Audacity is available for
Windows®, Mac®,
GMU/Linux® and other
operating systems. Check

am——]

Translators our feature list, wiki and

Credits forum. FIND

Contact

Slika 2.3.1. SluZbena stranica programa Audacity
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2.3.2. Audacity — korisnicko sucelje

Program Audacity pokrece se odabirom opcije Audacity u popisu programa u izborniku Start ili
dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

Slika 2.3.2. Ikona programa

Nakon pokretanja programa otvara se pocetni prozor prikazan na slici:

File Edit View Tra Tracks Generate _Effect udp

> “ ® E El 21-18-15 —64—0{ ma_u-mm—s_om
| 98 D) lp|~|*w_®«>- e A [ 6] AARAE e
- External Mic (IDT De v |2 (Stereo) Reco v | 4) and
-1.0 1.0 20 X 30 4.0 5.0 6.0 70 8.0 9.0 X 10.0 11.0 130 140

< m »

jectRate (Hz): Snap To: Selection Start: @ End f‘J Lenﬂn Audio Position:
w100 - |[on  -][§0R00MO0000s" [ * [00noomo0.000s>
W. e

Slika 2.3.3. Korisnic¢ko sucelje

Glavni dijelovi poéetnog prozora programa Audacity su:

Traka s izbornicima
Alatne trake
Ravnalo

il S

Prostor za vizualni prikaz zvuka.

Glavne postavke programa mogu se promijeniti u dijaloSkom okviru Audacity Preferences koji se
otvara naredbom Preferences iz izbornika Edit ili pre¢acem na tipkovnici CTRL+P.

40



Playback
--Recording

Quality
- Interface
= Tracks
i Spectrograms
=-Import / Export

i Extended Import

- Projects
Libraries

m

- Directories

- Warnings
Effects

- Keyboard
Mouse

- Modules

Interface

Host: [MME -
Using: PortAudio V19-devel (built Jan 9 201612:36:32)
Playback

Device: [Speakers and Headphones (THIi |
Recording

Device: |Esternal Mic (DT High Definiti -
Chapnnels: [2 (Stereo) 'I

e |

Slika 2.3.4. Dijaloski okvir Preferences

2.3.3. Alati za rad sa zvukom

Traka s izbornicima sadrzi 8 izbornika pomocu kojih se moZe doci do svih opcija programa

Traka s izbornicima

na naziv izbornika otvara se popis opcija koje se nalaze u tom izborniku.

File Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze

Help

Slika 2.3.5. Traka izbornika

Alatne trake

ZoomIn Ctri+1
Zoom Normal Ctrl+2
Zoom Out Ctrl+3
Zoom to Selection Ctrl+E
Fit in Window Ctrl+F :i‘ﬂ

Show Clipping

Fit Vertically Ctrl+Shift+F

Go to Selection Start Cirl+[
Go to Selection End Ctrl+]

Collapse All Tracks Ctrl+Shift+C
Expand All Tracks Ctrl+Shift+X

History...
Karaoke...

Mixer Board..

Toolbars

<

Edit Toolbar

Mixer Toolbar

PRSP YRY

<

Tools Toolbar

<«

M—{z} ‘SnapTo Selection Start: Reset Toolbars
Slika 2.3.6. Ukljucivanje alatne trake

Device Toolbar

4.0

Combined Meter Toolbar
Recording Meter Toolbar
Playback Meter Toolbar

Selection Toolbar
Spectral Selection Toolbar

Transcription Toolbar
¥ Transport Toolbar

. Klikom
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Program Audacity ima sest glavnih alatnih traka. One mogu biti ,usidrene” (dock) u prozoru

programa

: T ] s R T TR i
[ el el el '/H ol et i g [fa(mmmus o] & slpl2lel{rio E

H[MME - | /5| External Mic IDT High De =2 (Sterea) Reco = 4 [Speakers and Headphane = ||

Slika 2.3.7. Alatne trake (dock)

ili ih korisnik (povlac¢enjem misa) moze samostalno premjestiti u prostor za vizualni prikaz zvuka
(float).

I1=%¢
LT W e ol o[ 6 alslzle)

Slika 2.3.8. Alatne trake (float)

Alatna traka Transport sadrZi osnovne alate za snimanje i reprodukciju zvuka.

n) ) m) W) M @
W R Riad B R b
Slika 2.3.9. Alatna traka Transport

Alatna traka Tools sadrzi osnovne alate za obradu zvuka.
v
I = ¢ |
Plel x|
Slika 2.3.10. Alatna traka Tools

Alatna traka Mixer sadrZi osnovne opcije za prilagodbu glasnoce reprodukcije zvuka (opcija Mic
oznacava unos zvuka s mikrofona).

|ﬁ@@-_+|1:)7..@.......

Slika 2.3.11. Alatna traka Mixer

Alatna traka Meter sadrzi graficki prikaz glasnoée zvuka na zvucniku i zvuka preko mikrofona.

I [L] |
RINT ., R[]
ﬁ 48 36 24 12 0 ) 48 38 24 42 0

H
-

Slika 2.3.12. Alatna traka Meter

Alatna traka Edit sadrZi opcije za kopiranje i premjesStanje dijelova zvuka, vraéanje korak natrag ili
ponavljanje zadnje radnje te opcije brisanja i zumiranja dijelova zvuka.

o e B[ || & & el2R

Slika 2.3.13. Alatna traka Edit
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Alatna traka Device sadrzi izbornike u kojima korisnik moze odabrati odgovarajuce uredaje za
reprodukciju i snimanje zvuka.

MME v]ﬁ’Eﬂernal Mic (IDT High vll (Steren) Rec v] o) ISpeakers and Headpho -

Slika 2.3.14. Alatna traka Device

Ravnalo

Pomocu ravnala moZete lakse odrediti gdje se nalazite unutar grafickog prikaza zvuka. Oznake na
ravnalu oznacavaju sekunde.

-1.0 CL‘P 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0

Slika 2.3.15. Ravnalo

Prostor za vizualni prikaz zvuka

Sve dok ne ucitamo zvuk, prostor ¢e biti prazan. Snimanjem ili otvaranjem nekog zvuka u prostoru
za vizualni prikaz zvuka vidi se traka s grafickim prikazom zvuka i popisom osnovnih svojstava.

X|Piesma 1 w][ 1.0
Stereo, 44100Hz

32-bit fioat 0.5-
Mute | Solo

- + | 0.0-
L@

L Ro|1-05-
L@

-1.0

1.0

0.5

0.0-

-0.5-

- -1.0

Slika 2.3.16. Zvucni zapis

Klikom na odredeno mjesto u traci pojavljuje se okomita crta (pokazivac) koja nam govori gdje se
nalazite. Okomita crta vidi se i na ravnalu.

....................
¥ Pgsma1l w
Stereo, 44100Hz
32-bit float

Mute | Solo

Slika 2.3.17. Pokazivac
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Prostor za vizualni prikaz zvuka mozZe sadrzavati jednu ili viSe traka s prikazom zvuka. Postoje audio

traka (Audio Track) koja prikazuje samo mono zvuk i stereo traka (Stereo Track) koja prikazuje
stereo zvuk.

Mono zvuk je jednokanalni zvuk odnosno zvuk je identi¢an na desnom i lijevom zvuéniku. Stereo
zvuk sadrzi dva kanala, tj. dva zvuc€na zapisa, jedan za lijevi, a drugi za desni zvucnik. Oni se mogu
medusobno razlikovati pa je na osnovi toga zvuk dinamicniji, ali je i vec¢a veli¢ina datoteke.

X|Pesma1 ¥
Stereo, 44100Hz
32-bit float

Mute | Solo

Z o +

L R |05

c

stereo

traka

B et A4
Mono, 44100Hz
32-bit float

Mute | Solo

- +
1€
L R |_05-

s

audio traka

Slika 2.3.18. Stereo i audio traka

Program Audacity ima na raspolaganju vremensku traku (Time Track) kojim se moZe promijeniti
brzina izvodenja zvuka i traku s oznakama (Label Track) u koje se mogu dodati oznake vezane uz
pojedini dio zvuka (npr. gdje se pojavljuje odredeni glazbeni instrument, glas voditelja, Sum....).

* Plesma 1 b
Stereo, 44100Hz

32-bit float
Mute Solo
- @ ¥
L @ R

X |Label Track w

@g Pocetak efekta |

1270 1280 1290 13.00 1310 1320 1330 1340 13.50 13.60 1370 13.80 1

®|Time Track | 110

100-

90 |

Slika 2.3.19. Vremenska traka
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Audio i stereo traka u lijevom dijelu imaju neke osnovne informacije: ime [ ] Piesma 1 El
zvuénog zapisa, broj kanala ili o kojem se kanalu radi (Mono, Stereo, Left, 2;&;”1'1 44:[”]“2

. = od
Right). Mute | Solo
Gumb Mute u potpunosti stiSava traku prilikom reprodukcije, a gumb Solo T 6] '
odreduje da se samo ta traka reproducira (u slu¢aju da u projektu ima vise L R
traka sa zvukom). Kliza¢ima se moZe stisati ili pojacati zvuk odnosno Q@
odrediti ravnoteZa izmedu lijevog i desnog zvucnika.

Slika 2.3.20.

_ ) ] - ] Osnovne
Klikom na strelicu u gornjem desnom kutu otvara se dodatni izbornik. Neke moguénosti
od vaznijih opcija u tom izborniku su:

Name Promjena naziva trake.

Move Track Up Premjesta traku iznad prethodne (u slucaju da postoji traka iznad nje).

Move Track Down Premjesta traku ispod prethodne (u slucaju da postoji traka ispod nje).

Mono Pretvara zvucni zapis u jednokanalni.

Make Stereo Track Pretvara zvucni zapis u dvokanalni.

Split Stereo Track Razdvaja dvije trake stereo zvuka u zasebne audio trake.

Snimanje novog zvucénog zapisa

Ako dodajete novi zvuk unutar postojeéeg, potrebno je u traci za prikaz zvuka postaviti pokazivac
na mjesto gdje Zelite ubaciti novi zvuk. Unutar postojeceg projekta mozete umetnuti praznu audio
ili stereo traku i u nju snimati novi zvuk. Snimanje zvuka omogucuje izbornik Tracks i naredbe

Mono track ili Stereo Track.

Tracks | Generate Effect Analyze Help
Add New 3 Mono Track Ctrl+Shift+M
Stereo Track
Label Track
Time Track

Stereo Track to Mono
Mix and Render
Mix and Render to Mew Track Ctrl+Shift+M

14.0 14.5
Resample... 0 . ...

Remove Tracks

Unmute All Tracks Ctrl+Shift+U #

‘ Mute All Tracks Ctrl+U
Align Tracks »

Move Selection when Aligning 3

Sync-Lock Tracks

Add Label At Selection Ctrl+B
‘ Add Label At Playback Position Ctrl+M

Edit Labels...

Sort Tracks 3

Slika 2.3.21. Izbornik Track
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Ako Zelite snimiti zvuk u novoj datoteci, potrebno je otvoriti novi prazan projekt. Prazan projekt
mozZete otvoriti uz pomoc izbornika File i naredbe New.

Opcije za snimanje i reprodukciju nalaze se u obliku gumba na alatnoj traci Transport.

Gumbi za snimanje i reprodukciju zvuka jesu:

T Pause
Privremeno pauzira snimanje ili reprodukciju zvuka.
Play
Zapocinje reprodukciju zvuka od mjesta na kojem se nalazi pokazivac.
Stop
Zaustavlja snimanje ili reprodukciju zvuka.
y Skip to Start (Home)
Vraca pokazivac na pocetak zvuka (u nultu sekundu).
| Skip to End
gl
Postavlja pokaziva¢ na kraj zvuka.
) Recor:d
Zapocinje snimanje zvuka.

Slika 2.3.22. Gumbi za snimanje i reprodukciju zvuka

Otvaranje postojeceg zvu¢nog zapisa
Postojeéi zvucni zapis u programu Audacity mozZe se otvoriti na dva nacina.

Naredbom Open iz izbornika File datoteka se otvara u novom projektu. Ako Zelite ucitati zvucni
zapis unutar postojeceg projekta, odaberite opciju Import i naredbu Audio iz izbornika File.

U tom slucaju datoteka ¢ée se ucitati unutar aktivnog projekta u novu audio ili stereo traku.

Spremanje zvucne datoteke
Datoteku s kojom ste radili u programu Audacity moZete spremiti kao audacity projekt ili kao gotov
zvucni zapis.

Ako Zelite nastaviti uredivati i mijenjati zvucni zapis, datoteku ¢ete spremiti kao projekt (audacity
project) s datote¢nim nastavkom .aup. Projekt spremate uz pomocu naredbi Save Project ili Save
Project As iz izbornika File. Prilikom spremanja potrebno je odrediti naziv projekta i mjesto gdje
¢e se datoteka spremiti.

Ako Zelite gotov zvucni zapis koji ¢ete preslusavati npr. u Windows Media Playeru, tada datoteku
morate spremiti u nekom od formata pogodnim za to.
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Najées¢i formati audio zapisa su:

Naziv formata Datotecni Opis formata
nastavak
Wave .wav Nekompresirani oblik zvuéne datoteke, zadrzana je

kvaliteta, najveca velicina datoteke.

MPEG-1 Audio layer-3 .mp3 Najrasireniji kompresni oblik zvucne datoteke,
mogucnost smanjivanja i do 10 puta, a da se ne Cuje
smanjenje kvalitete, manja veli¢ina datoteke.

Ogg Vorbis .ogg Manje rasiren kompresni oblik zvu¢ne datoteke.

Zvucni zapis spremit ¢ete u jednom od formata ako iz izbornika File odaberete naredbu Export
Audio te spremite u Zeljenom obliku.

Naziv datoteke: Fijesma 1.mp3 -

Spremi u obliku: [MPB Flles ']

AIFF {(Apple) signed 16bit PCM
WAV (Microsoft) signed 16-bit PCM
WAV (Microsoft) 32-bit float PCM

it Rate Mode: @ Other uncomﬁressed files

T

Juality st Oga Vorbis Files
FLAC Files

- MP2 Files

ariable Speed: | Fe {extemal program)

~ M4A (AAC) Files (FFmpeg)
‘hannel Mode: @ AC3 Files (FFmpeg)
AMR {namow band) Files (FFmpeg)
WMA {version 2) Files (FFmpeg)
Custom FFmpeg Export

Slika 2.3.23. Spremanje zvuka

Prilikom prvog spremanja u MP3 formatu potrebno je sa sluzbene web stranice programa skinuti
i instalirati LAME MP3 koder.

Poveznica do dodatka dostupna je na http://www.audacityteam.org/download/windows/.

Plug-ins and Libraries

e | ADSPA plug-ins 0.4.15 installer (.exe file, 1.4 MB) - Contains

over 90 plug-ins.

® Pluz-lns - Download additional effects and filters.

e | AME MP3 encoder - Allows Audacity to export MP3 files.

® FEmpeg import/export library - Allows Audacity to import and
export many additional audio formats such as AC3, AMERINE),
M8 and WMA, and to import audio from video files.

Slika 2.3.24. Dostupni dodaci na sluzbenoj web stranici programa
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Osnovno uredivanje zvuka

Na alatnim trakama Tools i Edit nalaze se gumbi za osnovno uredivanje zvuka:

48

Alatna traka Tools

Selection tool

Sluzi za oznacavanje dijela
zvuka — oznacdavanje se obavlja
postavljanjem pokazivada na
Zeljeno mjesto i povlacenjem
ulijevo ili udesno dok se ne
oznaci Zeljeni dio.

Draw tool

Omogucuje mijenjanje zvucnih
valova unutar odabrane trake.
Potrebno je maksimalno

povecati zapis i olovkom

pomicati nadzorne tocke.
Timeshift tool
Sluzi za pomicanje i
premjestanje zvuka lijevo ili
desno u vremenskom periodu.

e
it

Xk

Envelop tool

Mijenja glasnoc¢u zvuka — povlacenjem
dolje ili gore u audio traci stiSava se ili
pojacava cijeli zvuk, klikom misa unutar
audio trake mogude je podijeliti zvuk na
dijelove i nakon toga mijenjati glasno¢u
samo dijela zvuka.

Zoom tool

Mijenja pogled na prikaz zvuka -
povecava ili smanjuje prikaz zvuka.

Multi tool mode

od 5
dostupnih alata ovisno o poloZaju misa

Automatski odabire jedan

na traci.

Slika 2.3.25. Dostupni gumbi na alatnoj traci Tools
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Alatna traka Edit

Cut

Premjesta oznaceni dio zvuka u
meduspremnik.

Paste
Lijepi premjesteni ili kopirani
dio zvuka na mjesto pokazivaca.

Silence selection

Umjesto oznacenog dijela zvuka
ubacuje tisinu.

Redo

Ponavlja zadnju radnju koja je
napravljena u programu.

Zoom in

Mijenja pogled na prikaz zvuka
— povecava prikaz zvuka.

Fit selection in window

Prilagodava pogled na prikaz
zvuka tako da je samo oznaceni
dio vidljiv u prozoru.

Hy

_ﬂmF

Copy

Kopira oznaceni dio zvuka.

Trim outside selection

Postavlja tiSinu na dijelove zvuka koji se
nalaze izvan oznacenog dijela.

Undo
Ponistava

zadnju radnju koja je

napravljena u programu.
Sync Lock tool

Sinkronizira sve trake tako da se vise ne
mogu samostalno pomicati.

Zoom out

Mijenja pogled na prikaz zvuka -
smanjuje prikaz zvuka.

Fit project in window

Prilagodava pogled na prikaz zvuka tako
da je cijeli zvuk vidljiv u prozoru.

Slika 2.3.26. Dostupni gumbi na alatnoj traci Edit

Osim pomocu gumba na alatnim trakama u izbornicima nalaze se jo$ neke korisne opcije koje se

Cesto koriste prilikom uredivanja zvuka.

IZBORNIK EDIT

Naredba
Delete

Split

Duplicate

Select — All

Select — Start to Cursor
Select — Cursor to End

Opis naredbe
Trajno briSe oznaceni dio zvuka.

Oznaceni dio zvuka premjesta u novu audio traku u istom
projektu.

Oznaceni dio zvuka kopira u novu audio traku u istom prozoru.
Oznacava cijeli zvuk.

Oznacava dio zvuka od pocetka do pokazivaca.

Oznacava dio zvuka od pokazivaca do kraja zvuka.
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IZBORNIK VIEW

Naredba Opis naredbe
Otvara popis svih radnji napravljenih sa zvukom u trenutno otvorenom
History projektu — klikom na neku od radnji ponistavaju se radnje koje su
napravljene nakon nje.

IZBORNIK GENERATE

Naredba Opis naredbe

Silence Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje tiSinu.

T Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje ton
one

odredene frekvencije.
White Noise Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje Sum.

IZBORNIK EFFECT

Oznacavanjem cijelog ili dijela zvu€nog zapisa u izborniku ¢e postati aktivne opcije kojima se na
oznaceni zvuk mogu primijeniti razli¢iti efekti.

Naredba Opis naredbe

Amplify Pojacava ili stiSava zvucni zapis.

Change Speed Ubrzava ili usporava zvucni zapis.

Fade In Postupno pojacava zvucni zapis — dodaje se obi¢no na pocetku zapisa.
Fade Out Postupno stiSava zvucni zapis — dodaje se obicno na kraju zapisa.
Noise Removal Uklanja Sumove.

Repeat Ponavlja oznaceni dio zvuénog zapisa.

Reverse Preokrece zvucni zapis tako da ga zapiSe unatrag.
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2.4. Obrada videozapisa

Obrada videozapisa predstavlja postupak uredivanja pokretnih segmenata video snimke,
specijalnih efekata i zvuka.

Obrada videozapisa ponekad moze skupo kostati zbog potrebe za profesionalnim programom koji
ujedno zahtjeva veliki prostor na disku i racunalo s visokim grafickim performansama. Neki od
komercijalnih programa za obradu videozapisa su Adobe Premiere Pro, MOVAVI Video editor i
Sony Vegasa.

Medutim, korisnik moZe instalirati besplatne programe (engl. freeware) za obradu videozapisa
poput Kate's Video Toolkit, Avidemux, Wax i VSDC Free Video Editor.

Program Windows Live Movie Maker 2012 besplatan je program za izradu i obradu videozapisa.

Neke od moguénosti programa Windows Live Movie Maker 2012 su:
e jednostavan za koristenje
e izrada video zapisa pomodu vlastitih video i slikovnih datoteka
e moguénost dodavanja razliCitih prijelaza
e mogucénost dodavanja naslova, opisa i odjavne Spice
e mogucénost dodavanje glazbe i specijalnih efekata
e mogucénost promjene brzine i trajanja kadrova.

2.4.1. Instaliranje programa

Program Windows Live Movie Maker dio je paketa Windows Live Essentials koji sadrzi razli¢ite
alate za npr. razmjenu poruka, fotografije, umrezavanje, razmjenu dokumenataii sl.

Windows Live Movie Maker radi samo na Windows operacijskim sustavima, a dostupan je na
poveznici https://support.microsoft.com/en-us/help/14220/windows-movie-maker-download.

Program Windows Live Movie Maker pokrece se izborom opcije Movie Maker u popisu programa
u izborniku Start ili dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

|

Slika 2.4.1. Ikona programa
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2.4.2. Windows Live Movie Maker — korisnicko sucelje

Nakon pokretanja programa otvara se pocetni prozor:

Projekt  Prikaz ©

ocetna Vizu
Vi eb-kamere &3 Naslov . F)
4 You i |
Dodaj videozapise = Lo - Prijava
ifotografije [& snimka 43| Odjavna ipica ~

8

{2 Kiknite ovdje da biste potraili videozapise i fotografije

—14 "

Slika 2.4.2. Korisnic¢ko sucelje

Sucelje programa Windows Live Movie Maker sli¢no je sucelju programa iz paketa Microsoft Office
2010. Glavni dijelovi pocetnog prozora jesu:

Izbornik Movie Maker.

Vrpca s karticama.

Prostor za reprodukciju videozapisa.
Navigacijski dio.

Prostor za prikaz kadrova.

ok wnN ek

Opcije za prilagodbu prikaza.
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J Novi projekt

?,
L‘f Otvori projekt

|ﬂ Uyoz s uredaja
LA,

J . .

Y Mogucnosti

.’I_l\.
|.0_I 0O programu Movie Maker
b~ 4

\_\.
’ [zlaz

3

Slika 2.4.3. I1zbornik
Movie Maker

Izbornik Movie Maker

Novi projekt

Otvaranje novog Movie Maker projekta.

Otvori projekt

Otvaranje postojeceg Movie Maker projekta.

Spremi projekt

Spremanje projekta — kod prvog spremanja potrebno je odrediti
mjesto spremanja i naziv projekta, nakon toga spremaju se samo
promjene.

Spremi projekt kao

Spremanje projekta pod drugim nazivom ili na drugu lokaciju.
Objavi film

Objavljivanje videozapisa na internetu (na OneDriveu, Facebooku,
YouTubeu, Vimeu, Flickeru ili u svojim grupama).

Spremi film

Spremanje videozapisa (nude se razli¢ite postavke spremanja ovisno
o tome gdje ce se film prikazati — na DVD-u, racunalu, mobitelu, hoée
li se slati e-postom i sl.).

Uvoz s uredaja

Uvoz fotografija ili videozapisa s razli¢itih uredaja — fotoaparata,
videokamere, mobitela, memorijske kartice, CD/DVD-a.
Mogucnosti

Prikaz opcija programa i spojenih uredaja (kamere, fotoaparata,
mobitela).

1zlaz

Izlaz iz programa.

Vrpca s karticama

Vrpca omogucuje jednostavan pregled i pristup razli¢itim opcijama programa. Sastoji se od vise

kartica na kojima se nalaze gumbi za pristup pojedinim opcijama koji su rasporedeni u grupe.

Vizualni efekti

Poéetna stranica | Animacije
¥ mresi E
|

13 Kopiraj . # Snimi govor ~
Zalijepi Dodaj videozapise Dodaj
ifotografije  glazbu~ E‘] Snimka

Meduspremnik Dodavanje

Projekt

E]' X tzreii

Zalijepi

® Videozapis web-kamere [4s] Naslov

Prikaz Uredivanje @

Etenl | f I

Rotiraj Rotiraj
ulijevo udesn

.}

You

&l opis

| Odaberi sve Sprem Pruava

43| Odjavna $pica

e =

Animacije Projekt Prikaz Uredivanje

E

Vizualni efekti
@ Videozapis web-kamere [&3] Naslov

&l opis

43| Odjayna Spica ~

)
/ snimi govor ~

[& snimka

Kopiraj

-

Dodaj videozapise Dodaj
ifotografije

glazbu ~

Slika 2.4.4. Vrpca s karticama

53



Prostor za reprodukciju videozapisa

Prostor za reprodukciju videozapisa prikazuje izgled videozapisa. Ako se radi o novom projektu
koji jos nema ucitanu ni jednu fotografiju ili videozapis, onda je prostor za reprodukciju crne boje.

Slika 2.4.5. Reprodukcija videozapisa

Navigacijski dio
Navigacijski dio sadrzi informacije i opcije koje olaksavaju pregled videozapisa. Opcije postaju
aktivne nakon $to se u program ucita videozapis ili fotografije.

00:03,63/00:30 09  Trenutna pozicija u videozapisu/ukupno trajanje videozapisa.

Pregled videozapisa preko cijelog prozora.

Traka s prikazom trenutne pozicije reprodukcije videozapisa,
—— pomicanjem klizaca lijevo ili desno mijenja se kadar koji se
reproducira.

| Povratak na prethodni kadar.
[ 2 i Pokretanje i pauziranje reprodukcije.
] 2 Prelazak na sljedeci kadar.

Slika 2.4.6. Gumbi za navigaciju
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Prostor za prikaz kadrova

Prostor za prikaz kadrova prikazuje pojedine kadrove videozapisa ili fotografije od kojih je
napravljen videozapis. Ako se radi o potpuno novom projektu koji joS nema ucitanu ni jednu
fotografiju ili videozapis, onda se u tom prostoru nalazi gumb za umetanje videozapisa ili
fotografija.

E.:r;ﬂ Kliknite ovdje da biste potrazili
B= \ideozapise i fotografije

Slika 2.4.7. Prikaz kadrova

Opcije za prilagodbu prikaza

Opcije za prilagodbu prikaza odreduju kako ce izgledati sadrzaj u prostoru za prikaz kadrova.

B Odredivanje velicine ikona u prostoru za prikaz kadrova.

=) Smanjivanje zumiranja (smanjivanje broja kadrova).
— Kliza€ za ru¢no podesavanje stupnja zumiranja (broja kadrova).

+) Povecanje zumiranja (povecéanje broja kadrova).

Slika 2.4.8. Gumbi za prilagodbu prikaza

2.4.3. Rad s videozapisom
Dodavanje videozapisa i fotografija

Prvi korak u uredivanju videozapisa je dodavanje postojeceg videozapisa ili fotografije. To se moze
napraviti izravnim ucitavanjem s nekog uredaja (fotoaparata, videokamere, mobitela, memorijske
kartice, CD-a, DVD-a) ili u¢itavanjem s racunala.

Datoteke se s uredaja ucitavaju izborom opcije Uvoz s uredaja iz izbornika Movie Maker. Otvorit
e se dijaloski okvir s popisom uredaja spojenih na racunalo. Potrebno je izabrati Zeljeni uredaj i
potvrditi odabir klikom na gumb Uvezi. Datoteke ¢e se ucitati direktno u Windows Live Galeriju.
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Za dodavanje datoteke s racunala potrebno je kliknuti na gumb Dodaj videozapise i fotografije na
kartici Pocetna stranica. Ako se radi o novom projektu koji jo§ nema ucitanu ni jednu fotografiju
ili videozapis, gumb za umetanje videozapisa ili fotografija nalazi se u prostoru za prikaz kadrova.

?ﬂ Kliknite ovdje da biste potrazili
b=/ yideozapise i fotografije

~

Dodaj videozapise
i fotografije
ili

Slika 2.4.9. Gumb Dodaj videozapise i fotografije

Dodavanje glazbe

Postojedi videozapis mozete obogatiti dodavanjem glazbe. Pritom se glazba mozZe dodati za cijeli
videozapis ili od mjesta (kadra) gdje se trenutno nalazite. Glazba se dodaje
pomocu gumba Dodaj glazbu na kartici Pocetna stranica. ﬁ

Dodaj
glazbu -
Dodavanjem glazbe postaje aktivna kartica Moguénosti na kojoj se nalaze Slika 2.4.10.
opcije za promjenu glasnoce glazbe, za postavljanje postupnog pojacavanja ili Gumb Dodaj
glazbu

stiSavanja te za odabir mjesta u videozapisu gdje ¢e glazba poceti i zavrsiti.

a - Ea =WM— Alati za videozapise | Alati za glazbu | Alati za tekst !

Pocetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Mogucnosti Oblikovanje
-"_"-).‘- T - = = P .
I\ ‘j:‘ —a T e el e ma . _Lj Postavi vrijeme pocetka | Vrijeme pocetka: 0,00 s
— ‘- Postavi pofetnu todku | Pofetna tofka: (0,00 s

Glasnoda g ité ™ ~| | Podije
glazbe ufi| Postupno iscezavanje: |Nema wi- Postavi zavrinu toéku | Zavrina tofka: 26,93 s

AF 4 F 4

Zvuk Uredivanje

Slika 2.4.11. Kartica Mogucnosti

Automatsko uredivanje videozapisa

Na kartici Po€etna stranica u grupi Teme AutoFilma nalazi se nekoliko opcija koje omogudavaju
automatsko uredenje videozapisa. Jednim klikom na neku od opcija videozapisu se automatski
dodaje naslov, odjavna Spica, efekti i drugi elementi. 1zborom neke od opcija u grupi Teme
AutoFilma postaje aktivna kartica Oblikovanje na kojoj se nalazi opcije kojima se moZe urediti
font, veli¢ina, boja, prozirnost, trajanje i poravnavanje teksta u naslovima i odjavnim Spicama.
Mogu se primijeniti i razliCiti efekti za pojavljivanje naslova, odnosno odjavne Spice.
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‘E [ & :9 =W Alati za videozapise I Alati za glazbu l Alati za tekst -

Pocetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Mogudénosti Oblikovanje

i Izrezi A Boja pozadine
l I @2 Segoe Ul v124 ~ | A4 Prozirnost b’( e ‘

[2) Kopiraj j Vrijeme pocetka: 0,00 s = = = =
Zalijepi AxllAatial === Uredi .
i A||E=E= tekst LV Trajanje teksta: 7,00 - — — —
Meduspremnik Font QOdlomak Prilagodavanje

Slika 2.4.12. Kartica Oblikovanje

Obrezivanje i podjela videozapisa

Videozapise prilikom uredivanja moZete skratiti tako da odrezete nepotrebni dio filma. To se radi
pomocu opcija s kartice Uredivanje:

L. Postai podetnu toku Automatski odreze dio videozapisa od pocetka do trenutne pozicije tj.

do kadra prikazanog u prostoru za reprodukciju.

Automatski odreZze dio videozapisa od trenutne pozicije tj, od kadra
prikazanog u prostoru za reprodukciju do kraja videozapisa.

+- Postavi zavrinu tofku

Na traku s prikazom trenutne pozicije reprodukcije dodaje okomite

o klizace kojima se povlacenjem moZe odrediti novi pocetak i kraj
Alat 22 videozapisa. Otvorit ée se kartica Obrezivanje na kojoj se nalaze opcije
obrezivanje za postavljanje pocetne i zavrsne tocke, spremanje obrezivanja ili
odustajanje.
Ponekad Zelite promijeniti poredak dijelova videozapisa, primijeniti
-l neke efekte ili npr. obrezati dio videozapisa umjesto cijelog
Fodijeli videozapisa. U tom slucaju potrebno je podijeliti videozapis na vise

dijelova, a nakon toga uredivati ili premjestati pojedine dijelove.

Slika 2.4.13. Gumbi za obrezivanje i podjelu videozapisa

Izborom opcije Podijeli na trenutnoj poziciji videozapisa (na kadru prikazanom u prostoru za
reprodukciju) videozapis se dijeli na dva dijela. Kraj i pocetak videozapisa ili nekog njegovog dijela
prepoznaje se po crno-bijeloj traci s lijeve i desne strane.
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Slika 2.4.14. Podjela videozapisa

Dodavanje naslova, opisa i odjavne $pice

Pomodéu gumba s kartice PoCetna stranica videozapisu se mogu dodavati razli¢iti tekstualni
elementi.

#_-: Mas|ow Dodaje naslov prije odabranog dijela videozapisa.

= []I:I is Dodaje opis preko postojeceg videozapisa ili fotografije.
|25| Odjavna Epicaj ju
(48] Odjavna ipica

Redatelj

Dodaje razlicite vrste odjavne Spice na kraj videozapisa.

Uloge

Mijesto
Glazba

Slika 2.4.15. Gumbi za dodavanje teksta

Naslov se dodaje na pocetku trenutnog dijela videozapisa, a odjavna Spica na kraj cijelog
videozapisa. Ova dva elementa ubacuju se kao posebni dijelovi videozapisa, standardno su crne
boje s odredenim trajanjem i tekstom na sredini. Opisi se pojavljuju preko postojeceg videozapisa
ili fotografije i dio su postojeéeg kadra.

Dodavanjem nekog tekstualnog elementa automatski se otvara kartica Oblikovanje na kojoj se
moze promijeniti vrsta, velicina, prozirnost i boja teksta, boja pozadine, vrijeme kad ¢e se pojaviti
tekst, trajanje teksta te nacini kako ce se tekst pojaviti.
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Alatiza Videozapise l Alati:ié glazbu l Alati ia tek;ty-

Pocetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Moguénosti Oblikovanje
= il Boja pozadine e =
‘_x Lesez] Segoe UI v124 ~ || A4 Prozimost X . 23 | 5
L1 Kopiraj =t [ Vrijeme pocetka: 0,00 s = == = L ——
Zalijepi A-aalli=== Uredi ‘ | | N |
it AN E= tekst LW Trajanje teksta: 7,00 || s — ! — | E
Meduspremnik Font Qdlomak Prilagodavanje

Slika 2.4.16. Alati za oblikovanje teksta

Promjena brzine i trajanja

Cijeli videozapis ili neki njegov dio moZemo ubrzati ili usporiti pomocu opcije Brzina s kartice
Uredivanje.

£ Brzina: | -
0,125x
0,25x

v

4 Trajanje

Prilagodavan| 0.5%
1x
1,25%

Slika 2.4.17. Dostupne brzine

Izborom opcije vece od 1x videozapis se ubrzava, a izborom opcije manje od 1x videozapis se
usporava.

Primjena animacija

Na videozapise, fotografije i tekstualne elemente mogu se primijeniti razli¢ite animacije. Potrebno
se postaviti na pocetak ili unutar pojedine stavke i izabrati neku od ponudenih opcija na kartici
Animacije.

Pofetna stranica | Animacje | Vizualniefekti  Projekt  Prikaz Uredivanje Oblikovanje
Niéta -
Dijagonale
| | | 91 A | | | __Il | | | | | 1

Razgradnja

X
k_lk_lLk_I
k
L
g

Uzordi i oblici

=
_L_I
4&

}4]
_L_I
}4]
}4]

B

Oticrivanje

B

%I

[

=
A

-
L

i
ik
Li
E

Smrskana i

Slika 2.4.18. Dostupne animacije

Svakoj animaciji moze se odrediti trajanje od 0,25 do 2 sekunde.
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Dodatno se na fotografije i videozapise moze primijeniti efekti koji simuliraju kretanje i zumiranje
kamere.

e tr fr

4|

Slika 2.4.19. Dostupni efekti

Spremanje videozapisa
Datoteku mozZete spremiti kao Movie Maker projekt ili kao gotov videozapis.

Ako Zelite nastaviti uredivati i mijenjati videozapis, datoteku ¢ete spremiti kao projekt (projekt
programa Movie Maker) s nastavkom .wimp. Spremanje projekta omogucuje naredba Spremi
projekt ili Spremi projekt kao iz izbornika Movie Maker. Potrebno je odrediti mjesto gdje ¢e se
projekt spremiti i naziv projekta.

Ako Zelite gotov videozapis koji ¢ete pregledavati na racunalu, mobitelu, internetu... tada datoteku
morate spremiti u formatu Windows Media Video datoteke s nastavkom .wmv. Spremanje video
zapisa omogucuje naredba Spremi film iz izbornika Movie Maker. Pokazivanjem na naredbu
otvara se podizbornik u kojem se nude razli¢ite postavke spremanja ovisno o namjeni filma.

2.5. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon sto su odradene i demonstrirane sve vjezbe, uenici pristupaju samostalnoj izradi svog
projekta prema zadatku koji slijedi.

Projektni zadatak:

e kreiraj i uredi tri fotografije primjenjujuéi dostupne mogucénosti programa za obradu slike

e kreiraj i uredi dva zvuka primjenjujuéi dostupne mogucnosti programa za obradu zvuka

e pomocu programa za obradu videozapisa dodaj fotografije i zvuk u projekt Moj film

e pomocu racunala ili drugog ulaznog uredaja snimi kratak videozapis i ucitaj ga u svoj
projekt

e uredi projekt uz pomo¢ dostupnih moguénosti programa poput obrezivanje i podjela
kadrova, dodavanje animacija, efekata, opisa, naslova i odjavne Spice

e svoje radove objavi u oblaku.
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3. DIZAJN

3.1. Izrada prezentacija
3.1.1. Uvod

Postoje razliciti nacini izlaganja tj. prezentiranja sadrzaja kao Sto su izrada referata, plakata, letaka,
panoa. No u danasnje vrijeme ako Zelimo neki sadrzaj prikazati drugima naj¢esc¢e koristimo
razli¢ite raCunalne programe koji nam nude pregrst mogucnosti za dodavanje i oblikovanje
sadrzaja na zanimljiv nacin. Na taj nacin povezujemo razli¢ite elemente kao sto su tekst, slike, zvuk,
videozapise i animacije u jednu cjelinu te usmjeravamo pozornost sudionika prezentacije na
sadrzaj.

Pri samoj izradi prezentacije potrebno je drzati se odredenih pravila kako bi prezentacija bila
uspjesna te kako bi se postigao Zeljeni cilj. Neka osnovna pravila koja bismo trebali slijediti jesu:

e pri odabiru teme voditi racuna Sto ¢e prezentacija sadrzZavati (zabavni sadrzaj, obrazovni,
poslovni) te kome je namijenjena (djeci, odraslima)

e izgled pozadine uskladiti s bojom fonta (ako je pozadina tamnija, slova trebaju biti svijetla
i obrnuto)

e koristiti natuknice, pojmove i najvaZznije Cinjenice, a izbjegavati cijele recenice

e slike neka budu kvalitetne te uvijek moramo znati Sto predstavljaju

e izbjegavati previSe animacija i pripaziti na redoslijed njihova izvodenja

e provijeriti i ispraviti gramaticke greske

e prilagoditi velicinu slova ovisno o prostoriji gdje se izvodi prezentacija (dvorana, ucionica)
te izbjegavati lijepe, ali necitke fontove i fontove koji nemaju sva hrvatska slova kako se
ne bi isticala u drugom fontu.

Nakon izrade slijedi prezentiranje. Navest cemo samo nekoliko smjernica kako bi prezentiranje
sadrzZaja bilo uspjesno:

e Izlaganje mora ukljucivati uvod, obradu teme i zakljucak.

e Napraviti probu prezentacije kako bi okvirno znali koliko ¢e vremena biti potrebno za
izlaganje.

e Dobro nauciti i razumjeti sadrzaj kako bismo mogli pricati o pojmovima i slikama te ostalim
elementima u prezentaciji.

e Sami otvoriti prezentaciju i upravljati njome jer na taj nacin odredujemo tempo izvodenja.

e Govoriti razgovijetno i naglasiti vaznije dijelove.

VaZno je napomenuti da je pri prezentiranju izlagac u sredistu pozornosti i on prenosi poruku, a
prezentacija je samo pomagalo.

U ovom poglavlju predstavit ¢emo dva alata za izradu prezentacija: Microsoft PowerPoint 2016 i
Prezi.
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3.1.2. Microsoft PowerPoint 2016
Osnovno o Microsoft Powerpointu 2016

Microsoft PowerPoint jedan je od programa programskog paketa Microsoft Office koji
omogucava stvaranje i oblikovanje prezentacija. Pomodu elektronickog identiteta u sustavu
AAI@EduHr moZete ga preuzeti na web stranici https://office365.skole.hr/ i instalirati na svoje

racunalo.

Pokre¢emo ga kao i svaki drugi program na racunalu pomocu gumba Start ili precacima na radnoj

povrsini.
* - 2 *| Nakon pokretanja
PowerPOIn-t Prijavite se da biste iskoristili sve znacajke susta\fmtjiﬁvi Samog programa na
Nedevng Pretraite predlozke i teme na internetu o Zaslonu se pojaVIjUje
Predlozena Zivanj Posao ij Dijelatnost  Obr j Teme Priroda  Grafikoni v .
Dans . Pocetni zaslon (Start
- :s:‘:;il‘lnz‘:adu prezentacija_MLppt .
: . Upoznajte @ o owes | Screen)kojije
(@ Otvori  jos prezentacija .o . ..
sustav : podijeljen na dva dijela:
Prazna prezentacija Dobradosli u PowerPoint Organski . . .
lijevo je popis nedavno
GALERIA . pokretanih prezentacija
fon i gumb za otvaranje
WA Y T TR VR
ol pae o dodatnih prezentacija,
DRI KK KK a desno je popis

predloZaka i tema.
Slika 3.1.1. Pocetni zaslon (Start screen)

Nakon odabira Zeljene prezentacije, teme ili predloSka pojavljuje se radna povrsina programa s
pripadaju¢im alatnim trakama, karticama i vrpcama te srediSnjim prostorom namijenjenim za
pisanje i uredivanje sadrzaja.

Vrpea Naslovna traka Traka stanja

=] o B- Frezertacijal - PowerPomnt

Datsteks  Polimo  Umetanje  Disin  Prijelas  Animaciie  Dijspeopekeiis  Pregled

] Alst za sortivanje shaidovs Matrica slsids [~ CL = s MmEBE =
- [ Stranica s bifjeticamna ] Matrica beaure Cite rebetie. 5 = =
Hommaing  Prikas - ) Bigetke Zumiesj Prilagodi BOWsi Newi = Promjens | Malsonaedbe

strukure L) Pk 2a Eiarye Mitrica biljedk Voddice ey | timetoei=| puemre B | pmrmma -
Prepentackikl peitar Paikiari gamevee stranice Pricac o Zumiraj Prozac Makionaeabe &
- - —
slajdova
Kliknite da biste dodali podnaslov

Sajdlod] etk Mreatica) = pigeice W Komentari B SE M T - ] * %

Slika 3.1.2. Radna povrsina PowerPointa
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2

@ Prezentacijal - PowerPoint ¢ = B & Naredbe vezane za
Prijava L. A
upravljanje samim

el Oblik spremanja

PowerPointom i

Novo

p— & OneDrive Danas prezentacijom

Speri L ovo racunalo a2 eenting (spremanije,

?;!:‘a,ua + Dodaj mjesto Moji dokumenti otvara nJe

P postojece, izrada

Pregledaj .

Zajedicko nove...) grupirane

koristenje
su u kartici

Evoz

Zatvori Datoteka. Klikom
na strelicu vraéamo

Korisnigki

se na radnu

Moguénosti povrginu
PowerPointa.

Slika 3.1.3. Naredbe kartice Datoteka

Ako spremamo prezentaciju prvi put, tada moZemo odabrati naredbu Oblik spremanja, a zatim
odabrati mjesto spremanja. Osim na lokalno racunalo ili neki od prijenosnih medija, datoteke
mozemo pohraniti i na OneDrive uz napomenu da moramo imati aktiviran ra¢un kod Microsofta i
internetsku vezu. Pri spremanju moZzemo odabrati razlicite tipove datoteka, a neki su od njih:

e prezentacija programa PowerPoint (*.pptx)
e predloZak programa PowerPoint (*.potx)
e projekcija programa PowerPoint (*.ppsx).

Prezentacija programa PowerPoint (%,
Infarmacije ' Prezentacija programa PowerPoint s omoguéenim makronaredbama (".pptm)
“Prezentacija programa PowerPoint 97-2003 (*.ppt)
PDF (*.pdf)

Novo KPS dokument (*.xps)

m Spremi kau‘ Predlozak programa PowerPoint (*.potx)

. PowerPoint predlofak s omogudenim makronaredbama (*.potm)
Bt S |[Z] » Bit PowerPoint 87-2003 prediozak (*.pot)
-—h Tema sustava Office (*.thmx)
Spremi Organiziraj I Projekcija programa PowerPoint (".ppsx)
Projekcija programa PowerPaint s smaguéenim makronaredbama (*.ppsm)
Projekeija programa PowerPoint 97-2003 (*.pps)
Dodatak programa PowerPoint (*.ppam)
Dodatak programa PowerPoint 97-2003 (*.ppa)
o XML prezentacija programa PowerPoint (*xml)
Ispis A Faverith - DEG 4 Video (*mpd)
=1 Nedavna mjes Windows Media Video (*wmv)
8 Preuzimanja | GIF (Graphics Interchange Format) (*.gif)
.. JPEG (JPEG File Interchange Format) (*jpg)
B radna povréinippyg (Portable Metwark Graphics Format) (*.png)
TIFF (Tag Image File Format) (*.tif]
= 5 Bitmapa neovisna o uredaju (*.bmp)
fevoz i Biblioteke Metadpatoteka sustava ijdow; f”.":vmf]
@ Dokumenti Poboljgana metadatoteka sustava Windows (%.emf)
Zatvori & glazba Struktura/RTF (*.rtf)
Slikovna prezentacija programa PowerPoint (*.pptd)
Prezentacija u obliku Strict Open XML (*.pptx)

Naziv datoteke: Prezentacija OpenDocument (*.odp)

Spremi u obliku: [Plezentacna rograma PowerPoint (*.pptg

Oblik [ Microsoft Powe
spremanja

Zajednicko
karistenje

Korisnicki
rafun

Autori: Lela Oznake: Dodajte oznaku Maslov: PowerPoint prezentacija
Moguénosti

= Sakrij mape Alati i Spremi i [ QOdustani

Slika 3.1.4. Dijaloski okvir Spremi kao
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Rad sa slajdovima

Slajdovi su stranice u prezentaciji. MoZemo ih dodavati, brisati, oblikovati, kopirati i premjestati.
Pri pokretanju prazne prezentacije pred nama se pojavljuje slajd s dva tekstualna okvira ili
rezervirana mjesta za upis naslova i podnaslova pa se takva vrsta slajda naziva Naslovni slajd.
Klikom na gumb Biljeske ispod svakog slajda moZemo voditi biljeske koje nam mogu sluziti kao
podsjetnik za vrijeme izvodenja prezentacije.

ezl SRS Za umetanje novog

Umetanje  Dizajn  Prijelazi  Animacje  Dijaprojekcija  Pregled  Prikaz mi.  Prijava 5 Zajedniko koristenje

slajda u prezentaciju

- - 7."\ raZenje
b Be & W, St - :
Leplene sr‘\lajw:' e ru s e o b=t Lo & Odunn- pOtFEbnO je
Meduspremnik & Slajdovi Font Odlomak Crianje Uredivanje A Odabrati karticu
1 Novi slajd (Ctrl=M) =
Dodete sid u prezentac. Polazno te u grupi
Zelim saznati vise \ . . .
o - . haslov naredbi  Slajdovi

odabrati  naredbu
Novi slajd ili
pritisnuti tipke Ctrl +
M na tipkovnici.

+ Kliknite da biste dodali tekst

w

Slsjd20d2 [  hrvatski (Hrvatska) = Biletke W Komentari B =5 B = - I + 5% [

Slika 3.1.5. Dodavanje novog slajda

L] Raspored sizjda Ako nakon dodavanja novog slaj,da
m I I S [ i v . .. g . .
Novi s Promijenite raspored slajda, selimo promijeniti njegov izgled
slajd ™ O7  oma sustava Office ~ tada oznaéimo Zeljeni slajd i iz
Slajdovi q

"""""""""""""" ' kartice Polazno, grupe naredbi

" Slajdovi odaberemo  naredbu

Maslovni slajd Maslov i sadrzaj Zaglavlje sekcije RasPored SIaJda'

Dwva sadrZaja Usporedba Sameo naslov

Prazno Sadrzaj s opisom Slika s opisom

Slika 3.1.6. Raspored slajda
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Slajdove moZemo vrlo jednostavno oznacivati, kopirati, premjestati i brisati pomocéu misa i
tipkovnickih precaca u Okviru slajdova koristeci ve¢ dobro poznate naredbe za rad s datotekama.

H©S OB [ — ERENERY U kartici Dizajn, grupi

Datoteka  Polazno  Umetanje [OCSUMM Prijclazi  Animaciie  Dijaprojekcija  Pregled  Prikaz Prijava 9. Zajedni¢ko koristenje

D BN 3]

Teme Varijante Prilagodba ~

.| ponudenih  varijanti

Teme mozemo

— I‘E . VI: i% odabrati neku od

slajda~ pozadinu

Aa

izgleda slajda. Tema je
skup elemenata

‘ e —— dizajna koji obuhvacéaju
Kliknite da biste dodali tekst

skup tema boja, skup

tema fontova te skup

tema efekata.

»

Slajd2od2 [ hrvatski (Hrvatska) = Biljeike Wl Komentari E 85 B T - 1 + 58% [

Slika 3.1.7. Odabir teme

Ovdje takoder mijenjamo veli¢inu slajdova te usmjerenje za slajdove i biljeske, a isto tako
oblikujemo pozadinu po vlastitoj Zelji.

Zelimo li kreirati vlastiti predlozak slajda, koristimo se matricom slajda.

Matrica slajda element je predloska dizajna koji sadrzi podatke o temi i izgledu slajda, boji
pozadine, vrsti, veli€ini i boji fonta, grafickim oznakama, veli€ini i razmjestaju rezerviranih mjesta
na slajdu.

U matrici slajda na uobicajeni nacin definiramo font (vrstu, veli¢inu, boju, prored, poravnanja),
graficke oznake, veli¢inu i vrstu okvira koje Zelimo na slajdu i boju pozadine. MoZemo umetnuti
logotip ili bilo koju sliku te podatke u zaglavlje i podnoZje. Elemente koje dodamo na matricu slajda
i promjene koje napravimo vidjet ¢e se na svim slajdovima kreiranim na tom predlosku.

Matricu slajda pokrecemo pomocu kartice Prikaz te iz grupe naredbi Prikazi osnovne stranice
odaberemo naredbu Matrica slajda.

Prelaskom u prikaz matrice slajda dostupni su alati za uredivanje matrice na istoimenoj kartici.

DETETS  Matrica slajda Polazno Umetanje Prijelazi Animacije Pregled ¥ Recite &to Zelite ufiniti...
|\:, Izbrigi — 7| Maslow EEDJE' @Pozadlnskl stilovi ~ I\:\ B
. . 'E:,Preimenuj _-“u Fontovi = Sakrij pozadinsku grafiku o o
Umetni Umetni o Izgled Umetni rezervirano [ Podnodja Teme = . Veligina = Zatvori prikaz
matricu slajda izgled Sacuva) matrice mjesta ~ - Efekti - slajda ~ matrice
Uredivanje matrice Raspored matrice Uredivanje teme Pozadina | Veli¢ina Zatvaranje

Slika 3.1.8. Kartica Matrica slajda
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S EIEERY U Okviru slajdova prvi je

ite mi..

Prijava &} Zajednicko koristenje

Umetanje  Prijelazi  Animacje  Pregled

= ,—mm ] Naslov BaBoje~ ] Pozadinski stilovi - [i 0

=} Preimenuj Al Fontovi~ [ Sakrij pozadinsku grafiku
= ] ip 9

Umetni Umetni — Egled Umetni 1ezenvirane (] podnoja Teme Tl Veligina | Zatvori prikaz glavni slajd. Sve promjene

matricu slajdaizgled matrice  mjesto~ slajda- | matrice

slajd glavna matrica ili

Uredivanje matrice Raspored matrice Uredianje teme Pozadina & Velifina | Zatvaranje ~

- -/ koje izvrsimo nad njom ¢e

’| se odraziti na ostale izglede

koji se nalaze ispod nje.

S a———— Takoder mozemo uredivati

svi slajdovi u prezentaciji

koji koriste taj izgled biti
isto oblikovani.

Druga razina
E ] Tota ez i pojedinacne izglede te ¢e

Matrica slajdova  [[2  hrvatski (Hrvatska) B 5858 B T - 1] + 58% [

Slika 3.1.9. Prikaz matrice slajda

Nakon sto uredimo matricu u normalan prikaz, prelazimo klikom na Zatvori prikaz matrice.
Prezentaciju nastavljamo dalje stvarati na uobi¢ajen nacin. Dodavanjem novih slajdova
odgovarajuceg izgleda oni ée sadrZavati oblikovanja definirana u matrici slajda.

Elementi na slajdovima

1. Tekst

Za oblikovanje teksta koristimo se karticom Polazno gdje su nam dostupni razni alati iz grupa
naredbi Font i Odlomak.

Datoteka Palazno Umetanje Dizajn Prijelazi Animacije Dijaprojekcija Pregled i € Mi.., Prijava R_ Zajednicko koridtenje
&D ‘:, E- 54 ’_z‘;l DD £ Trazenje
e | i R i :’Ec Zamjena ~
Lijepljenje Novi = B I U § abe AV Oblici Razmjestaj Erzi i
e slajd~ O7 - - stilovi [; Odabir~
Meduspremnik s Slajdovi Font Odlomak Crtanje Uredivanje A

Slika 3.1.10. Kartica Polazno

Dodatne moguénosti za unoSenje i uredivanje teksta na slajdovima moZemo pronaci na kartici
Umetanje i grupi naredbi Tekst.

e Tekstni okvir jest objekt koji omogucuje upisivanje teksta

bilo gdje na slajdu. Povlacenjem misa crtamo okvir na A D 4 =
slajdu te ga na isti nacin mozemo premijestati. Klikom Tekstni Zaglavlje i WordArt -
unutar okvira pojavljuje se dodatna alatna traka za okvir podnoije -~
oblikovanje objekta gdje izmedu ostalog odabiremo boju Tekst

ispune, boju i debljinu obruba te primjenjujemo Zeljene Slika 3.1.11. Grupa Tekst

efekte.
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Zaglavlje i podnolje sadrle [ R =)
tekst koji se prikazuje na svim ||| sue [sueske orosure |
stranicama nekog dokumenta Ukljuéi na stajd Pretpregled

D Datum i vrijeme

(ime autora, djela, tvrtke,

@ Afuriraj automatski

14,8.2016,

naziv prezentacije, datum, i P L
brOj Slajda i SI.). Klikom na hrvatski (Hrvatska) gregorijanski

Mepromjenjivo

gumb pokreée se dijaloski 145.2015.
. . . ve [7] Braj slajda
okvir Zaglavlje i podnozje u ] Podnoie

kojem moZemo odabrati Sto
|:| Memaj pokazati na naslovnom slajdu

Zelimo prikazati na slajdovima.

[ Primijeni ] [ Primijeni na sve ] [ Cdustani ]
= = éﬂ
Slika 3.1.12. Dijaloski okvir Zaglavlje i podnozje

WordArt je galerija ukrasnog teksta gdje se tekst moze istaknuti dodavanjem A A-
Y
s

-
i -

razliCitih efekata. Kliknemo alat za WordArt, odaberemo Zeljeni stil i na slajdu

Brzi

Ce se pojaviti okvir za upis teksta. Kada je okvir s tekstom aktivan pojavljujese . " 4 -

dodatna alatna traka s alatima za oblikovanje teksta koji se nalaze u grupi wordart stilovi =
WordArt stilovi. Okvir WordArta oblikujemo kao i okvir za tekst. Slika 3.1.13.
WordArt Stilovi

Slika
Za umetanje slika koristimo karticu Umetanje i grupu F P et
naredbi Slike. Odabirom gumba Slike na slajd umec¢emo sliku J &+ Snimka zaslona -
v T . . Slike
s racunala ili prijenosnih medija. (=) Album s fotografijama -

Slike
Slika 3.1.14. Grupa Slike

Gumb Slike s interneta omogudéuje umetanje slika s interneta uporabom traZilice Bing te
moguénost umetanja s web-mjesta OneDrive, Flickr i drugih uz prethodnu prijavu na
Microsoftov racun. Gumb Snimka zaslona omogucuje umetanje slike zaslona aktivnih prozora,
a ako imamo fotografije i Zelimo ih sloZiti u zanimljivu prezentaciju, koristimo gumb Album s
fotografijama.

s zafoogrie (I leEs Nakon  ugitavanja Zeljenih  fotografija

sadrzaj albuma
Umetni sliku iz: Slike u albumu:

Datoteka/disk,. 1 Chrysanthemum

Umetni tekst: Tekstualni okvir

Moyi tekstualni okvir Desert

- Hydrangea
Moguénosti slike: Jeliytish
[] opisiispod SVIH slika

[ SVE slike crno-bijele B 7

Pretpregled:

mozemo npr. dodati izmedu i tekstualne

okvire te im mijenjati redoslijed, ispod

slika dodati opise, odabrati temu, oblik

Koala
Lighthouse

okvira, a pod lzgled slike odabrati prikaz

[T & Penguins

Do Tulios hd 1, 2 ili 4 slike na slajdu s naslovom ili bez
&) x| X ' :
T naslova.
Izgled slike: |1 slika (=] R—
Oblik okvira: |Pravokutnik E|

Slika 3.1.15. Dijaloski okvir Album za fotografije
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Jednom stvoreni album naknadno se ureduje klikom na strelicu pored gumba Album s
fotografijama i odabirom naredbe Uredi album s fotografijama.
Kada je slika oznacena, pojavljuje se traka Alati za slike koja sadrzi razli¢ite i brojne mogucnosti

za uredivanje slika.

Datoteka Polazno  Umetanje  Dizajn  Prijelazi

Alati za slike

Animacije  Dijaprojekeija  Pregled  Prikaz Oblikovanje @ Recitem  Prijava (QrZajedekokoniteme

(o] I =
E;I spravci :Et
o BBoja B |||eme
oni
pozadinu Urnjetniéki efekti - 9] -
Prilagodba

[ EObrub slike ~ 1 Premjestiispred - [ - :; E[l 1200em *
ol | aomatl | _ssmailll |- | O} Efekti slike - O Premjestiiza ~ .

Obrezi £-2 1612 cm *

4|

E—::,Raspored slike = EL\, Okno za odabir “h~

Stilovi slike ] Rasporedi Veli€ina [F] ~

Slika 3.1.16. Alatna traka Alati za slike

3. Zvukivideo

Videozapis Zvuk Snimanje
B *  zaslona

umetanje videozapisa ili zvuka odaberemo karticu Umetanje i

LITIX Za

*D =i grupu naredbi Medijski sadrzaji. Videozapis mozemo umetnuti s
racunala ili s interneta unoSenjem kbda videozapisa. Zvuk se
dodaje takoder iz datoteke na racunalu ili ga moZemo snimiti

odabirom naredbe Snimanje zvuka.

Medijski sadrzaji

Slika 3.1.17. Medijski sadrZaji

Snimi

& A

Odabir iz Snimi
podrudja pokazivat

Snimanje zaslona omoguduje odabir cijelog ili dijela
zaslona koji Zelimo snimiti, bez zvuka ili sa zvukom te uz
snimanje pokaziva¢a misa ili bez njega. Kad odaberemo

Slika 3.1.18. Snimanje zaslona

-+ Zeljeno podrucje kliknemo na gumb Snimi te snimanje
| pocinje. Za prekid pritisnemo kombinaciju tipki na
| tipkovnici: Windows tipka + Shift + Q.

i
|
|
i
|
|
i
|
|

R R R el el |

Nakon toga videozapis se automatski ubacuje na odabrani slajd i postaju nam dostupni Alati za

videozapise na dvije kartice: Oblik i Reprodukcija.

’ Boja - ==
. £E] Okvir plakata » — |
Reproduciraj = Ispravci .
- ] Vrati izvorni dizajn ~

Pretpregled Prilagodba

Slika 3.1.
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Alati za videozapise
Oblik Reprodukcija
59 Oblik vi - L LB S =
= <>‘ Oblik videozapisa .1 Premjesti ispred [z & gﬂ 1032¢m =
ot el |- E Obrub videozapisa= | [ Premjesti iza - .
7| CF Efekti videozapisa EI}Okno za odabir “h

Obrefi £211524 cm 2

Stilovi videozapisa (F] Rasporedi Welitina (F] -~

19. Alati za videozapise — kartica Oblik



Alati za videozapise

Reprodukcija

p o . - N .
’ Ea E Trajanje postupne promjene \\I [** pocetak: | Na klik Rl Esfecanaprdine
q trer | (G — [4] Postupno pojavijivanje: 00,00 - ; d'll' Reproduciraj preko cijelog zaslona
eproduciraj [l refi +~  Jedinica : o
oznake * videozapis IE Postupno i¢ezavanje: 00,00 - - Sakrij kada se ne reproducira Premotaj nakon reprodukcije
Pretpregled Uredivanje Moguénosti videozapisa

Slika 3.1.20. Alati za videozapise — kartica Reprodukcija

4. Tablice, graficki objekti, grafikoni, dijagrami
Naredbe za umetanje ovih elemenata pronalazimo na kartici Umetanje.

=
D ™

Umetni tablicu Oblici SmartArt Grafikon

-

Ilustracije

LI
LI
C10]
L] Slika 3.1.22. Grupa llustracije
LI
LI
]

F  Umetanje tablice...
T MNacriaj tablicu

E['a Proraéunska tablica programa Excel

Slika 3.1.21. Gumb Tablica

Tablica omogucuje pregledan prikaz podataka koji su sloZeni u stupce i retke. MoZzemo ih umetnuti
uz odabir stupaca i redaka, nacrtati ili umetnuti proracunsku tablicu programa Excel te su nam
tada dostupni i alati MS Excela za uredivanje tablice. Nakon umetanja ili crtanja tablice dostupna
je alatna traka Alati za tablice s dvije kartice: Dizajn i Raspored.

Alati za tablice

¥| Redak zaglavlja Prvi stupac 4 A - _ D/' D
Redak zbroja Posljednji stupac 9. ﬂ - 1pt——— =~ )
X X X X L X . . = - Brzi - Macrtaj Gumica
¥| Naizmjeniéno osjenéani reci Naizmjenitno osjencani stupci Q- hilovi~ AR ZBOJE olovke ™ taplicy
Moguénosti stila tablice Stilovi tablice WordArt sti... Crtanje obruba A

Slika 3.1.23. Alati za tablice — kartica Dizajn

IE Raspored

* P . A — 'a‘ - . - ol
% E > [ Umetni ispod % hom g0 BE== J‘uﬁ E ‘,L:,'l]‘flsmal 308em !
osonc: TR Lo = - £ Umetni lijevo Soo Podicli | — o EE g Smier Mag o3 Sirina: 2921 cm Rasporedi
aberi PrikaZi crte rigi metni ) Spoji Podijeli =g 74 oy 2 |HH mjer Margine L -
- redetke - iznad 2 Umetnidesno | coiic  eelje | * teksta~ éelije~ Zakljuéaj proporcije -
Tablica Reci i stupci Spajanje Veli¢ina felije Poravnanje Veliina tablice

Slika 3.1.24. Alati za tablice — kartica Raspored
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SmartArt grafika omogucuje stvaranje vizualnog prikaza podataka pomocu organizacijskih

dijagrama.

Izgled dijagrama moZzemo promijeniti u Alatima za SmartArt (kartice Dizajn i Oblik) mijenjanjem
ispune oblika ili teksta, dodavanjem efekata, kao $to su sjene, odrazi, sjaj ili meki rubovi ili
dodavanjem trodimenzionalnih (3D) efekata, poput kosina ili zakretanja.

,
st [

—
-

o

IS Popis 0= o OO
% Postupak EEWII ,£;1;£J oc
£F  Ciklicki

2 Hijerarhija

Bl Odnos

g5 Matrica

A Piramida

[ Sk

=
=]

|-

Popis osnovnih blokova

Koristite za prikaz nedosljednin ili
grupiranih blokova informacija.
Maksimizira i vodoravni i okomiti prostor
za prikaz oblika,

Slika 3.1.25. Odabir SmartArt grafike

Prezentacije Cesto sadrze slajdove s popisima s grafickim oznakama. Tako oblikovan tekst lako se
pretvara u zanimljiv dijagram. Odaberemo tekst koji Zelimo pretvoriti, kliknemo na karticu
Polazno i u grupi naredbi Odlomak odaberemo naredbu Pretvori u SmartArt grafiku, a zatim
primijenimo Zeljeni raspored. Da bismo SmartArt grafiku ponovno pretvorili u tekst, kliknemo na
grafiku desnom tipkom misa i odaberemo Pretvori u tekst.

PowerPoint

* Tekst

* Ne presitan, u natuknicama, izbjegavati duge recenice.
* Slike

« Kualitetne, moraju se imenovati, znati &to prikazuju.
» Sklad

+ Boja pozadine i boja teksta mora se uskladiti - svijetla pozadina, taman tekst
ili obrnuto.

PowerPoint

3 E3 2

e prasitan, u

Boja pozadine | boja.

Kualitetne, moraju se toksta mora se
&

prikaruju pozadina, taman tokst
il obrmuta.

Slika 3.1.26. Pretvorba teksta u SmartArt grafiku

Grafikon je slikovni prikaz podataka iz tablice.
Koristimo ga ako Zelimo prikazati vece kolicine
podataka ili odnose medu podacima koje ¢emo
lakSe uociti na slikovnom prikazu. Odabirom
gumba Grafikon pokreée se dijaloski okvir
Umetanje grafikona u kojem biramo vrstu i
podvrstu grafikona. Klikom na gumb U redu na
slajdu se pojavljuje grafikon s pripadaju¢om
proracunskom tablicom.

Urmetanje grafikona
Svi grafikoni |

P

Pradiokci

Inil  Stupéeasti

=t el

i [EERERRT ]

Grupirani stupéasti grafikon

Odustani
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Podatke u tablici zamijenimo vlastitim podacima te ¢e se prikaz grafikona automatski prilagoditi.

Kada zavrS$imo zatvorimo tablicu. Ako je grafikon oznacen dostupni su Alati za grafikone na

karticama Dizajn i Oblikovanje. Tu mijenjamo raspored elemenata grafikona, stilove grafikona,
uredujemo podatke iz tablice, odabiremo vrstu grafikona, oblikujemo obrube, ispunu, tekst itd.

Grafikon u programu Microsoft PowerPaint

x

A E_ ¢ D E F 6 H 1 1
1 Skup1l lskup2  Skup3

2_ Kategorija 4,3 2,4 2

3 |Kategorija 2,5 44 2

4_ Kategorija 3,5 1,8 3

5 |Kategorija 4,5 2,8 5|
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S -
[« []

Kategorija 1

3
2
1 I I I
0

Kategorija 2 Kategorija 3 Kategorija 4

mSkupl mSkup2 mSkup3

Slika 3.1.28. Proracunska tablica i grafikon

Graficki oblici umecu se odabirom gumba Oblici koji sadrzZi popis gotovih oblika koje dodajemo na

odabrani slajd.

"

Oblici

Nedavno koristeni oblici

ENNO0OOAL LGS N0 )

Crte

NSNS TLL NG

Pravokutnici

[ o i L o

Osnovni oblici
HOoAMOASOCOOEREGOUONr Ly D
0000@~AHOVXG C3N40 ] )
Blocne strelice
PEGIOEFLEPRIS E VAN DD D ML
ClLEER 40"

Oblici jednadzbe

FoR =g

Dijagram toka
O0<-/doUgccdU o0 da®Ee X 6 AV
apasio

Zvijezde i transparenti

LECH L0 @ @ g e Tr R K [T 0]
Obladici

m 3 Q :B/EI,’EI AT AL A0 A S AO AD 0

Akcijski gumbi

EE] [ B E E F R0 EEC

Slika 3.1.29. Gumb Oblici

Zeljeni lik odaberemo misem te ga povlacenjem misa
nacrtamo na slajdu. Uz pomo¢ Alata za crtanje koji postaju
dostupni nakon odabira oblika (slicno kao kod oblikovanja
slika), moZemo ga uredivati odabirom stilova, boje ispune,
boje i debljine obruba, dodavanjem efekata ili teksta te
premijestati, rotirati, zrcaliti, promijeniti veli¢inu ili izgled.
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Umetanje poveznica (hiperveza)

Poveznice su posebno oblikovane rijedi, slike ili objekti na slajdu koje
* omogucuju brzi pristup razli¢itim mjestima u prezentaciji, povezanost s

drugim prezentacijama i datotekama na lokalnom racunalu, ali i pristup

Hiperveza Akcila  \yep stranicama. Naredbe za umetanje poveznica nalaze se na kartici

Umetanje u grupi Veze.

Veze
Slika 3.1.30. Grupa Veze

Za umetanje hiperveze odaberemo Zeljeni tekst, sliku ili objekt na slajdu, a zatim kliknemo na
gumb Hiperveza. Pokrenut ¢e se dijaloSki okvir Umetanje hiperveze u kojem odabiremo vezu s

postoje¢com datotekom, web stranicom, slajdom u aktivnoj prezentaciji ili u nekoj drugoj
prezentaciji.
umetaie iperere S e 2= patoteku s kojom se Zelimo povezati
Vezas: Tekst za prikaz: . . .
= pronalazimo klikom na strelicu u
Postojecom | Pogledaju: | (| Moji dokumenti E D . . . .
:,ZE:};‘::HT;T Bluetooth mapa za razmjenu - Knjizna oznaka... OkVIru Pregledaj u. Ako se Zellmo
B T[:nr;t:a My PaparP.urt Documents : . k b_ .
e 1 My Web Stes povezati s nekom web-stranicom,
| MyWebPages = . .
Ot | | Prlsgode predisc susave Offce kliknemo na gumb Pregledavanje
" | solsathojgaP
Mapravi novi Nedavno [@=| automehatronicar.docc fey ) )
Ndokument | | ontene g Drobmcloccdy ) weba . te pronademo i kopiramo
) | s B adresu stranice, a zatim kliknemo U
e-poste
’ redu.

I §

Slika 3.1.31. Veza s postoje¢om datotekom ili web-stranicom

Ako Zelimo postaviti vezu na slajd u drugoj prezentaciji tada u istom dijaloSkom okviru odaberemo
vezu s Postojecom datotekom ili web-stranicom. Pronademo i odaberemo datoteku prezentacije
sa slajdom s kojim se Zelimo povezati te kliknemo Knjizna oznaka, a zatim naslov slajda na koji
dodajemo vezu.

Uredivarie hipervezs (4SS D3 bismo dodali vezu na slajd u
Veza s: Tekst za prikaz: | Hiperveza prema mjestu u ovom dokumentu . eee . .
PR R Loy trenutnoj prezentaciji, u odjeljku
Pustuium Odaberite mjesto u ovom dokumentu: Pretpregled slajdova:
aetotsiomin | [ - Poldri st e Odaberite mjesto u  ovom
web-stranic.. - Sljedeci slaj
" @ - Prethodni slajd e e e S dokumentu kliknemo slajd koji
Miestom u - Naslovi slajdova
&z | ~1.MS PowerPoint 2016 . .y .
orumeny | | |~ MEPwebot g predstavlja odrediste hiperveze.
) | 3. Hiperveza prema postojecc

Napravi novi 4. Hiperveza prema web strar =

dokument H 5. Hiperveza prema mjestu u e
“.. Prilagodene projekcije -

Adresom
E-poite

Slika 3.1.32. Veza s mjestom u ovom dokumentu

Hiperveze moiemo dodati i pomodéu posebno oblikovanih akcijskih gumba koji simbolima
naznacuju zadanu akciju. Nalaze se u galeriji Oblici, a ukljuCuju desne i lijeve strelice,
prepoznatljive simbole za prelazak na sljedeci, prethodni, prvi i zadnji slajd, simbole za
reproduciranje videozapisa i audioisjecaka itd.

Alkcijski gumbi Nakon odabira Zeljenog gumb, kliknemo na mjesto na
[ ] slajdu, a zatim misem nacrtamo oblik gumba.
Slika 3.1.33. Akcijski gumbi

72



U otvorenom dijaloSkom okviru Postavke akcije odaberemo aktiviranje gumba klikom ili
prelaskom misa, a zatim prilagodimo ostale mogucnosti.

Postavke akcije - |8 |85 Dijaloski okvir Postavke akcije pokrecemo
—— klikom na gumb Akcija u grupi Veze na kartici
Klik misem | Prijelaz misem Umetani
metanje.
Akcija za klik

- Postavke akcije moZzemo primijeniti na bilo
- ;;:mza 4o, koji element na slajdu.
Sljededi slajd
) Izvedi program:
Pregledaj...

Izvedi makronaredbu:

Akcija objekta:

|:| Reproduciraj zvuk:
[bez zvuka]
Oznadi klik

[ U redu ][Ddustani

Slika 3.1.34. Postavke akcije

Animacije u PowerPointu

Animacije koristimo kako bismo istaknuli sadrZaj na slajdovima te kako bi sama prezentacija
postala dinamicnija. Animirati moZemo tekst, slike i objekte na slajdovima te prijelaze izmedu
slajdova.

Prijelaze izmedu slajdova dodajemo kako bi se prezentacija doimala skladno. Efekti prijelaza
nalaze se na kartici Prijelazi. Efekt prijelaza primjenjujemo na odabrani slajd (mozemo ga
primijeniti i na viSe slajdova koje ozna¢imo u Oknu slajdova, a zatim odaberemo efekt), a ako ga

Zelimo primijeniti na sve slajdove, tada u grupi naredbi Tempiranje odaberemo gumb Primijeni
na sve.

Datoteka Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi Animacije Dijaprojekcija Pregled Prikaz Q Recite ito Zelite udiniti... Prijava P+Zajedmiko koristenje
o~ — —a ) 4, Zvuk [bez zvuka] ~| Pomicanje slajdova
| W - A E W
— €1 g T Py o
. L“ . @ !I I !I | ‘J O Trajenjee 0010 2| [V Na klik migem
retpregle 3i % Zezavan i <anj i ivamie | — Moguénasti <
Nema Teredi Eezavanje Guranje Brisanje Podjela Otkrivanje |+ i & B rosi Nakon 00:00,00 =

Pretpregled Prijelaz na ovaj slajd Tempiranje ~

Slika 3.1.35. Kartica Prijelazi

U ovoj grupi naredbi nalaze se i postavke umetanja zvuka u efekt prijelaza, trajanje prijelaza
izmedu slajdova te odabir nacina pomicanja slajdova.

Uobicajena je mogucnost pomicanja slajdova na klik misa, ali je moguce odrediti vrijeme nakon
kojega e se promijeniti slajd.

Tekst, slike i objekte na slajdu moZemo animirati pomocu kartice Animacija. Oznacimo tekst, sliku
ili objekt na slajdu, a zatim odaberemo Zeljenu animaciju.

73



Datoteka  Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi Animacije Dijaprojekcija  Pregled Prikaz @ Recite Sto Zelite uciniti... Prijava £ Zajednitko koristenje

* * -I* 24 Animacijsko okno P PoZetak: |Na klik ~ Promjena redoslijeda animacija
p "!’; d R ’.k. - o | s . Okidaé = C"}Trajanje: 00,50 I & Premijesti na ranije
retpregles ... |=| Mogucnosti odavanje o
o Nema anim... Pojavijivanje [TNEstajanje | Let premau.. | T animacje- ¥ Presiikac animacije (8 Odgoda: 00,00 ¥ Premjesti na kasnije

Pretpregled Animacija = Mapredna animacija Tempiranje ~

Slika 3.1.36. Kartica Animacija
U programu postoje Cetiri vrste animacijskih efekata:

o efekti ulaska

o efektiizlaska

o efekti naglaSavanja
e putovi kretanja.

U grupi naredbi Tempiranje postavlja se nacin pocetka efekta (na klik pokazivacem misa, s
prethodnim ili poslije prethodnog), trajanje animacije i odgoda pocetka animacije (nakon
odredenog broja sekundi). Takoder moZzemo promijeniti i redoslijed izvodenja animacija klikom
na Premjesti na ranije ili Premjesti na kasnije.

Ako imamo veéi broj 'I'. aiﬁ.nimacijskﬂ-okno

animacija na slajdu, — Aﬂimacijsko okno~ *
dobro je ukljuéiti prikaz ~ Dedavanje S PreslikaZ animacic b Reproduciraj od "
Animacijsko okno koje *"'MFUET !

omoguduje  napredne Napredna animacija 19 Maslov1: Ms ... [T
mogucnosti kao Sto su: 29 Uputezarad [] -

3% Slikad o

dodavanje zvuka, promjenu boje ili nestajanje objekta
nakon animacije i sl.

U animacijskom oknu jednostavnije je promijeniti

N ) . r
redoslijed izvodenja efekata. Sekunde @ 2

Slika 3.1.37. Animacijsko okno

Postavljanje prezentacije

Prije samog prezentiranja dobro je pregledati prezentaciju kako bi se na vrijeme uodile i ispravile

pogreske. Alate za pregled prezentacije pronalazimo na kartici Pregled.

Datoteka  Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi Animacije Dijaprajekcija Pregled v Re Einiti

ABC oy = o+ Prethodno

v pH o dg gF T = o 4
Provjera Tezaurus Pametno  Prevodenje Jezik MNovi  ILbrisi Prethodno Sljedede Prikazi Usporedi Prihvati Odbaci ’ Prekini Pocni
pravopisa pretrafivanje - - komentar komentare = Okno za pregled ,egledavanje | ukopis

Jezitna provjera Uvidi Jezik Komentari Usporedba Rukopis

Slika 3.1.38. Kartica Pregled

Neki od dostupnih alata jesu:

e Provjera pravopisa (F7)
e Tezaurus (Shift + F7) — upisivanjem Zeljenog pojma pronalaze se njegove istoznacnice i
pojmovi koji su vezani za trazeni pojam
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e Prevodenje — prevodenje teksta na drugi jezik pomocu dvojezi¢nih rjecnika i internetskih
servisa

e Komentari — dodavanije biljeski o dijelovima dokumenta
e Usporedba — usporedivanje i kombiniranje s drugom prezentacijom
e Pocni rukopis — dodavanje prostoruc¢nih poteza olovkom i alatom za isticanje na slajdove.

Na kartici Dijaprojekcija pronalazimo alate za postavljanje i pokretanje dijaprojekcije.

Polazno Umetanje Dizajn Prijelazi Animacije Dijapraojekcija Prikaz Q Recite ito Zelite uiniti...

T - o Ll A j
.1:.: .Igr g_-a- EE[ E‘lizr A @_} -.bu | [ e ey B T \élﬂ Monitor: Automatski -

| Karisti tempiranje

Od Strenutnog  Internetska  Prilagodena Postavi Sakrij  Proba tempiranja Snimi ~ . . | Prikaz izlagaca
pofetka  slajda  prezentacija~ dijaprojekcija~  dijaprojekeiju  slajd prezentacije  dijaprajekciju - /| Pokadi kontrole medijskog sadriaja
Pokretanje dijaprojekcije Postavljanje Monitori
Slika 3.1.39. Kartica Dijaprojekcija
Postavljanje dijsprojekie — Lels&sd  Odabirom gumba Postavi
Vrsta projekcije Pokati slajdove H H H 4 H <lei
e L dijaprojekciju pokrece se dijaloski
@ Izlaze govornik (cjeli zaslon) @ Sve

® Gleda pajedinac (prozar © od T [ okvir u kojem je moguce podesiti

) Gledanje na kiosku (cijeli zaslon] Prilagodena projekcija:

prikaz slajdova, vrstu izlaganja,

PokaZi mogucnosti

|:| Ponavljaj dok nije pritisnuta tipka "Esc” Pomicanje slajdova pomlca nJe SIaJdOVa, VrStu monltora
S e e oo komentars © guine i druge mogucnosti (boja olovke,

@) Koristefi tempiranja ako postoje

|:| Onemogudivanje hardverskog ubrzanja grafike

laserskog pokazivaca, ponavljanje

Eoja olovke: Vise monitora I
i - Monitor za dijaprojekgiju: dO prItISka t|pke ESC |td)
Boja laserskog pokazivaca: Automateki El N

Razludivost:
Koristi trenutnu razl,
Koristi prikaz izlagada

Slika 3.1.40. Postavljanje dijaprojekcije

Neki od ostalih alata jesu:

o Sakrij slajd — skrivanje odabranog slajda za vrijeme dijaprojekcije.

e Proba tempiranja prezentacije — dok vjezbate izvodenje prezentacije, PowerPoint biljezi
vrijeme koje ste proveli na odredenom slajdu, a kada pravilno odredite tempiranja,
moZete ih koristiti da biste dijaprojekciju automatski pokrenuli.

e Snimi dijaprojekciju — dijaprojekciju moZete snimiti od pocetka ili s trenutnog slajda.
Za pokretanje dijaprojekcije imamo takoder nekoliko moguénosti:
e 0Od pocetka (F5) — pokretanje dijaprojekcije od prvog slajda.
e S trenutnog slajda (Shift + F5) — pokretanje dijaprojekcije od trenutno odabranog slajda.

e Prilagodena dijaprojekcija — stvaranje nove dijaprojekcije odabirom slajdova (lako
skracivanje postojece dijaprojekcije radi prilagodavanja ciljnoj skupini).

Na samom kraju prezentaciju i biljeske koje smo vodili moZemo ispisati na pisacu ili pretvoriti u
neki drugi format.
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[spis
Eﬁ Kopije: |1 -

Ispis

Pisac
Kerox WorkCentre 30458

7
% Izvanmreino

Svajstva pisada
Postavke
[

Slajdovi: i

Ispis svih slajdova

4

Ispisuje se cijela prezentacija

I:I Slajdovi preko cijele stranice
1 slajd po stranici

’El Jednastrani ispis
hd
Ispis samo na jednoj strani s...
SloZeno za uvez

123 123 123

- Sivi tonovi -

Uredite zaglavlje i podnoZje

]
ml
4

Slika 3.1.41. Ispis prezentacije
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Pokretanjem kartice Datoteka i naredbe Ispis otvara se prozor u
kojem je dostupan odabir pisaca te pregled i podeSavanje
svojstava pisaca, zatim odabir broja kopija, broja slajdova po
stranici papira i raspon slajdova.

Odabirom naredbe Izvoz mogudée je prezentaciju spremiti u .pdf
formatu, stvoriti videozapis, zapakirati prezentaciju za CD
zajedno sa svim vanjskim datotekama ili stvoriti broSure
(stavljanje slajdova i biljeski u datoteku programa Word). Ako
Zelimo prezentaciju spremiti u nekom drugom obliku, tada
odaberemo Promijeni vrstu datoteke.

[zvoz

[ Y Stvori PDF/XPS dokument
/T'u-j Stvori videozapis

Zapakiraj prezentaciju za CD

% Stvori brosure

E'ﬁ' Promijeni vrstu datoteke

Slika 3.1.42. Izvoz prezentacije



3.1.3. Prezi

Osnovne informacije i registracija

Prezi je web alat za izradu prezentacija Cija je odlika interaktivnost. Tekst, slike i ostali elementi
rasporeduju se po jednoj povrsini (platnu) i pomocu zumiranja i odredivanja puta animacije
nastaju neobiéne prezentacije.

e Za pristup ovom alatu otvorimo web preglednik i u¢itamo stranicu prezi.com.

H@: Prezi GALLERY FEATURES THE SCIENCE FOR BUSINESS PRICING  LOG IN GET STARTED

Presenting a better
way to present

For individuals and students For business teams

Go to Prezi Go to Prezi Business

Slika 3.1.43. Prezi — pocetna stranica

e U desnom gornjem kutu kliknemo na Get started kako bismo dobili prikaz dostupnih inacica.

Prezi
Public
Enjoy Pro Pro Plus = s or free. With a public
ill be publicly viewable
Storage 4GB Unlimited Unlimited
Privacy control o [ ] [ ]
Access on any device [ [ ] (] CONTINUE FREE
Premium support [ ] [ ] [ ]
Image editing tools [ ] [ ] Students & Teachers
Offline access [ ] [ ] Prezi offers discounts when signing up with a
school email address.
Advanced Prezi training °
Enalishianguage only Educational Plans >
Low commitment (monthly billing) €9.00/mo €18.00/mo €26.00/mo
Low price (annual billing) €4.33/mo €11.67/mo €18.00/mo Questions?

View Questi N3

Start Free Trial Start Free Trial Start Free Trial

Slika 3.1.44. Prezi - dostupne inacice

Postoje tri inacice: Public, Enjoy i Pro. Ako izradujemo prezentacije s besplatnom licencom Prezi
Public, tada ¢e one biti javno dostupne. Korisnici koji placaju za Prezi Enjoy ili Prezi Pro mogu
uciniti svoje prezentacije privatnima. Samo licencirani Pro korisnici mogu izvanmrezno uredivati
prezentaciju i koristiti alat za uredivanje slika.
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https://prezi.com/

e Alat Prezi takoder nudi posebnu licencu za ucenike i nastavnike koja je dostupna klikom na
Educational Plans.

Prezi

Not eligible for education

Education: Edu Enjoy Edu Pro Edu Teams discounts?

Storage 4GB Unlimited Unlimited
Control privacy settings [ ) [ ] [ ]

Access on any device o ] ® Questions?
Premium Support [ ) [ ] View Questions «

Image editing tools ® [ ]

Work offline ® ®

Prezi Training [ ]

Central Account Management ®

Low cost (billed annually) Free $4.92/mo For teams of 20+

Shoose Fan S m

Slika 3.1.45. Inadice za ucenike i nastavnike

prezi e Odabirom Edu Enjoy inacice klikom na Choose Plan
otvara se okvir u kojem je potrebno upisati e-mail

Student/Teacher Verification adresu oblika ime.prezime@skole.hr (elektronicki
Please provide the email adress isued 10 you by your educational insttuton. identitet u sustavu AAI@EduHr), a zatim kliknuti na

gumb Verify kako bi se provjerila valjanost adrese.

Please note: Once verified, this email will be your account log in email.

Back Verify

Slika 3.1.46. Unos e-mail adrese

School or University details e Nakon toga u sljedec¢em prozoru popunimo podatke

o Skoli: naziv, mjesto, drZavu i adresu web stranice
Skole koja mora imati takoder nastavak skole.hr.
Stavimo kvacicu za potvrdu i kliknemo na gumb
Continue.
Zatim dobivamo obavijest da je na nasu e-mail adresu
United States of Amerca - stigla potvrda o registraciji te je potrebno otvoriti
poruku i kliknuti na poveznicu kako bi se registracija
uspjesno dovrsila.

Please note: Your educational institution must have a website that matches -
your email address in order to register. Educational license registration

Tip: Enter the website that matches your email address. If your education email
address matches a different domain than your school (e.g. school district), please
enter the website of your school district instead of the school site.

]

Slika 3.1.47. Podaci o skoli Slika 3.1.48. Obavijest o potvrdi registracije

A confirmation email has been sent to you.
Please open the email and click on the link to complete the registration.

You can close this browser window now.

e Nakon unosenja imena, prezimena i Zeljene lozinke moZzemo dovrsiti registraciju te smo
spremni za stvaranje prvog prezija.
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FILTERS
28 All prezis
3 Created by me

48 Shared with me All prezis Q

FOLDERS

© New folder

Create a new prezi

World Geography

Q) [ it i
Soc e by e ot 5o
i

Slika 3.1.49. Prezi — Pocetni prozor

Stvaranje i oblikovanje prezija

Choose your template Popular Templates
m More Q
dKEXAMINATION
el
&
\®'d
@
Roadmap Examination
BALANCE Assembly (4]
\;I/ '\3, g[ 1 1 5
T Y e

Infinity Balance

BUILDING 1)c
Connections

Connections

BLOCKS

Building Blocks

Variations Explain a Topic

Start blank prezi

Slika 3.1.50. Odabir predloska ili praznog platna

f Learn how you can create a stellar presentation in 3...2...

Get the apps

Literature Lesson

b

3
e

Literature Lesson

Naredba Create a new prezi
nudi nam dvije moguénosti za
izradu prezentacije:

1. Koristedi gotove
predloske (odaberemo Zeljeni
predlozak i kliknemo na
naredbu Use template).

2. Odabirom praznog
platna (klikom na naredbu
Start blank prezi).

Prezi nam nudi pregrst gotovih predloZaka koji su sliéni temama u PowerPointu te imaju gotovu

strukturu, odnosno odredena mjesta za umetanje teksta, slika,

videozapisa ili nekog drugog

sadrzaja i unaprijed definiran redoslijed pojavljivanja pojedinog sadrzaja na ekranu. No bez obzira

na odabrani predloZak gotovo je sve na njemu podloZno promjeni.
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- Trakas izbornicima
Untited " .

B Isetw 7 Customiz b e © 0 X

Click to add text

Putanja

Click to add text i

Platno

Slika 3.1.51. Prezi Edit Mode
Prozor u kojem uredujemo prezentaciju (Edit Mode) sastoji se od 3 dijela:

1. Trake s izbornicima (Menu bar):
Undo (Ctrl + Z) — ponistava zadnju radnju
Redo (Ctrl + Y) — vracda postavke koje su bile prije naredbe Undo
Save — spremanje prezi prezentacije online
Insert — umetanje multimedijskih sastavnica (slike, video...)
Customize — promjena teme odabranog predloska
Present — pokretanje prezentacije
Share - dijeljenje prezentacija s drugima, spremanje u .pdf formatu

2. Putanje (Path Panel)
Unutar PowerPointa tijek prezentacije odreden je poloZajem slajdova, dok u Preziju
stvaramo putanju kretanja po odredenim dijelovima platna.

3. Platno (Canvas)
Predstavlja radnu povrsinu na koju dodajemo tekst, slike i ostale elemente. Pomicati
ga mozemo tako da kliknemo na njega lijevim klikom misa i povla¢imo u Zeljenu
stranu. Za zumiranje moZemo koristiti kotaci¢ misa ili gumbe na desnoj strani platna
(Zoom In, Zoom Out). Tipku Home koristimo ako Zelimo pregledati sve sto smo stavili
na platno ili kada smo platno pomicali i Zelimo ga vratiti na sredinu ekrana.

¢ Dodavanje i oblikovanje teksta
Za dodavanije teksta kliknemo misem bilo gdje na platnu i pojavit ¢e se okvir za unos teksta s
pripadnom alatnom trakom za oblikovanje. UpiSemo Zeljeni tekst i oblikujemo ga, a za
zatvaranje okvira kliknemo ponovo bilo gdje na platno.

Title Subtitle Body | » A M- Arimo - B I A =

1
I
.
[l
Il
~

Slika 3.1.52. Unos i oblikovanje teksta
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# EditTet & Favorite i Delete Za naknadno uredivanje kliknemo jednom na tekst
te u okviru koji se pojavi (Transformation Tools)
odaberemo Edit Text kako bismo ponovno aktivirali
traku s alatima za oblikovanje. Tekst moZemo
obrisati klikom na Delete. Gumbi + i — sluZe za

povecanje ili smanjenje fonta, a klikom misa na

rucicu u sredini pomi¢emo ga po platnu.
Slika 3.1.53. Naknadno uredivanje teksta
(Transformation Tools)

Povedavati i smanjivati font mozemo i pomocu kvadrati¢a na obrubu, a kada zaustavimo misa
na pojedini kvadratié, pojavljuje se kruzi¢ kojim rotiramo objekt.

Gumb Favorite omogudéuje spremanje Zeljenog sadrzaja kako bismo ga mogli kasnije
upotrijebiti za izradu drugih prezentacija. Isto moZemo postici ako kliknemo na odabrani tekst
ili objekt desnim klikom misa, a zatim na naredbu Add to Favorites.

o
~

P Preses @ 8 XEd

- Jednom spremljeni sadrzaj moZemo
° pronaci klikom na gumb Insert, a zatim
odaberemo naredbu Favorite te ¢e se u

desnom dijelu prozora otvoriti okno s

Click to add text popisom spremljenog sadrzaja  koji
o s jednostavno misem odvucemo na Zeljeno

mjesto na platnu. Ako Zelimo obrisati
sadrzaj iz popisa, zaustavimo misa na

Informatika

njemu i kliknemo na crveni krizi¢ koji ¢e se
pojaviti u desnom gornjem kutu.

Slika 3.1.54. Mapa Favorites

Tekst moZemo pomicati i na nacin da na njemu zaustavimo

- pokaziva¢ misa, a zatim kada se pojavi plavi okvir kliknemo
Informatika

lijevom tipkom misa i odvu¢emo ga na Zeljeno mjesto.
Slika 3.1.55. Pomicanje teksta

o Okviri (Frames)

Okviri se mogu usporediti sa slajdovima u PowerPointu. SluZe za grupiranje
[ + ] elemenata i koristimo ih kada Zelimo da se neki sadrZaj pojavi zasebno na
ekranu. Moguce im je mijenjati oblik, veli¢inu, boju, polozaj na platnu, a

Eracket Frame #

+ [1 Bracket sadrzaJ| unutar njlh mogu se animirati.

O Circle
Il Rectangle
i1 Invisible

Slika 3.1.56. Okviri (Frames)
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Dostupne su Cetiri vrste okvira koje vidimo ako kliknemo na gumb s dvosmjernom strelicom u
oknu gdje uredujemo putanju.

Odaberemo Zeljeni okvir, a zatim kliknemo na gumb koji prikazuje odabrani okvir unutar kojeg
je znak + ili ga jednostavno odvuéemo na platno drzedi pritisnutu lijevu tipku misa.

Okvir ¢e se pojaviti zajedno s alatima (Transformation

@ ZoomtoFrame Type O ~ * @ Favorite [ Delete

Tools) kojima moZzemo zumirati unutar njega, promijeniti
oblik, promijeniti boju obruba, obrisati ga ili rotirati. U
okvire dodajemo tekst, slike i ostale sadrzaje, a ako vec
imamo nekakav sadrzaj koji Zelimo staviti u okvir,
jednostavno dodamo okvir preko njega te ¢ée mu se
sadrzaj automatski prilagoditi.

Slika 3.1.57. Alati za okvire
(Transformation Tools)

Mozemo ih dodati i uporabom vec

Layouts Layouts . . o .
yi gotovih predlozaka pomocu izbornika

Single Frame Multi-Frame Single Frame Multi-Frame

Insert i naredbe Layouts gdje nam je

- - \ ponudeno umetanje jednog okvira

U (Single Frame) ili viSe njih (Multi
- Frame). Zeljeni predlozak jednostavno
[ ] 0 DUUY T h4yugemo misem na mjesto na platnu.
A £ Ako Zelimo naknadno uredivati okvire,
= &) > ono o ¢emu moramo voditi racuna jest
[2a] =) da smo dovoljno udaljeni kako bismo
R ’)\-4‘ 3 vidjeli cijeli okvir, a zatim kliknuti

miSem na rub okvira kako bi se pojavili
i u - pripadni alati.

Naredba Delete brise okvir zajedno s
- a O3 Boo njegovim sadrZajem. Ako Zelimo
1 obrisati okvir, a zadrZati sadrZaj, tada

OO®G®O

kliknemo na naredbu Type, a zatim
odaberemo Remove frame.

Slika 3.1.58. Predlosci okvira — Single Frame i Multi Frame

o Slike
Prezi trenutno podrzava JPG, PNG, GIF i SWF formate. Ne podrzava animirane GIF-ove i SWF
animacije. Za optimalne rezultate preporucuje se umetanje slika ne vec¢ih od 1024x1024
piksela. Maksimalna je veli¢ina za slike 2880x2880 piksela, osim ako ih koristimo kao 3D
pozadinu.
Slike dodajemo pomocu izbornika Insert i naredbe Image nakon koje se otvara ve¢ poznati
dijaloski okvir u kojem pronademo Zeljene slike i u¢itamo ih pomoéu gumba Otvori (Open).
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Ucitana slika pojavljuje se zajedno s alatima za transformaciju (Transformation Tools).

Naredbom Replace sliku moZzemo zamijeniti nekom drugom, a naredbom Crop Image obrezati

sliku.

% Replace T Croplmage %" Effects & Favorite T Delete Phutu Editﬂr

RALLLY

Enhance

Slika 3.1.59. Alati za slike

7 1 [J

Effects Frames

U Slika 3.1.60. Photo Editor

Za dodavanje efekata odaberemo naredbu Effects. Otvara se prozora Photo Editor u kojem su

dostupne tri mogucénosti za dodavanje efekata — Enchance, Effects i Frames. Nakon odabira

Zeljenih postavki kliknemo na naredbu Save kako bi se prozor zatvorio.

Customize X

Background

Choose file... Color -

Theme

Revert to
original Clear Fresh

- |
o]
J¢]

Coffee

‘II—I

Space Night

e
A ]

S

A JJ]

Igloo Glacier Terra

Slika 3.1.61. Izbornik
Customize

Ako Zelimo dodati sliku za pozadinu
platna, moZzemo to uciniti odabirom
izbornika Customize. Otvara se okno u
kojem uredujemo pozadinu s veé
pripremljenim  temama, dodajemo
vlastitu sliku klikom na Choose file ili
jednostavno primijenimo neku od
ponudenih boja klikom na gumb Color.
Odabrana slika pojavit ¢e se u okviru
Background, a ako je Zelimo obrisati,
kliknemo na ikonu za brisanje u njenom
gornjem desnom kutu.

Ako nam ne odgovara ni jedna boja il
tema, dodatne boje pronalazimo klikom
na gumb Advanced ¢ime pokreéemo
carobnjaka koji nam omogucava odabir
Zeljenih boja (Theme Wizard).

Customize

ns |

Save current theme

Advanced...

Slika 3.1.62. Izbornik
Customize
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Theme Wizard

After my landing, the
emperor had early notice of it
by an express; and
determined in council, that |
should be tied in the manner

Ewmuuﬂ?;’cui o ongin. Gained
pDDU‘\:ﬂD{ cA917 :ﬂs :\:’;\2 s

it 2
began to use -
1936.

3D Background Edit Background Color

]
[ s )

Custom Logo Edit

|
n

Wizard Need to define more details? Use the Prezi CSS Editor Done

Circle Frame

Rectangular Frames
Arrow & Line

Marker

Advanced Cancel

Slika 3.1.63. Theme Wizard — gumb Advanced

Theme Wizard

After my landing, the
emperor had early notice of it
by an express; and
determined in council, that |
should be tied in the manner
| have related.

I
mology of 202
BB

igin. Gained
i1
" ity £.1917 25 2 ys
%i‘;'ﬁ“g use it Z00M lens
1936.

Background

3D Background Custom Logo

[
'
|
I
|
|
'
'
'
.

Wizard ' Advanced

Slika 3.1.64. Theme Wizard — gumb Wizard

Edit 3D Background Layers
You can add up to 3 background layers, they will fade as
you zoom in your prezi.

Slika 3.1.65. 3D Background Layers
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zumirali prezentaciju.

Ovdje unosimo RGB kodove za boju
koju Zelimo, bilo da se radi o boji
pozadine ili nekih drugih elemenata kao
Sto su okviri, tekst itd. Tablice RGB
kodova moZzemo jednostavno pronadi
na internetu.

Za oblikovanje pozadine imamo jo$
jednu mogucnost, a to je dodavanje
pozadine s 3D efektima. Na taj nacin
pozadina dobiva odredenu dubinu i
pojacava se  vizualni dozivljaj
prezentacije. Dovoljno je samo ucitati
Zeljenu sliku, a sve ostalo se
prilagodava automatski. Za dodavanje
3D pozadine kliknemo na gumb Wizard
u prozoru Theme Wizard, a zatim na
Upload ispod 3D Background. Uc¢itamo
Zeljenu sliku i zatvorimo prozor klikom

na gumb Done.

Prezi nudi moguénost dodavanja do maksimalno 3 pozadinske
slike s 3D efektima (3D Background Layers). Dovoljno je
kliknuti gumb Advanced u prozoru Theme Wizard i odabrati
Edit pored 3D Background. Otvorit ¢e se prozor u kojem
ucitamo Zeljene slike.

Slike ¢e se naizmjeni¢no prikazivati u pozadini kako budemo

Ako Zelimo ukloniti slike, jednostavno kliknemo na crveni
krizi¢ u gornjem desnom kutu slike.



e Simboli i oblici, strelice, crte i markeri
Razli¢iti simboli i oblici, kao i slike ¢ine prezentaciju zanimljivijom. Prezi ima veliki izbor gotovih
oblika i simbola koje mozemo koristiti u svojim prezentacijama. Galeriju pokreéemo odabirom
izbornika Insert i naredbe Simbols & shapes.

Styles « For dark prezis Oblici su razvrstani u kategorije. Odabirom Zeljene
m & kategorije otvara se popis svih dostupnih oblika. Oblike

. L

) “ FN umecemo u prezentaciju dvoklikom misa ili ih jednostavno

re o o] Pt FAFIE} odvutemo midem na Zeljeno mjesto na platnu. Dalje ih

mozZzemo obrezivati, mijenjati im veliinu, rotirati,

— pomicati, obrisati ili promijeniti boju pomo¢u alata za
| %/Q transformaciju.

Photographic Sketched

o 4\

Cute Etched

o M

Stickers Shapes

&= Favorite m Delete

A

m

& Ji Jeefie [ lomfie ] ]
HODEEDREE

E

Slika 3.1.66. Umetanje simbola i oblika Slika 3.1.67. Transformation tools

Crtanje ravnih linija, strelica ili prostoruéno markerom takoder je vrlo jednostavno. Iz istog
izbornika Insert odaberemo naredbu Draw arrow, Draw line ili Highlighter i povlacenjem misa
crtamo na platnu, a zatim oblikujemo na isti nacin kao oblike.

# Drawarrow # Draw line S Highlighter

Slika 3.1.68. Strjelica, crta i marker

¢ Video, audio i ostale datoteke

> Prezi ima ugraden video player koji omoguéava kontrolu izvodenja videozapisa.
Videozapise mozZzemo ucitati sa svog racunala ili direktno s YouTube-a. Podrzani su
slijede¢i formati videozapisa: FLV, MOV, WMV, F4V, MPG, MPEG, MP4, M4V, 3GP.
Kao sto smo vec rekli, Prezi ne podrzava animirane GIF-ove ili SWF animacije. Takoder
se ne preporucuje korisStenje AVI formata jer se mogu pojaviti odredene teskoce pri
izvodenju. Maksimalna veli¢ina ucitanog videozapisa jest 50 MB.

Za umetanje videozapisa odaberemo izbornik Insert, a zatim naredbu YouTube video
ili From file (PDF, video). Pri umetanju videozapisa s YouTube-a otvara se okvir u koji
je potrebno zalijepiti URL Zeljenog videozapisa.

Insert YouTube

Slika 3.1.69. Umetanje YouTube videa
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Videozapisi koji se dodaju direktno u putanju (desni klik misa i naredba Add to Path)
pokrec¢u se automatski, a ostale pokre¢cemo sami klikom na gumb za reprodukciju.
Uredujemo ih kao i slike pomocu alata za transformaciju.

Videozapise mozemo pregledati tek kad pokrenemo prezentaciju klikom na gumb
Present.

Audiozapise dodajemo na dva nacina: kao pozadinu i kao pojedine korake u putanju.

Prezi podrzava slijedece audio formate: MP3, M4A, FLAC, WMA, WAV, OGG, AAC,
3GP.

Za dodavanje audiozapisa u pozadinu prezentacije odaberemo izbornik Insert, a zatim
naredbu Add Background Music te u otvorenom dijaloSkom okviru odaberemo
Zeljenu datoteku cime zapocinjemo postupak ucitavanja (Upload). Ucitavanje
mozemo zaustaviti klikom na gumb Cancel. Kad je postupak gotov, zapis mozemo
preslusati ili obrisati.

®

Circle Frame &

[Sieep Away mp3 5

Uploading: 68% Cancet
“h &

Sound in Prezi

Slika 3.1.70. Ucitavanje audiozapisa

Audiozapis postaje aktivan pri pokretanju prezentacije. Ako u prezentaciji imamo
videozapis, tada se izvodenje audiozapisa u pozadini automatski prekida kako bi se
videozapis neometano reproducirao te se ponovo nastavlja sa zavrSetkom
videozapisa.

Za dodavanje audiozapisa u odredeni korak na putanji odaberemo Zeljeni korak u
oknu putanje (Path), kliknemo na izbornik Insert i naredbu Add Voice-Over to Path
Step (isto se postize desnim klikom misa na odabrani korak). Audiozapis ¢e se uditati i
bit ¢e vidljiv u oknu putanje. Ako ga Zelimo zamijeniti, kliknemo na njega desnim
klikom misa i odaberemo naredbu Replace Voice-over on Path Step (moZemo ju
pronaci u izborniku Insert).



Na isti nacin moZemo zamijeniti i audiozapis koji smo dodali u pozadinu prezentacije.

O,

Circle Frame #

O,

Circle Frame %

ELADTE )
4 \‘. Prezi.com
@"'at-,.. ........ )
N4 Edit Path
) '-\\ Animate frame contents
2 4 ) Add to Favorites
N

Add Voice-over to Path Step
Start presentation

Change background

Lzredi

Kopiraj

Zalijepi

Ebridi

QOdaberi sve

Postavke...
Globalne postavke...

O programu Adobe Flash Player 22.0.0.209...

Prezi.com

Edit Path

Animate frame contents

Add to Favorites

Replace Voice-over an Path Step

Start presentation
Change background
Lredi

Kopiraj

Zalijepi

Izbrigi

Odaberi sve

Postavke...

Globalne postavke...

O programu Adobe Flash Player 22.0.0.209...

Slika 3.1.71. Dodavanje i zamjena audiozapisa u korak na putaniji

U Prezi moZzemo dodati i PowerPoint prezentaciju. Slajdovi se umecu kao slike u SWF
formatu te im je mogucée promijeniti veli€inu, rotirati ih i na vrlo jednostavan nacin
uklopiti u Prezi.

Slika 3.1.72. Umetanje PowerPoint prezentacije

PPT Import

Upload new file.

*
a
a

H

N
su
u

Za umetanje PowerPoint prezentacije odaberemo izbornik Insert, a zatim naredbu
PowerPoint te Zeljenu prezentaciju (PPT ili PPTX). UcCitani slajdovi prikazuju se u
posebnom oknu na desnoj strani prozora (PPT Import). MoZzemo ih dodati bilo gdje
na platno povla¢enjem misa te ¢e automatski biti dodani u putanju prezentacije.
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¢ Uredivanje putanje i animiranje sadrzaja u pojedinom okviru
Redoslijed pojavljivanja sadrzaja u prezentaciji vidljiv je u oknu putanje kretanja Path Panel.

Ako nismo zadovoljni redoslijedom, kliknemo na okvir i povuéemo ga misem gore ili dolje na
Zeljeno mjesto. Iz redoslijeda prikazivanja moZemo ih obrisati odabirom naredbe Edit Path u
lijevom donjem kutu prozora te klikom na crveni kriZi¢ (Remove this path point) na okviru.
Kada smo zadovoljni redoslijedom, zatvorimo prozor klikom na naredbu Done.

[is]

tFrame
ezl

)
nigs
(15]

Click on any object to add it to the path

o

GEDkviri (Frame% /;;\ _ a;?qtanja (Path)
A

QD (rames) )
QD) =
D [ ' .
aigsen Tekst, slike, - @2rezentacija -
bjekti ‘ -

@y ezentacija

& Add current vies w
@ Qearall

# EditPath

Slika 3.1.73. Uredivanje putanje kretanja

Sadrzaje u pojedinim okvirima moguce je zasebno animirati efektom postupnog pojavljivanja
(Fade-In) takoder uporabom naredbe Edit Path i klikom na plavu zvjezdicu na Zeljenom okviru.
Time se pokrece prozor u kojem klikom misa na Zeljeni sadrzaj (kad se na njemu pojavi zelena
strjelica s brojem) kontroliramo redoslijed pojavljivanja.

Ako Zelimo ukloniti efekt, zaustavimo misa na zvjezdicu i kad se pojavi crveni kriZi¢ uklonimo
efekt, a ako Zelimo krenuti ispocetka, kliknemo na gumb Reset.

Animation

Slika 3.1.74. Efekti u okvirima
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e Spremanje, dijeljenje, prezentiranje

» Prezentaciju moZemo spremiti u PDF formatu ili kao prijenosnu prezentaciju (Portable
Prezi). Obje naredbe nalaze se u izborniku Share.

Odabirom naredbe Download as PDF pokreéemo postupak pretvaranja koraka
prezentacije u stranice dokumenta $to mozZe potrajati nekoliko trenutaka. Nakon toga
dostupna nam je naredba Save PDF uz odabir naziva datoteke i mjesta spremanja.

Xr Share prezi... &+ Share prezi... X+ Share prezi..
B Present remotely B Present remotely B Present remotely
[# Share on Facebook... [# Share on Facebook... [ Share on Facebook...
& Download as PDF & Download as PDF & Download as PDF
3 Download as portable prezi
Save PDF Cancel
3 Download as portable prezi ¥ Download as portable prezi

Slika 3.1.75. Spremanje u PDF formatu

Ako Zelimo spremiti prezentaciju kako bismo ju mogli pokretati i na racunalu bez
spajanja na Internet, tada odaberemo opciju Download as portable prezi.
Prezentacija ¢e biti spremljena u sazetu mapu (ZIP) koju je potrebno raspakirati i
pokrenuti datoteku s logom Prezija. Prezentacija se ne mozZe uredivati, a ako smo
unutar nje imali videozapise s YouTubea, tada je svakako potrebna i internetska veza.

» Zadijeljenje prezentacije odaberemo izbornik Share i naredbu Share prezi.

U otvorenom prozoru imamo tri
razine privatnosti:

Share Untitled Prezi
1. Private — samo mi vidimo i

Set privacy level uredujemo prezentaciju.

2. Hidden - svi mogu vidjeti

S prezentaciju putem priloZene
Hidden
poveznice.
You can view and edit. Anyone can view with the link below:
Copy link | nttp://prezi com/z24xsh7xk7jd/?utm_campaign=share&ul 3. Public — svi mogu Vidjeti

z ij zi.
[T Allow others to duplicate this prezi pre entaCIjU ha prezi com/explore

ili putem priloZzene poveznice.

Add people
o . | U okviru Add people mozemo
& Editor dodati e-mail adrese osoba kojima
[ ou @ Viewer Zelimo dozvoliti pregledavanje ili

uredivanje nasih prezentacija.

Slika 3.1.76. Dijeljenje prezentacije
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>

I na samom kraju ako smo zadovoljni svojom prezentacijom, vrijeme je da ju
prezentiramo. Jednostavno kliknemo na gumb Present ( P Present ) | prezentacija
e se otvoriti preko cijelog ekrana (Present Mode).

Prezi

Present Mode »

Slika 3.1.77. Present Mode

Pokrec¢emo ju klikom na gumb za reprodukciju u lijevom donjem kutu. Za prijelaz iz
jednog okvira u drugi koristimo strelice na ekranu ili na tipkovnici. U Edit Mode
mozemo se vratiti klikom na gumb u gornjem desnom kutu ekrana ili pomocu tipke
Esc na tipkovnici.

3.1.4. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon sto su odradene i demonstrirane sve vjezbe, uéenici pristupaju samostalnoj izradi svog

projekta uporabom alata koji viSe odgovara njihovim potrebama i interesima.

Projektni zadatak:

90

Odaberite temu koju cete prezentirati, a zatim prikupite materijale, obradite slike i

tekstove.

Na temelju prikupljenih podataka kreirajte prezentaciju u odabranom programu.

Kreirajte vlastiti predloZak koji ¢e odgovarati odabranoj temi.

Koristite poveznice i animacijske efekte.

Vodite rac¢una o pravilima izrade prezentacije.

Svoj rad spremite na racunalo i objavite u oblaku.

Prezentirajte svoj uradak vodedi racuna o pravilima prezentiranja.



3.2. Dizajn interijera
3.2.1. Uvod

Znacenje je dizajna u suvremenom svijetu neupitno. Dizajniranje i stvaranje vlastitih sadrzaja
poput skiciranja opremanja vlastitog doma postala je ¢esta potreba osobe da svoje ideje prenese

izvodacu radova. U ovom poglavlju upoznat ¢emo se s programom koji daje moguénost kreativnog
izraZzavanja i vizualizacije prostora.

Program Sweet Home 3D besplatan je program za dizajn interijera. Preuzimanje programa vrsi se
putem opcije ,Download” na pocetnoj web stranici http://www.sweethome3d.com/ na kojoj je
moguce pronaci mnogo korisnih informacija o programu, kao i datoteke namjestaja i ostalih 3D
modela koje ¢emo koristiti u radu s programom prilikom izrade vlastitih interijera. Vrlo je korisno
pogledati video na pocetnoj stranici koji ukratko pokazuje moguénosti programa.

Features Download = Online | Gallery | Bloy Search a
Ty 2
| | |
P I T O e o 5 e 5 e e K O O |
Z‘“” s Sweet Home 3D s a free interior design application
Sers guide that helps you draw the plan of your house, arrange furniture on it and visit the results in 3D.
Video tutorial
T,"”l J wew | 06/24/2016 - Each week, give your opinion about Sweet Home 3D in this summer survey
Developer's guides. 5/05/2016 - View your home in 3D in recent browsers with the Export to HTMLS plug-in
History
Reviews
30 models Sweet Home 3D
Textures an easy interior design application
Plug-ins and tools
Translations
Forum
Report a bug
Feature requests
Denate
License
Legal notice »o " e L 0] e []
Contact
eTeks L]
03 Lo [

You may download Sweet Home 30 to install it on your computer
and/or use it online within your browser:

Dy Sweet Home 3D - Use Sweet Home 3D Online

Sweet Home 30 15 available in English, French, and 23 other languages.
It may run under Windaws, Mac 05 X 10.4 ta 10.11, Linux and Solaris.

s

Sweet Home 3D s an open source

Please report b
and use

nents in Sweet Home 30 tickets
iome 30 forums for support requests.

Slika 3.2.1. Sweet Home 3D - Izgled pocetne stranice

3.2.2. Sweet Home 3D — programsko sucelje

Pri otvaranju programa Sweet Home 3D na zaslonu se prikazuje prozor koji sadrzi nekoliko
odvojenih podrucja od kojih mnogi sadrze alate koji se mogu kliknuti ili sadrZe padajuée izbornike.
Sljededa slika prikazuje pocetni prozor i opisuje klju¢ne dijelove.

91


http://www.sweethome3d.com/

hAARE BE @

i
- Double bed
™ Loft double bed
 Single bed
Sidng doors

Heght Vissle

Slika 3.2.2. Programsko sucelje programa Sweet Home 3D

Nakon instalacije programa korisno je na izborniku File pod opcijom Preferences podesiti postavke
poput jezika, prikaza mjerne jedinice, vidljivosti ravnala, mreZe i ostalog, debljine i visine zida itd.

Preferences Ed
Language: English ~ B
Unit: Centimeter e
Furniture catalog view: (®) Category folders () Searchable list
3D navigation arrows: Visible
Aerial view centered on selection: Enabled
Magnetism: Enabled
Rulers: Visible
Grid: Visible
Default font: System default b
Furniture icons in plan: O Catalog icons @ Top view

Room rendering in plan: {C) Monachrome (®) Floor color or texture
Mew walls pattern in plan: A
Mew walls thickness: 765
New walls height: 243.8 =
New levels floor thickness: 1215
Check updates at program launch Check now
Save home data for recovery every: | 10 -3+ minutes

Reset the display of tips

Cancel

Slika 3.2.3. Postavke programa
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3.2.3. Kreiranje zidova

Prvi korak u dizajniranju interijera jest stvaranje tlocrta prostora. Potrebno je u podrucju za
kreiranje 2D prikaza kreirati zidove odgovarajucih dimenzija. Za kreiranje zidova odaberite ikonu
na alatnoj traci kako je prikazano na slici ispod.

i =

CEEX o XBB (A NRNNRRASANAAAQS 2)

1 Create walls

Slika 3.2.4. Alatna traka — kreiranje zidova

Pritiskom misa i povla¢enjem u Zeljenom smjeru u podrucju za kreiranje 2D prikaza kreira se zid.
Ponovnim pritiskom zavrSava se kreiranje trenutnog zida i zapocinje kreiranje sljedeéeg i tako sve
do prekida tipkom Esc. Prilikom kreiranja svakog zida pored ikonice misa nalazi se informacija o
tome koliko je zid dugacak, pod kojim se kutom izraduje te koliko je debljine. Zumiranje u tom
podrucju vrsimo drzanjem tipke CTRL i pomicanjem kotaci¢a na misu.

Automatski se u podrucju za 3D prikaz kreira 3D prikaz kreiranih zidova. Zumiranje u podrucju 3D
prikaza vrSimo pomicanjem kotacié¢a misa.

Na sljedecoj slici prikazano je kreiranje 4 zida duljine 4 metra postavljenih pod pravim kutom
debljine 7,6 cm.

B~ Prikaz 2.5h3d - Sweet Home 3D — o %
File Edit Fumiture Plan 3Dview Help
OB XAB0|ANDTRITRIARLAA A6 |GaEO

2 |-

Bathroom BE 1 [om I B [ [ 5 [6 I B B
Bedroom

RS
=
g

§756
oa @

1 om
% i

3

.
&

Name Width  Depth  Height  Visble ||/ 4 o)
A
\3

Slika 3.2.5. Kreiranje zidova
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Za mijenjanje postavki zida potrebno je prvo na alatnoj traci odabrati ikonu misa, a zatim pritisnuti
dvoklikom na Zeljeni zid. Pomocu izbornika koji se pojavi ponudeno je mijenjanje pocetne i zavrine
tocke zida, duljina, boja, izgled zida u 2D prikazu, visina, debljina i kut.

T

WModify walls X

Start point

X (am): 0713 ¥ fems 0.6)%

End point

X (am): 599.315| ¥ (em): 065 I
Distance between end points (cm): 60015

Leftside Right side

@ Color: = @ Color: = [

O Texture: ] O Texture: ]

@ Matt O shiny, @ Matt O shiny

Madify baseboard Modify baseboard

Pattern and color of the top

Hecht(m): | 200[3]  Heightatsterts|  200}5
Height atend: S
Thickness (cm): 4 arcextent (9): =
Start The leftside of a wallis at left,
when you go through the wall
- from itsstart point to ts end poit.

Slika 3.2.6. Promjena postavki zida

Pattern in plan: vzZAa

Top color in 30 view: (@ Default () Color: | [
Height
O Rectanguiar wall @ Soping wal

Ako je prilikom kreiranja neke prostorije potrebno pojedini zid obojati na dva ili vise razlicita
nacina, tada zid treba podijeliti. To je omoguceno izbornikom koji se dobije pritiskom desnog klika
misa na taj zid te odabirom naredbe Split wall. Nakon toga svakom se zidu mijenjaju postavke na
prethodno opisani nacin.

Undo Maodify Ctrl+Z

Redo Split wall Ctrl+¥

Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C
Delete Delete

Select object >
Select all Ctrl+A

Lock base plan Ctrl+Alt+L
Modify compass...

Modify walls... Ctrl+Shift+E
Reverse walls direction

Split wall

Import background image...

Add level Ctrl+Alt+N
Add level at same elevation  Ctrl+5Shift+M

Zoom out Ctrl+Shift+ K
Zoom in Cirl+K

Export to SVG format...

Slika 3.2.7. Podjela zida
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3.2.4. Kreiranje prostorija

Nakon kreiranja zidova koji ¢ine tlocrt kuée, stana ili drugog objekta, moguce je kreirati prostorije.
Time omogudéujemo izracun kvadrature prostorija, mijenjanje boje poda i zidova te dodjeljivanje
naziva prostorijama Sto olakSava snalazenje na tlocrtu. Odabirom ikone na traci s alatima
zapocinjemo kreiranje prostorija.

CEEX aa XBEAN raffpe@m hHAAQR EEO
Slika 3.2.8. Alatna traka — kreiranje soba

Za kreiranje treba pritisnuti u jedan ugao prostorije, zatim povuc¢i mis do drugog ugla i tako do
posljednjeg. Prilikom postavljanja miSa u ugao prostorije pojavit ¢ée se plavi krug na mjestu
pokazivac¢a misa. Nakon posljednjeg ugla treba pritisnuti tipku Esc za prekid.

o
=]
3
=1
[
=
o
=
]
")
=

N I I | | I | | |

{

0m

= IATASSSS SIS IS S SIS SIS SIS SIS SIS,
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7S
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Slika 3.2.9. Alatna traka — kreiranje soba

Za mijenjanje postavki prostorije potrebno je prvo na alatnoj traci odabrati ikonu misa, a zatim
pritisnuti dvoklikom na Zeljenu prostoriju. Pomocu izbornika koji se pojavi omogucéeno je
mijenjanje naziva prostorije, izgleda poda i zidova koji ¢ine tu prostoriju.
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Madify rooms ®
Mame and area Wall sides baseboard
Name: | ENEEIaaTe [] Display area [[] Add baseboard
Floor Ceiling Wall sides around room Wall side color ftexture
[ Display fioor [ Display ceiling Recomputs walls Color: — l l l

() Color: EI () Color: El () Color: El Texture: o
@Textore: | O | OTextwe: | O | @Testwrs: | O |
eight {cm):

@) Matt () Shiny (@) Matt (O shiny @) Matt Oshiny | Thidmess (cm):

==

Slika 3.2.10. Promjena postavki soba

3.2.5. Kreiranje dimenzija

Prilikom crtanja tlocrta vrlo je korisno navesti i dimenzije prostorija. Ponekad je potrebno ¢ak i
prije kreiranja novog zida izmjeriti udaljenost od postojeéeg zida da bismo mogli precizno nacrtati
tlocrt. U programu Sweet Home 3D to je omogucéeno odabirom ikone na traci s alatima.

CEEX |0 X0B A KNORGAAR)N AAAAQE | §E|

| Create dimensions|

Slika 3.2.11. Alatna traka — kreiranje dimenzija

Za Zeljenu prostoriju kreiranje dimenzija vrSimo na nacin da misem kliknemo na jedan zid
prostorije, zatim na drugi te dobivenu liniju s brojem koji predstavlja duljinu zida postavimo van
prostorije.
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Slika 3.2.12. Primjer kreiranja dimenzija

3.2.6. Umetanje namjestaja i ostalih 3D modela

Za dizajniranje prostora svakako je vaZzan raspored namjestaja i ostalih 3D modela (objekata).
MoZemo umetati modele koji su nam veé ponudeni prilikom instalacije programa, a mozemo ih i
preuzimati s Interneta. Umetanje modela unutar samog programa radi se na nacin da se s lijeve
strane sucelja programa odabere Zeljeni model, koji je rasporeden po kategorijama, te se klikom
misa i prenoSenjem objekt smjesti na Zeljeno mjesto u 2D prikazu tlocrta.

Uzmimo za primjer umetanje zatvorenih vrata. Na slici ispod vidljiv je odabir vrata (engl. Door)
koja su prenesena misem na donji zid hodnika, a prilikom postavljanja vrata automatski se
pokazuje udaljenost od lijevog i desnog zida. Tako je i s ostalim 3D modelima.

Bathroom " -2 -1 Om 1 2 3 4 5 6 7 8 9
- Bedroom
Doors and windaws = P 6

0-@-E

- Door frame I 1 284 - 01 1 282 .
Il Double French window T et 1‘ — — - - T
- £ Double-hung window N
“ Double small window
U Double window
...IC7| Five panes window
| Fixed triangle window

§

-1 Fived window |
\ French window — | paoni
=1 Garage door | Ku nica
. Half round window 2

Open door | 5.46 m
- Round door frame
Rounded door
-0 Round window o
Service hatch

€8¢

W sider window
- & Small window |
& Window
=+ Kitchen ” | P T 11T
5/ Clothes washer 4
</ Cooker — — Hodnik— —
- Dishwasher |
1) Fridge 3.53 m2
- || Fridge &Freezer = !
& Ktchen cabinet

b [T I 3
=] ughis . #!
Name Width Depth Height Visible b ‘ y— \ ‘ y— ‘ - | ‘ - ‘ " | ‘ {1l

Slika 3.2.13. Umetanje vrata
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Dvoklikom na postavljena vrata pojavljuje se prozor s postavkama objekta preko kojeg mozemo
mijenjati dimenzije, udaljenost od poda (Elevation), kut, orijentaciju otvaranja i zatvaranja
(Mirrored shape), boju i naziv objekta.

Modify furniture

Mame

Elevation {cm):

Mame: |Ulazna vrata [ bis

Location Size

X (cm): 40135 Width {cm): 91.4
¥ (cm): 490,45 Depth (cm): 43,7

0| Height (cm): 208.3

Angle (®): 180 5 [] keep proportions
Part of base plan Mirrored shape
Color and texture Shininess
(® Unchanged (®) Unchanged
() Color: [ O matt
() Texture: O
(") Shiny
() Materials: Modify
Visible

Cancel

Slika 3.2.14. Promjena postavki umetnutog modela

Primjer rotiranja modela prikazan je na sljedecoj slici. Zeljeni model potrebno je odabrati klikom
misa, a zatim kliknuti na plavu zakrenutu strelicu i rotirati u Zeljenom smjeru.

7777
| \

Kupaonica
s46h2 |

Slika 3.2.15. Rotiranje 3D modela
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Mnogo vise namjestaja i ostalih 3D modela moze se pronadi na Internetu. Na pocetnoj web stranici
programa ponudeni su modeli koji se mogu besplatno preuzeti, a moze ih se pronacii na jos nekim
web stranicama. Za preuzimanje je potrebno odabrati izbornik Furniture te unutar njega odabrati
naredbu Import furniture... te se pojavi prozor kao na slici ispod, tzv. ,Carobnjak za umetanje
namjestaja“.

Furniture import wizard x

To choose the 3D model of the piece of furniture you want to import, drag and drop
its file in the frame shown below or didk on the button Choose modef (supported
formats: OBJ, DAE, KMZ, 3DS or a ZIP file containing a file of this type).

Choose model Find models

< Go back Continue > Cancel

Slika 3.2.16. Umetanje namjestaja

Za traZenje i preuzimanje modela potrebno je odabrati opciju Find models, a za odabir ve¢
preuzetih modela treba izabrati Choose model. Odabirom Find models otvara se web stranica s
mnostvom modela za preuzimanje te je dovoljno kliknuti na Zeljeni model i pocinje preuzimanje.
Preuzetu datoteku u formatu .zip treba raspakirati i ponovno u programu Sweet Home 3D odabrati
opciju Furniture -> Import furniture... Sada treba odabrati Choose model, pronaci preuzetu
datoteku Zeljenog modela u formatu .obj i slika tog modela pojavljuje se u pretpregledu
,Carobnjaka za umetanje namjestaja“.
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Furniture import wizard

Change the 30 model of the piece of furniture if necessary.
Change model | | Find models

< Go back Continue > Cancel

Slika 3.2.17. Preuzeti 3D model

Odabirom naredbe Continue dobijemo prikaz Zeljenog modela sa svih strana.

Furniture import wizard

Chedk the model is correctly oriented. Ifitisn't, make it turn with the arrows
below until the front view matches to the front part of the piece. Hold the Shift
key down while dicking on an arrow to rotate the model at smaller steps.

Perspective Top view

Left view Front view

If the model rendering looks incorrect, check the following check box
to invert its displayed faces.

[J1nvert back and front faces
[ <Goback | | Continue > | el

Slika 3.2.18. Prikaz umetnutog modela sa svih strana
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Ponovnim odabirom naredbe Continue mozemo promijeniti naziv modela, promijeniti dimenzije
itd.

Furniture impaort wizard

If the following information isn't correct, update it.

i
[
[=n
w
¥

Mame:

[] Add to catalog

Width (cm): B3l
oept ()
e )

Keep proportions

0

Elevation {cm): a

Movable

[ boor or window

[ staircase

H

Color:

Clear caolor

| « Go back || Continue = || Cancel |

Slika 3.2.19. Promjene postavki umetnutog modela

Ponovnim odabirom naredbe Continue i na kraju naredbe Finish Zeljeni ¢e se model pojaviti na
tlocrtu te ga moZzemo smjestiti na Zeljeno mjesto klikom misa i povlacenjem.

Ponekad je potrebno vise modela grupirati zajedno radi lakSeg premjestanja. To se radi na nacin
da se miSem oznace svi modeli koje Zelimo grupirati te desnim klikom misa i odabirom naredbe
Group furniture oznaceni modeli postaju jedna cjelina.

Undo Ungroup Ctrl+Z
Redo Group Ctrl+Y I~
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Delete Delete
Select object >
Select all Ctrl+A
Lock base plan Chrl+ Alt+L
Modify furniture... Ctrl+E
Group furniture Ctrl+5Shift+G

. . 5
S Group selected furniture
Reset elevation trl+Shift+Y
Modify compass...
Modify text style ¥
Import background image...
Add level Ctrl+Alt+N
Add level at same elevation  Ctrl+Shift+N
Zoom out Ctrl+ Shift+ K
Zoom in Ctrl+K
Export to SVG format...

Slika 3.2.20. Grupiranje vise modela
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3.2.7. Mijenjanje pogleda na interijer, kreiranje fotografija i videa

Osim zra¢nog pogleda na interijer koji uredujemo, postoji i virtualni posjet kojim je omoguéena
virtualna Setnja po prostoru. Zracni pogled uklju¢en je od samog pocetka rada s programom, a
opciju virtualne Setnje ukljucujemo na nacin da odaberemo izbornik 3D view te naredbu Virtual
visit. Naredba Aerial visit vraca nas na zrac¢ni pogled na interijer.

30 view Help

@ Aerial view Ctrl+D

s Virtual visit Ctrl+5Shift+D
Modify virtual visitor...
Store point of view... Ctrl+Alt+R
Go to point of view »

Delete points of view...

Slika 3.2.21. Odabir virtualne Setnje

Na sljedec¢im slikama prikazan je tlocrt kuce s pripadajué¢im zracnim pogledom i isjeckom
virtualnog posjeta (prikaz dnevne sobe). Prilikom virtualnog posjeta kretanje se vrsi pomicanjem
kotaci¢a miSa za pomicanje naprijed — natrag te klikom misa, drzanjem i pomicanjem za okretanje
u Zeljenom smjeru.

E 776 ;
B 284 1 191 e 282 |
1 A
‘; | I |
— I V —
. Ki 1| =3
paig nica
46 m 8
T 13 w
H ria hinja | ) |
1 &
L i
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!
81
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I I | I I
Slika 3.2.22. Tlocrt kuce
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Slika 3.2.23. Zracni pogled na kucu

Slika 3.2.24. Isjecak virtualne Setnje

Za oba nacina pregleda omoguéeno je kreiranje fotografija i videa koje se mogu koristiti kao
zasebne datoteke u .png i .mov formatu. Za kreiranje fotografije potrebno je odabrati izbornik 3D
view te naredbu Create photo..., a za kreiranje videa Create video... Pri tome se otvara prozor kao
na slici dolje pomocu kojega se moZe odabrati visina i Sirina fotografije te kvaliteta, a ako se
odabere najbolja kvaliteta (Best), tada se moZe podesiti i datum, vrijeme i vrsta lece. Za pocetak
stvaranja fotografije potrebno je pritisnuti naredbu Create, a nakon kreiranja fotografiju je
potrebno spremiti pritiskom na naredbu Save. Postupak snimanja videa sli¢can je s time da se
prilikom snimanja prikaz moZze rotirati i pomicati.
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Create photo x

Width (pixel): 1,920 5 Height (pixel): 1,080 -5

Apply proportions: | 16/9 ~

Quality: '
Fast Best

Date: |8/9/2016 2| Time: |3:00 AM SR

Lens: |Default w Add ceiling lights

Create Save... Close

Slika 3.2.25. Kreiranje fotografije

3.2.8. Spremanje, ispis i pretvaranje u .pdf format

Nakon S$to smo putem svog projekta zavrsili dizajniranje interijera, potrebno je napraviti
spremanje, a po potrebi je mogucde i ispisati sve na papir ili pretvoriti u .pdf format. Izbornik File
nudi naredbe Save as... za spremanje projekta u .sh3d formatu, Print... za ispis na papir te Print to
PDF... za pretvaranje projekta u .pdf format.

File Edit Furniture Plan 3D view Help

[ New Ctrl+N

=) Open... Ctrl+0
Open recent home »
Close Alt+F4

@ Save Ctrl+5

Eﬂ Save as... Ctrl+Shift+5

@ Save and compress Ctrl+Alt+5

L Pagesetup... Ctrl+Shift+P

{El  Print preview...

=, Print... Ctrl+P

E% Print to PDF...

13

%, Preferences...
Exit

Slika 3.2.26. Izbornik File
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3.2.9. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon $to su odradene i demonstrirane sve vjezbe, ucenici pristupaju samostalnoj izradi svog
projekta prema zadatku koji slijedi.

Projektni zadatak:

e Osmislite tlocrt svoje , kuée iz snova“.
e Nacrtajte tlocrt u programu.

e Umetnite odgovarajuéi namjestaj.

e Kreirajte nekoliko fotografija kuée.

e Svoj rad objavite u oblaku.
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3.3. Promidzbeni materijali
3.3.1. Uvod

Svakodnevno smo svjedoci brojnim reklamama na televiziji koje se pojavljuju u pauzama te
masovnim pisanim materijalima koji nam zatrpavaju postanske sanduci¢e samo s jednim ciljem —
informirati nas i zainteresirati za odredeni proizvod ili uslugu. Zajednicki naziv za ovakav plaéeni,
masovni oblik prenosenja specificnih sadrzaja s ciliem informiranja, podsje¢anja i poticanja
potencijalnog kupca na akciju u odnosu na odredenu ideju, proizvod ili uslugu naziva se
promidzba. Da bi promidzbena poruka ostvarila svoj cilj, potrebno je izraditi promidzbene
materijale ili publikacije. Koji program primijeniti da bi publikacija bila zanimljiva i atraktivna?

Vjerujem da ¢e netko posegnuti za programom Microsoft Word kako bi izradio neki promidzZbeni
materijal, iako Word nije namijenjen za takve poslove. Za sve vas koji Zelite nauciti koristiti nesto
novo Microsoft ima program u sklopu paketa Office — Publisher.

U izradi promidibenih materijala znafajnu pomo¢ i podrsku moZe nam dati upravo program
Microsoft Publisher. To je vrlo kvalitetna aplikacija za izradu i objavu razli¢itih promidzbenih
materijala: kataloga, brosura, posjetnica, kalendara, raznih naljepnica, letaka, plakata, web
stranica itd. Publisher omogudéuje stvaranje vizualno bogatih publikacija profesionalnog izgleda, a
da pri tome ne moramo uloZiti puno novaca i vremena u sloZene aplikacije za stolno izdavastvo.
Osim jednostavnih publikacija u Publisheru moZemo izraditi i sloZene projekte kao Sto su novine,
godisnjaci i profesionalni bilteni za e-postu ili za objavu na papiru.

3.3.2. Preuzimanje i instaliranje programa

Program Microsoft Publisher 2016 dio je programskog paketa MS Office 2016 koji mozZete preuzeti
na web stranici https://office365.skole.hr/ i instalirati na svoje racunalo.

Za uspjesSnu prijavu na navedenu stranicu i preuzimanje programa potrebno je imati aktivan
AAI@EduHr korisnicki racun na skole.hr domeni. Postupak preuzimanje programa prikazan je na
slikama koje slijede:

9 C 0 tnips//office365 skolehr Q - I o8 =
0 Logn | compuserpe B Pokretane | 2ot () Best Orop VINES Co (G archenge - Youlute O S Meiers Prstes D Sesshrner < | Mias + (0 Ml Fy Gt Out Me

[JOffice365 ~ OOMkeies  dkacia  #AQ

Office365

Besplatna Offce’63 uviugs | sl ko omoguéigu
suraceju | komundcaciu medy i sudionda U
COMIOVNOM Sustan

Preurimite QFERCE 365 ZA SEOLE prinatnk s
detalnien boracima poverivangs | podetrog
korifsera osnownsh slats

Slika 3.3.1. Pocetna stranica i prijava na Office 365
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https://office365.skole.hr/

() spniomceldSancior X B - o x
€ & C B s/ office365 skole h/detaultlog av 8 & om=
T Aoes O Google S Yoz Meecrat b 0 Logn | compampe [ Poletaye ot (K Bant Drop VINES o () archasge - YouTube O 5 Mewrs Peates - - (D Baschunter - 1Mt - (0 Ml B Gt OueMe |

) Office 365

Office 365 je usluga kojs omogubupe obrazovnimn instituciama | njenim zaposienicima, witeljima, nastavnicins | ulenidma besplatan pristup
Office 365 aatima

Za wspieinu prijpvu potreboo je imati aktivan AN AuMr koeiradi radun na skole hr domen

Copyright © 2014, Ofce365 #carnet EERE so0.... B Mcosn

Aot 383 kot In et Sl

Slika 3.3.2. Prijava AAI@EduHr korisni¢kog ra¢una

) $05T dos x B - o x
€ 2 C 8 hips//office365 skolehw/default/auth 1 A Ea om=
i hoes G Coogle S Sotuz|Meecrst b (0 Logn | computerpe 1 Polwtange i satvew () Bast Drop VINES Co- (D) archesge - YouTube & S Meer's Peates - () Busshumter - | Mias » (D Mol Bz Gt Cut M -

) Office 365

Copyright & 2014, Office 363 ¥ CARNet m i#d...... B Microsoht

Slika 3.3.3. Odabir portala Office 365

(] Omce 34 x B - o x
& & C 8 hps//portaloffice com/Home LIk -1 o M=
7 hppe O Coogle S Yodaz|Meecaft b (0 Logn | computernpe B Pokretange i satare () Bt Orop VINES Co () archenge < Youlute O % Meers Preastes - (G Sasshusmer - | Niaa v (0 Ml By Cut Ot Me -

Office 365 Polazno 8 CARNet 4

o] ? Ksenys Rastija

Instalirajte Office 2016 na svojem PC 1o

DT BEDS

Zdravo, Ksenija.

OneNote za nastavnike Dotnase Laka na Ueda POSLIVE #-polt | apihacie Sustava Oftce 364

Suradujte u sustavu Office Online

Slika 3.3.4. Odabir preuzimanja i instaliranje paketa MS Office 2016
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Nakon instaliranja paketa MS Office 2016 raspolazete s programom Microsoft Publisher 2016 koji
mozZete pronadi u izborniku Start =* Svi programi = Publisher 2016.

3.3.3. Microsoft Publisher — programsko sucelje

Nakon pokretanja programa Microsoft Publisher 2016 na zaslonu se prikazuje prozor koji vidite na
slici 3.3.5. Ovaj pocetni prozor omogucuje odabir polazne publikacije koju mozete dalje oblikovati
dodavanjem elemenata, boja, sadrzaja te primjenom raznih alata.

- Ofvori ol putiikacng

Slika 3.3.5. Pocetni prozor programa Publisher

Da biste izradili dobre promidzbene materijale, morate znati odabrati koji tip publikacije trebate
za promidzbu i Zelite li izraditi vlastitu publikaciju na praznom predlosku (1) bez gotovog
pripremljenog obrasca ili pomoc¢u ponudenog gotovog predloska. Za izradu publikacije na
raspolaganju imate Citav niz profesionalno dizajniranih predloZaka koje vrlo jednostavno moZzete
prilagoditi svojim potrebama. Veliki broj gotovih predloZaka nalazi se ponuden u ugradenim
predloscima samog programa (2), a mnostvo Publisher predloZzaka moZete pronaci na Microsoft
Office Online tako da upisete vrstu publikacije koju izradujete (3).

3.3.4. Kreiranje publikacije

Stvaranje svih publikacija zapocinje predloskom, cak i ako je predloZak prazan. Ideja je pronadi
predloZzak koji odgovara vasem videnju krajnje publikacije. Instalacijom Publishera dobili ste na
svoje racunalo veliki broj ugradenih predloZaka koji pokrivaju sve vrste publikacija. Prema potrebi
predloZzak moZete i preuzeti s web mjesta Microsoft Office.com.
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Ugradeni predlosci

Ako Zelite odabrati neku vrstu publikacije iz predlozaka, na primjer brosuru (slika 3.3.6.), potvrdite
predlozak brosure.

Publisher ———r— ”

potrats pa

[ Obvorl jod publikscia

. @
ﬂ ' L™ Y
ki

B bl i Coutinks §-potis e

Slika 3.3.6. Odabir vrste ugradenog predloska

Nakon odabira vrste publikacije odaberite dizajn publikacije koji Zelite iz niza vizualno bogatih
predloZzaka i pri tome moZete odmah definirati korisnicke postavke na desnoj strani prozora (slika
3.3.7.). Korisnickim postavkama definiramo boje (1), fontove (2), poslovne informacije (3) i veli¢inu

stranice predloska (4). Ako potvrdite Stvori (5), primijenit ¢e se postavke na odabran predlozZak
brosure.

Microsoft Publisher LN >
Pocetna stranica » Brofure Brokat
Instalirani predioZci =
—_ -
Obavijesno e
<= - g [
== = . - - o
'] g = ® |5 T8 L - -
7 = b - | - 8 = LA . = = =
Brokat FotografskiOpseg  Jednostavni Kartice Marker Modularno
razdjelnik Prilagodba
Shema boja:
(zadane boje predioika)  m—
e = = . = Shema fontova:
= a -] (zadani fontovi precioske) ggmmmmn
Korisnickd L [ | _— =» - ;] s
rafun -— ! -
Poslovne informacije:
— odskok perforacia pojas u boj suelice Eramerons.—— +—[3]
Moguénosti
[ Ukljuéi adresu kupca
Cenik Obrazac
] = - = ™ <—V‘ [
. o~ oy | = @A L | .
! . - n % - 8 = - z Stvori q_

Slika 3.3.7. Odabir dizajna publikacije

Nakon toga dobivate prozor s odabranim predloskom brosure (slika 3.3.8.) koji moZete dalje
popunjavati sadrzajem, mijenjati mu dijelove, brisati nepotrebne i dodavati nove elemente
koristeci razne alate programa Publisher.
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Slika 3.3.8. Radni prozor za popunjavanje i uredivanje ugradenog predloska

Prazni predlosci

Ako ne Zelite koristiti gotov predlozak pripremljenog obrasca, veé Zelite sami kreirati svoju
publikaciju, odaberite jedan od praznih predlozaka (slika 3.3.9.).

Publisher e evanan m aree A

Nedavno : @

[ Otvorl jod publikaciia

Faarma 8% n Mt Prarna 11 £% infs ity ybifons pracmdy trgmy Eerbame

m . N 'm

@

R bl i Coricks [

Slika 3.3.9. Odabir praznog predloska

Nakon odabira praznog predloska nastavljate rad u prozoru (slika 3.3.10.) gdje kreirate i
oblikujete vlastitu publikaciju koristeéi razne alate za umetanje, uredivanje sadrZaja i stranice
promidzbenog materijala.
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Publikacija’ - Publisher Ksenija Rastija

Datoteka CEITLCEN Umetanje  Dizajnstranice  Skupnapisma  Pregled  Prikaz
'“D v As a0 @ o cpred - [FGupij | O Traterje -
a e 5 Premjesti iza Razgrupiraj | 2B Zamjena
Lijepljenje B I U AV 4= Stilovi  Nacrtaj  Slike Tablica Oblici | Prelomi _
= Prenositelj oblikavanja = tekstni okvir - = tekst- |¥ Poravnaj- Rotiraj [ Odabir-
Meduspremnik = Font Odlomak Stilovi Objekti Razmjeitaj Uredivanje ~
" Lot Bt RSBt BB o Bl o, Bt B R Bt BB BB B B B8 8B a1 o 6 P800
Stranice =
4
1
= .
EE 5
1 v
Stranica: 10d1 R -t + 4% [

Slika 3.3.10. Radni prozor za kreiranje oblikovanja vlastite publikacije

Prozor za rad s odabranom vrstom publikacije sadrzZi gotovo iste alate kao i program za obradu
teksta Microsoft Word, koji su rasporedeni na isti nacin u karticama i grupirani u skupinama kao
i u Wordu. Kako je Microsoft Word program koji svi u€enici u¢e u prvoj godini redovnog programa
Informatike u opcoj gimnaziji, u ovom prirucniku bit ¢e naglasak samo na specificnu primjenu onih
alata koji su temelj za izradu kvalitetne publikacije, a ostali alati nauceni su u Wordu i jednako se
primjenjuju u Publisheru.

3.3.5. Spremanje publikacije

Kartica Datoteke (slika 3.3.11.) omoguduje rad sa samom datotekom publikacije putem naredbi
koje su tamo grupirane, npr. spremanje datoteke, otvaranje postojece, izrada nove, ispis i ostale.

Odabirom strelice na vrhu popisa vraéamo se na radnu povrsinu programa Publisher gdje
nastavljamo uredivati svoju publikaciju.

Oblik spremanja
&. Oraelrove My Do urmants
() Owncmio e

l+l Dindra gt Frpe-ila

Fregledy

Slika 3.3.11. Naredbe kartice Datoteka
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Ako spremamo publikaciju prvi put, tada moZzemo odabrati karticu Datoteke => Oblik spremanja,

a zatim odabrati mjesto spremanja (slika 3.3.12.).

Oblik spremanja

Novo

& OneDrive
Otwvori C 2
Spremi E;I Ovo ragunalo

Oblik spremanja

+ Dodavanje mjesta

Ispis

Slika 3.3.12. Spremanije publikacije

Mjesto spremanja datoteke moze biti:

OneDrive — besplatan Microsoftov servis za internetsku pohranu datoteka uz zastitu
lozinkom.

Racunalo - obuhvacda spremanje na bilo koju mapu vaseg rac¢unala.

Dodavanje mjesta —omogudéuje dodavanje mreZnog mjesta radi spremanja
publikacije.

Pri spremanju mozemo odabrati razli¢ite tipove datoteka (slika 3.3.13.), a najcesce su:
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Portable Document Format ili PDF dokument (*.pdf) — tekst je uvijek u izvornom
obliku kako ste ga napisali, ne postoji moguénost izmjene. Za pregleda datoteke u
PDF formatu potreban je PDF preglednik koji se moZe preuzeti na web mjestu Adobe
Reader.

XML Paper Specification ili XPS dokument (*.xps) — to je uobicajeni format za
dijeljenje dokumenata, konkurentni je format PDF-u i dolazi iz Microsofta.
Omogucava upravljanje pravima na informacije pa vlasnik datoteke moze kontrolirati
tko ima pravo otvoriti datoteku. Primatelji kojima nisu dodijeljena prava ne mogu
otvoriti XPS datoteku. Za pregleda datoteke u XPS formatu potreban je XPS
preglednik (XML dokument) koji se moZe preuzeti kao dodatak na sluzbenoj

Microsoft stranici.

Predlozak programa Publisher (*.pub) — predlozak mozZete stvoriti iz bilo koje
publikacije tako da spremite tu publikaciju kao datoteku predloska programa
Publisher. Predlozak mozete i preuzeti s web mjesta sluzbene Microsoft Office
stranice, izvrsiti Zeljene promjene i spremiti datoteku kao svoj novi predlozak koji
mozZete ponovno koristiti.


http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=11816
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=11816

Oblik spremanja

'[}ﬂ Spremi kao =)
& OneDrive QQ [E» Libraries » Documents » « [ 42| [ Search Documents o]
Organize v New folder = @

Eltl Ovo racunalo

=

@ Microsoft Publishe —,  Documents library

Arrangeby:  Folder =

+ Dodavanje mjesta Includes: 2 locations
F TS 2| Mame ’ Date modified Type
B Desktop 3
Pregledaj & Downloads Prilagodeni predlogci sustava Office 306.2016. 22:47 File folder
& OneDrive

%l Recent Places

5 Libraries
3 Documents
J'- Music
=l Pictures 5| 4| n D
Naziv datoteke: Publikacijal -
Spremi u obliku: | Publisher datoteke -

Publisher 98 datoteke
Publisher 2000 datoteke

@ Sakij mape Unicode tekstualne datoteke
PostScript format

o T I
Obican tekst
Web-stranica od samo jedne datoteke
‘Web-stranica, filtrirana
Oblik obagacenog teksta
‘Word Macro-enabled Document
Word Document
Word 97-2003 Document
GIF (Graficka razmjenska datoteka)
JPEG (JPEG razmjenska datoteka)
Oznacene slikovne datoteke
PNG (Prijencsna mreina graficka datoteka)

Bitmapa neovisna o uredaju
Windows metadatoteka
Napredna metadatoteka

Slika 3.3.13. Odabir formata dokumenta pri spremanju

Kad jednom spremite publikaciju, promjene spremate na kartici Datoteke => Spremi .

3.3.6. Oblikovanje publikacije

Da bste uspjesno oblikovali i uredili svoju publikaciju kako bi bila Sto atraktivnija i primamljivija
korisniku, neophodno je iskoristiti i primijeniti brojne alate s alatne trake programa.

Ako ste vjesti u primjeni alata za obradu teksta Microsoft Word, vrlo ¢ete uspjeSno primijeniti
svoje znanje u izradi promidzbenih materijala u programu Publisher jer je vecina alata ista u oba
programa i primjenjuju se na isti nacin.

Temeljni elementi publikacije jesu: tekstovi, slike, crtezi, oblici, tablice, boje te sam izgled i veli¢ina
stranice promidzbenog materijala.

Rad s tekstom

Za razliku od Worda gdje tekst upisujemo odmah u dokument, u Publisheru to nije tako. Kako
bismo stavili tekst na stranicu, trebamo umetnuti tekstualni okvir u kojemu ce se on
nalaziti. Vecina predloZaka sadrZi tekstne okvire koje mozZete ispuniti, no mozZete dodati i vlastite
tekstne okvire.
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Dodavanje tekstnog okvira
Postupak odabiranja tekstnog okvira:

1. Odaberite karticu Polazno = Nacrtaj tekstni okvir (slika 3.3.14.) i na predloZak povucite
pokazivac u obliku kriZi¢a da biste nacrtali okvir u koji Zelite umetnuti tekst.

2. U tekstni okvir unesite tekst.

3. Ako je tekst koji unosite predug za tekstni okvir, moZete povedati tekstni okvir ili ga
povezati s drugim tekstnim okvirom.

= Publikacijal - Publisher

Datoteka [EEIERREY Urnatanje Dizajn stranice Skupna pigma

N — — =l 3
‘" Lii A.‘ - e |. ¥
Lijepljenje E u I; - Stilovi acrtaj Slike Tablica Oblici
= L - - tekstni akovir - -
Meduspremnik [ Font Odlomak Stilowi Objekti
= = - [ (= 1 - = [ - [ - [

Slika 3.3.14. Odabir tekstnog okvira
Povezivanje tekstnih okvira

Povezivanje tekstnih okvira omogucuje da tekst tece iz jednog okvira u drugi. Kad tekstni okvir
sadrzi previSe teksta, u donjem se desnom kutu tekstnog okvira prikazuje okvir s tri tockice (slika
3.3.15.).

. .

Pecate izradujemo najsuvremenijom

g

tehnologijom laserskog graviranja.
Takvi pecati visokoga su reljefaivrlo
jasnog otiska. Peate izradujemo i
prema donesenom idejnom rjese-
nju. Po potrebi izradujemo Vas logo-
tip u oblik koji je potreban za izradu

petata. Takoder primamo na izradu |
pelate za koje ste pripremu radil
sami ukoliko zadovoljavaju potrebnu

.
Slika 3.3.15. Tekstni okvir s viskom teksta

To znaci da okvir ne prikazuje cijeli tekst koji se nalazi u njemu, odnosno da dio teksta ne stane u
okvir. U takvom slucaju moZzemo povecati okvir ili kliknuti na tri tockice s donje desne strane.

Klikom na znak EE' pokazivac ée postati vr . Ponesite vr¢ na slobodan prostor pored tekstnog
okvirai kliknite. Visak teksta koji nije prikazan u po¢etnom tekstnom okviru, prikazat ¢e se u novom
tekstnom okviru (slika 3.3.16.). Tekstni okvir koji je aktivan pokazuje strelicu u smjeru tekstnog
okvira s kojim je povezan.
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Pefate izradujemo najsuvremenijom

tehnologijom  laserskog graviranja.
Takvi petati visokoga su reljefa i vrlo
jasnog otiska. PeIEa'te izradujemo i pre-
o ma denesenom idejnom rjefenju. Po ¢
potrebi izradujemo Va3 logotip u oblik

koji je potreban za izradu pefata. Ta-

koder primamo na izradu pecate z [ﬂ

koje ste pripremu radili sami ukolikd J

& .

w
[ é

{ zadovoljavaju potrebnu kvalitetu.

[‘ﬂ riprema mora biti napravjena u

ilo kojem vektorskom formatu, a

tekst pretvoren u  krivulje.
U hitnosti pefate izradujemo veé
za 30 minuta, a postavljamo ih na
automatske nosace, standardne
7 drvene ili raznobojne i atraktivne |
plasti¢ne. Tu su takoder vrlo prak-
ticni beﬁaﬁ — kemijske olovke i
pefati — privjesci. Da pefat bude
lakie prenosiv, nudimo koine

stule.

Slika 3.3.16. Povezani tekstni okviri

Sada ¢e se prilikom dodavanja teksta rijeCi prelijevati iz jednog tekstnog okvira u drugi. Ako
ponestane prostora u drugom okviru, mozete s postoje¢im okvirima povezati jos jedan, a tekst ¢e

se prikazivati u svim trima okvirima. Ovu mogucénost moZemo koristiti na istoj stranici ili na bilo

kojoj drugoj, a tekstualni okviri ostaju povezani; i ako napravimo promjenu u jednom okviru, ona

¢e biti vidljiva i u drugome okviru.

Kreiranje publikacije u dva stupca

Ako Zelite stvoriti vlastitu publikaciju u dva stupca, slijedite ove korake:

1. Otvorite u Publisheru novi prazan predlozZak.

2. Nacrtaj tekstni okvir i razvuci ga od margine do margine stranice.

3. Oznacite tekstni okvir i kliknite Alati za tekstne okvire => Stupci => Dva stupca (slika

3.3.17.).

4. Upisite tekst i umetnite ilustracije da biste dovrsili svoju publikaciju u dva stupca.

Na isti nacin radite ako Zelite joS stupaca, samo trebate na kraju odabrati koliko.
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Publikacija2 - Publisher Alati za crtanje  Alati za tekstne okvire

Dizajn stranice Skupna pisma Pregled Prikaz Oblikovanje Oblikovanje
<l -la A A EIEE A P Prekid . ATekstnaispuna'
=HEE N . Sljedede A A / - ﬂ}(ontura teksta -
= A ﬂ'- A " El El El Stu'pCI Marvglﬂe Sh::::Je Prethodno e = .!25 Tekstni efekti =
Font [P Po Povezivanje WordArt stilovi [P
G IO SOPN IO CIOER == [l NP TN IO O PO OO . RO - OO . Y

Dva stupca
Tri stupca

Jok stupaca...

Slika 3.3.17. Alati tekstnog okvira za tekst u vise stupaca

Rad sa slikom

Nakon $to smo umetnuli tekst, moZzemo dodati i slike koje ¢e pratiti tekst. Rad sa slikama slican je
kao i u Wordu; dovoljno je umetnuti sliku iz datoteke ili s interneta i postaviti je negdje na stranici.
Ako se slika preklapa s tekstom, Publisher ¢e tekst u okviru automatski poravnati tako da okruzuje
sliku. Ako nemate sliku koju biste Zeljeli staviti u tekst, moZete za nju ostaviti rezervirano mjesto
tako da odaberete karticu Umetanje = llustracije = Rezervirano mjesto slike (slika 3.3.18.) i
nacrtate okvir gdje ¢ete kasnije dodati sliku.

atoteka  Polazno Dizajn stranice Skupna pisma

] | ld e L& g

tranica Stranice  Tablica Slike  Slikes Oblici Rerervirano
2 kataloga > interneta ~  mjesto slike

Dijelovi
stranice =

Stranice Tablice

Slika 3.3.18 Postupak umetanja ilustracije (slike)

Na odabrane slike moZete primjenjivati razne efekte. Kliknite na sliku kako bi postala aktivna i
odaberite karticu Oblikovanje (slika 3.3.19.) u kojoj ¢ete pronac¢i mogucénosti koje se mogu
primijeniti na odabranu sliku. Alati za slike koje obuhvaéa kartica Oblikovanje primjenjuju se

jednako kao i u programu Word.

H B Publikacijal - Publisher Alatiza artanje  Alati za tekstne okvire | Alati za slike Ksenija Rastija
Datoteka  Polazno  Umetanje  Dizajnstranice  Skupnapisma  Pregled  Prikaz  Oblikovanje Oblikovanje Oblikovanje
% [ Saimi slike LZ Obrubslike~ | ] L I Premjesti ispred ~ Prilagodi 2 0lossr
7y — | [ oo §l s
2 Promijeni sliku - — g _— - D Efekti slike ~ OPremjestiiza I Ispuni
Slike  Ispravei Ponavno Zmijen || = =] == - Rasporedi Prelomi = | Obreii =11
i+ “B1Vratizvomu siiku =| E] opis minjature tekst= | Poravnaj * A~ Ponisti obrezivanje | ¥
metanje Prilagodba | Zamjena Stilovi slike 3 Razmjeita) Obrezivanje Veliina n ~

Slika 3.3.19. Alati za rad sa slikom
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Rad s oblicima i crteZzima

Osim teksta i slika ¢esto su oblici i crtezi sastavni dio publikacije. Postupak umetanja oblika (slika

3.3.20.) i rad s njima odvija se jednako kao i u obradi teksta u programu Word.

Datoteka  Polazno Dizajn stranice Skupna pisma Pregled Pri
B D k|l (@ E F |
N o kel la B

Stranica Stranice Tablica  Slike  Slike s | Oblici [Rezervirano  Dijelovi Kalendari Obrubi
*  kataloga - internet jestoslike | stranice~ - ele
Stranice Tablice llus - Nedavno koristeni oblici k
St » W fun BN OooA T L& |
% vl b
“ Crte
NSNS TLLTRRNGG
Osnovni oblici
HOZUOO® AMOOD
CB0000OAV G
C™NOBoc) o
Blo€ne strelice
PP LOTREPR IS
§ VR DD YN
GHR
Dijagram toka
OC<O00ds<=0odyJ
CUARB X ¢ AVAD
Q=00
Oblaéici
[AOOO OO0 A A g
3,0 g D A0 AD gD

w N - <
‘n\I\nln|\||\|\||\m‘\|\lm

o al -
tbenlend o

@
It

Zvijezde i transparenti
TE LR O O R e TR AR T
Jifimislw]

il
[ARARNTI RIS

Slika 3.3.20. Umetanje oblika u publikaciju

Na odabrani oblik moZete primjenjivati razne alate za crtanje i efekte koji su grupirani u skupine

kartice Oblikovanje (slika 3.3.21.) . Alati za crtanje koje obuhvaca kartica Oblikovanje primjenjuju

se jednako kao i u programu Word.

(=] B Publikacija - Publisher Alatiza ctanje | Alatiza tekstne okuire | Alati za slike Ksenija Rastija

Datoteka Polazno  Umetanje  Dizajnstranice  Skupnapisma  Pregled  Prikaz  [RUSICYONN Oblikovanje Oblikovanje

[ . O O] | £ Uredivanje oblika « L3 1spuna oblika ~ = L_‘D ,)k $ I visina: [0.69"

€ =
AL LD L /-] 02 Promijen oblik [:] D ~ | [Z Kontura oblika~ = U iirina: (112"
iy - - Prelomi Premjesti Premjesti Poravnaj Grupira) Razgrupiraj Rotiraj | 1y
% DAY Y 5| Uredivane teksta 7| QEfektiobliar  ete ispred~  zar - - P Mjera
Umetanje oblika stilovi oblika E Razmjetaj Veliéina

Slika 3.3.22. Alati za crtanje

Rad s tablicom

Ako trebate podatke na publikaciji rasporediti pregledno i uocljivo, koristite tablice. Slika 3.3.23.

prikazuje postupak umetanja tablice.
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Datoteka  Polazno Dizajn stranice
= =l — — =
0B

Tablicalj 5Slike Slikes Oblici Rezervirane
< interneta = mjesto slike

Skup

Stranica Stranice
= kataloga

Stranice Umetni tablicu

. goooooooos B
Stranice  5EEEEO0000
. CooOo00000
CooOo00000
Ooo0oooooon
Ooo0o00000
CooOo00000
1 o e

M Umetni tablicu...

Slika 3.3.23. Umetanije tablice

Nakon $to umetnete tablicu i sve dok je ona aktivna, na raspolaganju imate Alate za tablice (slika
3.3.24.) koji su podijeljeni i grupirani u dvije cjeline Dizajn i Raspored. Alati su gotovo isti kao i alati
za tablice u programu Word i primjenjuju se na isti nacin.

Publikacijal - Publshes

Umetsnge  Doapmstranice  Siupnapsma  Peegled  Prika m Raspated

e e 1 hpt - A M Inicijakic abe Sloupern itdove =
oo zzzzz |- =L L Boja crte - A « B - 1 Sl beojeva
_____ i Ispuini F i
—_— : - Obrubi = E -y Ligsture-
ki bable .- Db Wit stil . Tipopralys

Slika 3.3.24. Alati za rad s tablicom

Dizajn stranice i boje
Jedan od klju¢nih elemenata pri oblikovanju publikacije jest izgled cijele stranice koji treba privuci

korisnika ili kupca svojim dizajnom, bojama i atraktivnim izgledom.

Svi alati za oblikovanje stranice nalaze se na kartici Dizajn stranice (slika 3.3.25.). Osim uobicajenih
mogucnosti poput uredivanja margina za stranice, orijentacije i veli¢ine papira, moZe se
promijeniti i predloZak tako da nismo ograniceni predloskom koji smo odabrali na pocetku.

Publikacijal - Publisher

ED @ rlh_‘ﬁ ]E [Ij pj\/nd\hca Bﬂzz EEE  Comibnje EEE Grodensk EEEE Kapiol

a1 M
- mjesti | |HUE lewsonica NN Medin BN Mewo -
;:Edn:g;:kmht.-mh,u Magine Usmjerenje Velicina Vodiice R — . E Fontovi Primijeni Pozadina Osnovne

sliku © stranice ~
Fredlozak Fostavljanje stranice 1 Raspored Stranice Sheme Fozadina stranice ~

Slika 3.3.25. Kartica Dizajn stranice

Vrlo koristan alat na dizajnu stranice jest prikaz vodilica. Izradujemo li stranicu na kojoj Zelimo na
poseban nacin rasporediti elemente, moZzemo ukljuciti vodilice kako bismo sadrzZaj rasporedili
ravnomjerno. Kako ukljuciti vodilice prikazuje slika 3.3.26. Treba odabrati karticu Dizajn
stranice 5> Raspored 5> Vodilice i otvorit ¢e se predloZene vodilice. MoZete napraviti i vlastiti
raspored vodilica tako da kliknete na Vodilice resetke i osnovica.
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PRIl Skupnapisma  Pregled  Prikaz

ﬁ IE Dj Poravnaj sa B( Lebrigi [ ] Gornilanje NN Gradanzk
/| Vodilice Premjesti |V Ljevaonica [N Medijan
v Objekti F) preimenyj | T Modul B Oduledi

nje stranice || Bez vodilica ravnala

10 G
el el e,

mjerenje Velicina

Ugradene vodilice ravnala

Dodaj vodoravnu vedilicu ravnala
Dodaj okomitu vodilicu ravnala
Vodilica ravnala...

Vodilice resetke i osnovica..

Slika 3.3.26. Ukljucivanje vodilica na stranicu

U grupi Sheme (slika 3.3.27.) nalaze se pripremljene kombinacije boja za dokument. U te sheme
uklju¢ene su boje za glavni tekst, tekst poveznica i posjecene poveznice. U slucaju kad nismo
sigurni kako Zelimo rasporediti boje u dokumentu, moZzemo koristiti ponudene kombinacije boja.
U istoj grupi alata nalaze se i ponudeni Fontovi s velikim brojem definiranih kombinacija fontova
za dokument.

Umetanje Skupna pisma Pregled Prikaz

@ @ IE ﬂj Poravnajsa  [3% Izbrii Wl  Gomilanje IO Gradanski M Kapital -
Margine Usmjerenje Velicina Vodilice 7 Vodilice Premjest MUE - evaoncs WS MEd?an. - MeFro : Fontovi | [rir
: . . . /| Objekti | E] Preimenuj | tadul EEE  Cduied. BN Office v . o
Postavljanje stranice ] Raspored Stranice Shﬁ

Slika 3.3.27. Sheme boja i fontova na stranici

Na kartici Dizajn stranice nalazi se i grupa Pozadina stranice (slika 3.3.28.) koja sluzi za umetanje
pozadine na cijelu stranicu. Pozadina stranice moZe sadrZavati sliku, vodeni Zig iz slike, tekstni
vodeni Zig ili samo boju stranice koja mozZe biti jednobojnaiili s prijelazom. Promjenom shema boja
i ponudene pozadine mijenjaju se u skladu s bojama u shemi. Primjenom grupe Pozadina stranice
mozete koristiti i boje koje vi Zelite i koje nisu ponudene shemom boja.
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Primijeni Pozadina Osnovne
sliku = stranice ~

Pozadina stranice

Slika 3.3.28. Definiranje pozadine stranice

Sliku moZete postaviti kao pozadinu stranice u nekoliko koraka, no ako koristite alat Osnovne
stranice, promjenu je dovoljno napraviti samo jednom i sve ée stranice publikacije imati pozadinu
kako je kreirana na osnovnoj stranici.

Osnovna stranica

Osnovnu stranicu oblikujemo kada nasa publikacija na svim stranicama ima zajedni¢ke elemente
poput broja stranice, pozadinsku sliku ili boju pozadine, zaglavlje i podnoZje stranice i tada
osnovna stranica sluZiti kao predloZak za sve ostale stranice. Osnovnu stranicu uredujemo tako da
odaberemo Kkarticu Dizajn stranice = Pozadina stranice = Osnovne stranice = Uredivanje
osnovnih stranica. Nakon toga pojavljuje se nova kartica Osnovna stranica i sve dok je ona
aktivna, moZete definirati zajednicke dijelove za sve ostale stranice publikacije (slika 3.3.29.) te
pozadinu stranice zajednicku za sve stranice. Kada sve definirate, zatvorite osnovnu stranicu i
nastavite dalje kreirati pojedine stranice publikacije.

&0 Bl

Pozadina Osnovne
x stranice =

Poi |
cevlrrieel b

Osnovna stranica A (A

nema

[# Uredivanje osnovnih stranica

Primijen osnovnu stranicu...

Dateteka Palazna Urnietanje Dizajn stranice Pregled Prilaz

¥ F=r=Y El [ Dupliciraj B
P Preimenuj
Dodaj asneveu  Dvestrara Prienijens Pokasi zaglavije/ " ni | Zatver esnoviu

stranicu asnovna stranica  na podnodje t t stranicu

Dsnowna stranica Zaglawlje | podnodje Zatvaranje

Slika 3.3.29. Definiranje osnovne stranice
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Kod izrade osnovnih stranica moZete napraviti posebnu stranicu za parne i posebnu za neparne

stranice Sto je korisno ako Zelimo da se brojevi i ostali elementi nalaze na raznim mjestima na

parnim i neparnim stranicama.

Kada ste napravili osnovnu stranicu, Publisher ¢e svakoj sljedeéoj dodanoj stranici pridruziti sve

Sto ste stavili i na osnovnu. Moguce je odabrati i da se osnovna stranica ne primijeni ako Zelite

dodati neku potpuno drugaciju stranicu, na primjer naslovnu.

Oblikovanje pozadine

Pozadinu stranice definiramo odabirom kartice Dizajn stranice = Pozadina = Jos pozadina...

(slika 3.3.30.).

d ]

awvi Fozadina

-

i

Dsnovne

tranice ~

Bez pozadine

Jednobojna pozadina

Pozadina s prijelazom

Slika 3.3.30. Definiranje pozadine stranice

Nakon toga dostupni su nam alati za postavku boje pozadine ili slike kao pozadine i prozirnosti
slike i boje kako prikazuju slike u nizu od slike 3.3.31. do slike 3.3.34.
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Oblikovanje pozadine

O

4 Ispuna

5] Bez ispune
@ Gustaispuna
© Ispuna s prijelazom

O Slikovna ili tekstna ispuna
() Ispuna s uzorkom

Oblikovanje pozadine

O

4 Ispuna -

) Bezispune

7 Gustaispuna

@ Ispuna s prijelazom

) slikgvna ili tekstna ispuna

Ispuna s uzorkom

) Gusta ispuna
Ispuna s prijelazom

) Ispuna s uzorkom

Umetni sliku iz

-

[ Datoteka... l [ Meduspremnik. ] [ Na mrei... ]
Tekstura
Prozimost [} % |5
Paplaéi sliku kao teksturu
Pomak po osi X 0 pt =
Pomak po osi Y 0 pt =

1NN

Slkalirania nn nei ¥

Slika 3.3.33. Slikovna ili tekstna ispuna

Velicina stranice

Veli¢inu stranice mozZete promijeniti odabirom kartice Dizajn stranice = Postavljanje stranice =
Velicina pa kliknite ikonu koja odgovara Zeljenoj veli€ini stranice. Promjenom veliCine stranice
postavlja se veli¢ina publikacije. MoZete odabrati veli¢inu ispisane publikacije koja ¢ée vam
omoguciti ispis plakata veli¢ine 56 cm s 86 cm, bez obzira na to podrzava li vas pisac rad s jednim
velikim listom papira ili éete plakat ispisati na vise listova papira koji se preklapaju (a nazivaju se i

Boja Unaprijed postavljeni prijelazi
Prozirnost G Boje sheme NMrsta Lmeamolzl
EEEECEE S
Kut 0 =
I I I I I I [ Prekidi prijelaza
Standardne boje @:I_/Dj:lj
[ ] | EENR
wa Vide boja... Eoja a
Slika 3.3.31. Boja Slika 3.3.32. Ispuna s prijelazom
Oblikovanje pozadine Oblikovanje pozadine
4 Ispuna - 4 Ispuna -
) Bezispune ) Bezispune

(5] Gusta ispuna

) Ispuna s prijelazom

ispuna

Uzorak
BEEEEn
B
NEXNZ Nz
1 £ I £l =
S 2 == A o
EEEEEmm
SRR RN o =R

-

Slika 3.3.34. Ispuna s uzorkom

plocice). MoZete stvoriti publikacije i do veli¢ine od 610 sa 610 cm.
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3.3.7. Ispis publikacije

Na slici 3.3.35. prikazan je prozor za ispis publikacije. Postupak ispisa provodi se odabirom kartice
Datoteka = Ispis i nakon toga definiramo postavke ispisa:

e broj kopije
e vrstu pisaca
e odgovarajuci raspon stranica ili odjeljaka koji se ispisuje
e oblik izgleda za ispis
e veli¢inu papira
e ispis na jednu stranu papira ili obostrano
e ispis u boji ili u sivim tonovima.
Nakon definiranja postavki potvrdite ikonicu Ispis.

Publikacijal - Pu

©

Infarmacije IS piS

Movo .
) Kopije zadatka za ispis: | 1 .

Otvori =

Ispis
Spremi
Oblik spremanja Pisaé

. ., Send To OneNote 2016
Ispis v
Spreman
Zajednicko Svojstva pisaca
karistenje
Postavke

Evoz

||=D Ispisi sve stranice
..... -

Stranice: |1 i
|:| Jedna stranica po listu -
Kaorisnicki

raéun |:| A
-
21 x297cm

E lednostrani ispis
Ispis sama na jednoj strani lista

. Mjesoviti RGE
Ispis u obliku publikacije u RGE bojama.

Zatvori

Moguénosti

| Spremi postavke s publikacijom

Slika 3.3.35. Prozor Ispisa publikacije
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3.3.8. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon $to su odradene i demonstrirane sve vjezbe, ucenici pristupaju samostalnoj izradi svog
projekta prema zadatku koji slijedi.

Projektni zadatak:

e Osmislite naziv svoga poduzeda i djelatnost kojom se bavi.

e Kreirajte promidzbene materijale za poduzece: posjetnicu, letak, brosuru, katalog,
kalendar i plakat.

e Primijenite na navedenim publikacijama osmisljeni logo poduzeca i slogan svoga
poslovanja.

e Svoje radove objavite u oblaku.
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4. GEOGEBRA — PROGRAM DINAMICNE GEOMETRIJE

4.1. Uvod

GeoGebra je specijalizirani besplatni matematicki racunalni program dinamicne geometrije pisan
u programskom jeziku Java. Osim geometrije, u GeoGebri se moze raditi algebra, analiza, statistika
i vjerojatnost. Mogucnosti koje nude GeoGebra pokrivaju cjelokupnu matematiku osnovne i
srednje Skole te dijelove matematickih sadrZaja koji se uce na fakultetima. Nudi moguénosti
konstruiranja geometrijskih likova i tijela, crtanja i proucavanja grafova funkcija, istrazivanja
mijenjanjem parametara, usporedivanje s algebarskim i tabli¢nim prikazima i joS mnogo toga.
Program je osmislio Markus Hohenwarter na SveuciliStu u Salzburgu za proucavanje matematike
u Skolama. Prvu verziju programa napisao je 2001. godine kao svoj diplomski rad. Program ima
podrsku austrijske akademije znanosti, a dobio je i mnogo svjetskih nagrada od raznih obrazovnih
institucija. Danas na razvoju ovog programa radi medunarodni tim programera.

Nekoliko prednosti koje nudi GeoGebra:

e moguce ju je instalirati na svakom racunalu

e jednostavna je za koristenje

e doprinosi boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja

e daje mogucnost crtanja/konstruiranja veéeg broja funkcija u kratkom vremenskom
periodu

e daje mogucnost povezivanja grafickog i algebarskog prikaza

e poboljsava motivaciju za rad kod ucenika i doprinosi brzem i trajnijem usvajanju znanja

e omogudava razumijevanje mnogih matematickih pojmova i veza izmedu objekata

e daje mogucnost uo¢avanja promjena i samostalnog izvodenja zakljucaka

e dostupnost materijala i mogucnost vjezbe kod kuce

e razne opcije spremanja, ispisa i izvoza radova u formatu datoteke, slike, animacije, web
stranice i sl.

4.2. Instalacija

Preporuka je izraditi mapu u koju ée se spremati sve datoteke tijekom rada.
Koraci instaliranja:

e otvoriti Internet preglednik i oti¢i na stranicu https://www.GeoGebra.org

e kliknuti na gumb Preuzimanja
e odabrati GeoGebra za racunala.

Program se automatski instalira na racunalo, treba samo potvrditi sve poruke koje se mogu pojaviti
s OKili YES.

Jednom kad instalirate GeoGebru na svoje ra¢unalo, mozete raditi i bez uklju¢ene internetske
veze. Treba samo provjeravati dostupnost nadogradnje i instalirati je kako biste radili s najnovijom
verzijom programa.
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https://www.geogebra.org/
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Slika 4.2.1. Pocetna stranica za instalaciju programa

4.3. Osnove rada

GeoGebra ima tri razli¢ita nacina promatranja matematickih objekata: graficki (npr. tocka, pravac,
graf funkcije, vektora, likovi, tijela), algebarski (npr. koordinate tocke, jednadZba pravca,
odredivanje ekstrema) i tabli¢ni. Prikazi se odabiru u alatnoj traci u izborniku Pogled.

Zadatak: Kliknite i isprobajte prikaze.

Datetoka W o Mall Prozos Pomod Piiae .
.A f,".-b-@@d;\:m:i-}- Alatna traka <
3 Nﬂm - ) D"X :"mv.“l‘:. i i = = - B | = Tathica Xi
. Sl e NIE]IZIZII:r-:Dv] |
A B [+
Algebarski s % “|
prikaz Ex
* [« |
L=
3 L]
Grafiéki 7| Tabliéni
: prikaz =3 prikaz
. [0 4
11
12
|
[14 |
. s |
1%
: K2
18
(19 |
a o
Fal
- |2 |
? < > i
e Traka za unos @

Slika 4.3.1. Tri nac¢ina promatranja objekata
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Prilagodba koordinatnih osi i mreze

Desnim klikom misa otvara se prozor Graficki prikaz s dodatnim mogucnostima. MoZete na
primjer promijeniti vrstu crte koordinatnih osi (obi¢na ili podebljano), odabrati mjernu jedinicu osi
(mm, cm...) i postaviti razmak izmedu oznaka velicina. Primijetite da moZete prilagoditi svaku os
zasebno odabiruci karticu xOs ili yOs. Nadalje moZete promijeniti omjer izmedu osi i prikazati ili
sakriti osi zasebno, promijeniti boju, vrstu crte mreze i postaviti udaljenost izmedu linija mreze na
proizvoljnu vrijednost.

] GeoGebra - = “
Datoteka Uredivanie Pogled Postavke Alali Prozer Pemoc Prijava...
[&] ol 2 B @) @ 2l 5 e 2]

» Algebra ¥ | » Graficki prikaz ¥ | » 3D graficki prikaz b

3D prikaz

‘Grancki prikaz

. Koordinatne osi
Mreza 3

Traka 7a korake konstrukcije

@, Zoom

x0s :yOs

»

»

PokaZi sve objekie 1 5

ra— Standardni pogled Ciri+hd — -
-4 -3 1
4% Grafiéki prikaz .. b .2 5 2
— . g
g

Unos

Slika 4.3.2. Prilagodba koordinatnih osi i mreze

lzmjena postavki programa

GeoGebra pruza mogucnost mijenjanja i spremanja vasih omiljenih postavki koristeéi izbornik
Postavke. Na primjer moZete promijeniti jezik, veli€ini slova i drugo. Kako biste sacuvali promjene,
u istom izborniku treba odabrati opciju Spremi postavke.
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o GeoGebra (4) - oIEN|

Datoteka Uredivanje Pogled Postavke |Alati Prozor Pomot Prijava,
Zaokruzivanje 4 _
[8] A N
= = ° An Oznacavanje » v = = =
» Algebra - X
[A] veligina slova » LT
= Jezik ¥ A-D } Albanian / Gjuha Shaipe
E-1 Arabic | &z a1
+# Dodatno
J1-a Arabic (Moroceo) / (= ) 0
[®] spremi postavke R-Z ¥ Arabic (Tunisia) / (s<5) de

Vrati zadane postavke 4 Armenian / Zaykpki
Basque /Euskara
Bosnian / GocaHckn
Bulgarian / Gknrapckn esnk
Catalan / Catala
Catalan / Catala (valencia)
Chinese Simplified / &P 3T
| Chinese Traditional / g N
|E| Croatian/ Hrvatska
Czech J CeStina
Danish / Dansk
1 Dutch ! Nederlands (Belgig)
Dutch / Nederlands (Nederland)

c

Unos:.

Slika 4.3.3. Izmjena postavki programa

Opce napomene
Naziv objekata

Tocke: U GeoGebri se tocke oznacavaju velikim slovima. Samo utipkajte naziv (npr., A, P)
i znak jednakosti ispred koordinata u traci za unos.

Primjeri: C = (2,4), P = (1180°), Kompleksni= 2 + i

e Vektori: Kako bi se napravila razlika izmedu tocaka i vektora, vektorima se u GeoGebri
pridjeljuju nazivi s malim slovima. Ponovo utipkajte naziv (npr. v, u) i znak jednakosti
ispred koordinata vektora.

Primjer:v = (1,3),u = (390°), kompleksni= 1- 2i

e Pravci, kruznice, konike: Ovim se objektima mogu pridijeliti nazivi tako da se utipka
naziv pa dvotocka ispred njihove jednadzbe.
Primjeri:g:y = x + 3,c: (x =12 + (y- 2)*2 = 4,hip:x"2- y"2 = 2
e Funkcije: Funkciju moZete imenovati tako da utipkate na primjer, f(x) =ili g(x) =

ispred funkcijske jednadzbe.
Primjeri: h(x) = 2x + 4, q (x) = x2, trig(x) = sin(x)

U nazivima objekata moZete koristiti indekse pomocu crte, na primjer A; se upisuje kao A_1isyp
se upisuje kao s_{AB}.
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Izmjena vrijednosti
Vrijednosti nezavisnih objekata moZemo mijenjati na dva nacina:

e Izmijenite postojecdu vrijednost novom tako da unesete naziv i novu vrijednost
objekta u traku za unos.

Primjer: Zelite li promijeniti vrijednost postojec¢eg broja a = 3, utipkajte
a = 5 utraku za unos i pritisnite tipku Enter.

o Uredite algebarski prikaz: Aktivirajte alat Pomicanje i kliknite dvaput na objekt u
algebarskom prikazu. Time cete otvoriti tekstualno polje u kojem moZete urediti
vrijednost objekta. Pritisnite tipku Enter za prihvat vasih izmjena.

4.4. Geometrijske konstrukcije i alati

Koristeéi alate Alatne trake moZete vrsiti konstrukcije u grafickom prikazu pomocu misa.
Istovremeno ¢e se odgovarajuée koordinate i jednadzbe prikazivati u algebarskom prikazu.
Odaberite bilo koji alat za konstrukciju iz alatne trake i procitajte pomoc/opis.
Traku za unos moZzete koristiti za izravan unos koordinata, jednadzbi, naredbi i funkcija. Pritiskom
tipke Enter objekt se prikazuju u grafickom prikazu, a u algebarskom prikazu vidite njegov
algebarski zapis. GeoGebra nudi Siroki popis naredbi koje se mogu unijeti u traku za unos.

[~
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a=2
37

@

9 10 11 12

]
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. *.
MIlelo] <)
4 5 6 7 8

Slika 4.4.1. Alatna traka

Opis nekih alata i nacin koristenja

1. Alati za pomicanje

Nakon odabira ovog alata klikom na Zeljeni objekt
o odaberemo ga i nakon toga ga moZemo pomicati, brisati i
% Pomicanje sl. Za odabir vise objekata odjednom potrebno je driati

pritisnutu tipku CTRL.

Najprije izaberite tocku za srediste vrtnje. Potom mozZete

% Rotacija oko todke o B .. N
. slobodno zakretati objekt oko sredista povlaceci ga misem.
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2. Alati za tocku

A .
° Tocka

Klikom na crta¢u plohu grafickog prikaza konstruira se
nova tocka. Klikom na duzinu, zraku, pravacili graf funkcije
konstruira se tocka koja pripada tom objektu.

,"‘\ Toéka na objekiu

Konstruira tocku na odabranom objektu. Alatom za
pomicanje moze se pomicati, ali samo po pridruzenom
objektu.

/ Privedi / Odvoji tocku

Kako biste privezali toc¢ku za putanju ili podrucje, kliknite
na tocku, a zatim na putanju ili podrucje. Od tog trenutka
tocka ¢ée se modéi pomicati samo duz putanje ili unutar
podrucja. Za odvajanje tocke koja je definirana kao tocka
putanje ili podrucja, jednostavno kliknite na tocku dok je
oznacen ovaj alat.

X Sjecite

Odaberete li dva objekta, sva ée sjeciSta biti konstruirana
ako je to mogude, dok klikom na mjesto na ekranu gdje se
sijeku dva objekta dobivamo samo to odredeno sjeciste.

® Polovidte ili srediste
[ ]

Klikom na dvije tocke (pocetnu i zavrsnu) ili duZinu dobije
se poloviste.

® Kompleksan broj

Kliknite na graficki prikaz i dobit ¢ete novi kompleksni broj.

Klikom na funkciju prikazuje njene ekstreme u grafickom
prikazu, a u algebarskom su prikazane koordinate tih
ekstrema.

Klikom na funkciju prikazuje njene nultocke.

3. Alatizacrte

/ Pravac

Kliknuti na jednu pa drugu tocku ili kliknuti na dva nova
mjesta na crtacoj plohi kako biste dobili pravac.

f/' Dudina

Odaberite dvije tocke kako biste napravili duZinu izmedu
njih. U algebarskom prozoru zapisana je duljina te duZine.
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DuZina zadane duljine

Kliknite na tocku A koja bi trebala biti pocetna tocka
duzine. U dijaloskom okviru koji se pojavi upisite Zeljenu
duljinu a te duzine.

,/'/ Zraka

Odabirom tocke A i tocke B crta se polupravac s pocetnom
to¢kom A i prolazi tockom B. U algebarskom prozoru vidi
se jednadzZba pravca nositelja.

& Razlomljena crta

Odaberite najmanje tri to¢ke kao vrhove izlomljene crte i
ponovno kliknite na pocetnu tocku kako biste zavrsili
konstrukciju otvorene izlomljene crte.

,ﬂ"' Vektor izmedu dviju todaka

Konstruira vektor nakon Sto oznadite pocetnu i krajnju
tocku vektora.

vy Vektor iz tocke

Odaberite tocku A4 i vektor v da biste dobili tocku
B = A+ v inovivektor AB.

4. Posebni alati za pravac

Odabirom pravca (ili duZine) i tocke konstruirat cete
pravac kroz odabranu to¢ku okomit na odabrani pravac.

. :
__\— Okomica
—— Usporednica

Odabirom pravca (ili duZine) i tocke konstruirat cete
pravac kroz odabranu tocku paralelan (usporedan) s
odabranim pravcem.

X Simetrala duZine

Odabirom duzine (ili oznaCavanjem pocetne i zavrsne
tocke) konstruira se simetrala duzZine (okomica na duZinu
kroz njezino poloviste).

4’:_ Simetrala kuta

Odabirom triju tocaka A4, B i C konstruirat ¢ete simetralu
kuta koji ¢ine ove tri tocke, gdje je B vrh. Odabirom dvaju
pravaca konstruirat ¢ete dvije simetrale kuta zadanog para
pravaca.

At Tangente
rD .

Odabir tocke A i krivulje k daje sve tangente na k koje
prolaze kroz A.

Odabir pravca p i krivulje k daje sve tangente na k koje su
usporedne s pravcem p.

Odabir tocke A i funkcije f daje sve tangente od f u
diralistu s apscisom x = x(4).

Odabir dviju kruznica c i d daje sve zajednicke tangente

ovih dviju kruznica (najvise 4).
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5. Alati za mnogokut

"
L\\- Mnogokut

Odaberite najmanje tri tocke koje ¢e biti vrhovi mnogokuta
i zatim ponovno kliknite na pocetnu tocku kako biste
zavrSili mnogokut. Drzeéi pritisnutu tipku Alt dok
konstruirate mnogokut, moci ¢ete dobiti kutove koji su
visekratnici od 15°.

:}- Pravilni mnogokut
l

Odaberite dvije tocke A i B i zadajte broj vrhova n u
tekstualnom polju dijaloSkog prozora koji ¢e se pojaviti.
Tako ¢ete dobiti pravilni mnogokut s n vrhova ukljucujudi
Ai.

L
L\ Kruti mnogokut

Odaberite najmanje tri nezavisne tocke koje ¢e biti vrhovi
mnogokuta i zatim ponovno kliknite na pocetnu tocku kako
biste zavrsili mnogokut. Dobiveni mnogokut zadrzat ¢e
svoj izgled: moci éete ga jedino pomicati i rotirati pomocu
vrhova.

f:,h Welktorski mnogokut

Odaberite najmanje tri nezavisne tocke koje ée biti vrhovi
mnogokuta. Kliknite ponovno na prvu tocku kako biste
zatvorili mnogokut. Dobiveni mnogokut zadrzat ¢e oblik
povlacenjem pocetne tocke, a ostali vrhovi (za razliku od
krutog mnogokuta) mogu se slobodno pomicati i tako
mijenati oblik mnogokuta.

6. Alati za kruznicu i luk

e . . i i
| 9! Kruznica odredena sredistem i polumjerom

Prvo kliknuti na Zeljeno srediste, a potom na rubnu tocku.
Konstruira se kruznica sa zadanim sredistem ili rubnom
tockom. Isto tako moZe se u traku za unos unijeti duljina
polumjera.

Sestar

Odaberite duzinu ili dvije tocke (pocetnu i krajnju) za
polumjer. Zatim kliknite na crtacu plohu i oznacite srediste.

7 KruZnica kroz tri tofke
oy

Odabirom triju toc¢aka odreduje se kruznica kroz te tri
tocke.
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PolukruZnica odredena dvjema totkama

Odabir to¢aka A i B daje polukruznicu nad duzinom AB.

Odabir triju to¢aka 4, B, C daje kruzni luk sa sredistem A4,

.‘) Kruzni luk
pocetnom tockom B i krajnjom tockom C.
¢ Y Kruiniluk , o . o o
= Odabirom tri tocke dobiva se kruzni luk kroz te tri tocke.

Kruzni isjecak

Odabir triju tocaka A, B,C konstruira kruzni isjecak sa
sredistem A, pocetnom tockom B i krajnjom tockom C.
Napomena: tocka C ne mora leZati na isjecku.

Kruzni isjecak

Odabirom tri tocke dobiva se kruzni isjecak koji pripada

L4 kruznom luku kroz te tri tocke.
7. Alati za konike (krivulje 2. reda)

() Eipsa | o -
Odabirom dva Zzarista elipse (hiperbole), a zatim trece
tocke koja pripada elipsi (hiperboli), nastaje elipsa

':-_ Hiperbola (hiperbola) ¢ija je jednadzba vidljiva u algebarskom zapisu.

."‘u‘.‘ _ Parabola

T~

Odabirom Zarista i ravnalice parabole nastaje parabola.

8. Alati za mjerenje

Kut

Ovaj alat daje veli¢inu oznacenog kuta.

. . Nakon odabira dviju to¢aka otvara se dijalosko polje u koje
no | Kut zadane velicine . .
se upisuje veli¢inu kuta.
em _ - Klikom na objekte moZe se izmjeriti udaljenost izmedu
Udaljenostili duljina .. . e vl
dvije tocke, dva pravca ili tocke i pravca.
cm? .. Odaberite mnogokut, kruznicu ili koniku i za rezultat dobije
FPovrsina

se povrsina.
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A Magib

Odabirom pravca dobije se njegov nagib.

{1,2}  lzradilistu

U grafickom prikazu jednostavno prevucite sivi
pravokutnik preko objekata koje Zelite u listi. Tada kliknite
na gumb ovog alata kako biste napravili listu oznacéenih
objekata.

9. Transformacijski alati

N Zrcaljenje preko pravca

Osna simetrija. Odabere se objekt za zrcaljenje, a potom se
klikne na pravac (os simetrije) preko kojeg se zrcali.

. Zroaljenje preko todke

Centralna simetrija. Odabere se objekt za zrcaljenje, a
potom se klikne na tocku preko koje ¢e se zrcaliti (srediste
simetrije).

jin e Rotacija oko tocke

Odabere se objekt koji treba rotirati, a potom se klikne na
tocku koja ée biti srediste rotacije. U otvoreno dijaloSko
polje upisuje se kut rotacije.

-f',r Translacija objekta za vektor

Odabere se objekt i klikne na vektor.

Homotetija. Odabere se objekt i klikne se na tocku koja ¢e

k. . . . =
o* Rastezanje objeita iz tocke biti centar homotetije. Otvara se dijalosko polje u koje u
koje se upisuje koeficijent homotetije.
10. Posebni alati za objekt
Klikom na crtacu plohu kreira se novi tekst na tom mjestu.
ABC Tekst Klikom na tocku kreira se tekst Ciji je poloZaj vezan uz tu

tocku. U navodnike se upisuje Zeljeni tekst. lzvan
navodnika moZe se dodati znak + i neka vrijednost iz
algebarskog prozora koja se onda dinamicki mijenja.

Slika

Ovaj nacin omogudéuje umetanje slika u konstrukciju.
Klikom na crtaéu plohu odreduje se polozZaj lijevog donjeg
ugla slike. Klikom na tocku odreduje se tocka na koju se
veze lijevi donji ugao slike. Nakon toga otvara se dijaloski
prozor za otvaranje datoteke.
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/ Olovk Alat Olovka omogucava pisanje ili crtanje slobodnom
ovka
. rukom po grafickom prikaz.

5 _ . Skiciranje funkcije ili geometrijskog oblika povlaenjem
\ Lik crtan prostorucno -
misa.

Oznace se dva objekta da se dobije informacija o njihovom

7 . i
a=b Veza izmedu dva objekta medusobnom odnosu.

|E/' I — Upisite funkciju koju Zelite ispitivati. Tada izaberite ovaj
spitivad funkcije
e P : alat.

11. Akcijski alati

Kliknite na slobodnu povrsinu grafickog prikaza kako biste

a=2 . izradili klizate za brojeve ili kutove. Dijaloski okvir
Klizac

——

omogucit ¢e vam da zadate Naziv, Interval [min, max] i
Korak povecanja broja, odnosno kuta, kao i poloZaj
(horizontalan ili vertikalan) i Sirinu klizaca (u pikselima) te
Brzinu i Ponavljanje za animaciju.

Klikom na graficki prikaz kreira se potvrdni okviri¢ (vidi
logicke varijable) za prikaz ili skrivanje jednog ili viSe
/'® Potvrdni okvir : L o e
objekata. U dijaloskom okviru koji se pojavio moZete
specificirati na koje objekte Zelite utjecati iz kontrolnog

okvira.

m Gumb Kliknite na graficki prikaz kako biste umetnuli gumb. U
dijaloskom okviru koji se pojavio moZete postaviti njegov
natpis i skriptiranje Na klik.

Kliknite na graficki prikaz i dobit ¢ete a tekstualno polje.

Pojavit ¢e se dijaloski okvir u kojem moZete postaviti natpis
a=(1 Tekstualno polje ) J ‘J ) P P
i povezane objekte.

12. Opdi alati

Povladenje i ispusStanje da bi se promijenio poloZaj
- . ) ishodista koordinatnog sustava. Crta¢u plohu moZete

4%v Pomicanje grafickog prikaza L . -, . . .
pomicati i istovremenim pritiskom tipke Ctrl i povlacenjem

misa.
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Q FPovedanje

Klikom bilo gdje na crtaéu plohu ona se povecava.

a

Smanjenje

Klikom bilo gdje na crtac¢u plohu ona se smanjuje.

Klikne se na objekt da bi ga pokazali, odnosno sakrili. Svi

@ .. -
PokaZi / sakrij objekt C s . . s v .
10l objekti odabrani za skrivanje bit ¢e naglaseni. Promjena
nastupa kada kliknete na bilo koje dugme u alatnoj traci.
. . Klikne se na objekt da bi pokazali, odnosno sakrili njegovu
A Poka?i / sakrij oznaku J P 1e8

oznaku.

Prenositelj oblikovanja

Ovim nacéinom prenose se svojstva objekta kao $to su boja,
veli¢ina, vrsta crte itd. s jednog objekta na nekoliko drugih.
Najprije se klikne na objekt Cija se svojstva prenose, a
potom na objekte kojima se Zele pridijeliti ta svojstva.

lzbriZi

Klikne se na objekt koji se Zeli izbrisati.

‘ Unos:

Slika 4.4.2. Traka za unos

Traka za unos smjestena je na dnu GeoGebrinog prozora. MozZete ju sakriti ili pokazati pomocu

izbornika Pogled. Pomocu nje moZemo izraditi ili mijenjati matematicke objekte direktno, koristeci

njihove algebarske reprezentacije (npr. vrijednosti, koordinate, jednadzbe).

Vjezba 1. Konstruirajte kvadrat ABCD

Rjesenje 1. Ucenici rade prateéi upute nastavnika.
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Datoteka | Uredivanje| Pogled Postavke Alati Prozor Pomod Prijava..

AN OO )l N <

v £ v e
o » Graficki prikaz

a=2
——
Ll

ABC
kil

|

S
FN
°

-® o n g &
o
-

-

"
-

- Konika ol

: Ci{X-2.58P + (y+ 247 =1
di(x - 3.98) + (y - 1.287 =1¢

- Pravac

; 0:1.39% + 3.75y = 565 /
h: 1.30% + 3.75y = 10.35 £

Tocka L

i A=(3.08,1.28) i . b

B=(2.58, -247) h

C={(1.17,1.07T)

D = (6.33, -3.86)

E={0.23, 2.68)

L@ F=(7.73,-0.11)

Cetverokut

® mnogokutl1 =16

mnogokut2 =16

™
Unos @

Slika 4.4.3. VjeZba 1. — RjeSenje 1.

Provjera konstrukcije: PrikaZite Opis konstrukcije za pregled konstrukcije korak po korak. Radi se
o tablici koja prikazuje sve korake konstrukcije. Opis konstrukcije omogucava da ponovite gotovu
konstrukciju korak po korak. U traci ispod tablice u kojoj je opis prikazan je broj koraka konstrukcije
(npr. 10/11, znaci da se trenutno prikazuje deseti korak od ukupno jedanaest koraka). Dvostruki
klik na redak u tablici opisa prikazuje sve korake do tog koraka.

Datoteka Uredivanje Pogled Postavke Alati Prozor Pomod Prijava.
& « © CRUINNHIETTC S % B
. . ® oy
: ] 7] Kl L ] e i ] bl .
» Algebra » Grafiéki prikaz ¥ Opis i
~ T
. Dudina Wn a Bﬂ"@‘lﬁ
@ a-360 Br [N o Vrijednost|Niat
L@ D=368 i | Naziv pis tijednost | Natpis
L@ €, =368 1Toka A A= (7. @
L@ e=3.68 ~ —
® =368 2TockaB B=(1886
Konika
@ ci(x-1.86F +(y-2.72F =12 3Duzinaf DuzinalA, f=368
L@ dr(xs 1T4R+(y-1.94F =1 B
. Pravac 4Pravacg Pravac  g:-3.6x- ..
@ g:36x-078y=-882 krozB
[ ] ‘n:73.6x70.78y=4.75 5 Kruznic... Kruznica co(x- 1.8
. ;nc:aﬂ 178,108 kroz Asa
® B-(1.85272) 6/ TodkaC deeméts C=(2.64.
® C=(264,0.88) 0dc. g
@ D={1.08,6.32) 6|Totka D |SjeciSte D =(1.08. 4
+-@ E=(-0.96,-1.66) ode, g
: ._ F=(-2.52,554) 7 Kruznic.. Kruinica  d:(x+1
Cetverakut krozB sa
® mnogokut1 =13.57 8Pravach Pravac  h -3.6x-
kroz A
9/TodkaE |Sjecifte E=(-09
odd, h
9TokaF |Sjecite F=(-25
odd, h
10 Cetvero... Mnogokut mnogok.
AB.CE
10 DuZina a Stranica a=3.68
1A Blod
10 DuZina b Stranica b=3.68
[B.Clod ©
< 5 o
Unos | @

Slika 4.4.4. Vjezba 1. — Provjera konstrukcije
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Spremanje i kopiranje slike u meduspremnik

Postoji nekoliko nacina za kopiranje grafickog prikaza u meduspremnik ra¢unala:

e Ako Zelite sliku ubaciti u Word dokument, postupak je sljedeci: u izborniku Datoteka pod
Izvoz odabrati Graficki prikaz u meduspremnik ¢ime je slika kopirana i sada ju treba samo
zalijepiti (Ctrl + V) u Word na Zeljeno mjesto i prilagoditi velicinu.

e U izborniku Uredivanje moZzete odabrati Graficki prikaz u meduspremnik.

[ ]

U izborniku Datoteka — Izvoz — Graficki prikaz kao slika (png,eps...) u dijaloSkom okviru koji
se pojavi mozete kliknuti gumb ,Meduspremnik”.

Izradite neku sliku i kopirajte u Word.

o) GeoGebra (2) - OIEN
Datoteka| Uredivanje Pogled Postavke Alati Prozor Pomoc Prijava
[} Novi prozor Ctrl+N [l
N 2 . a2
Nova PUISee ALl sal o\JIABCT |2 ) $
& otori Ct+0  |) Graficki prikaz X
[E oori zGeoGeora
Nedavne »
& spremi Ctis 5
Spremi kao
2 Dijeli
zvoz. V[ Web-stranica s apletom (himl) Ctrl+ShiftrW
- [@ Granéi prikaz kao slika (png, eps) .. Ciri+ShiftU
{@ Pretpregledispisa  Clrl+P N
Graficki prikaz kao GIF animacija R
L zahori Alt-F4 Grafitki prikazu meduspremnik Ctri+Shift+C C
Zatvori sve )
Grafiki prikaz kao PSTricks Ctri+ShifeT
Graficki prikaz kao PGFITIkZ 4
Graficki prikaz kao Asymptote
Unos: 3

Slika 4.4.5. Kopiranje slike u Word

Rezultat je sljedeci u Wordu:

e ‘7
///
A ///
A
o
»
£ . >
— F
&
- ]
o /
_e
N —
-

Slika 4.4.7. 1zgled slike u Wordu
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Ispis

GeoGebra nudi moguénost ispisa grafickog i algebarskog prikaza kao i ispis opisa konstrukcije. U
izborniku Datoteka odaberite Pretpregled ispisa. U dijaloSkom okviru koji se pojavio moZete unijeti

Naslov, Autor i Nadnevak konstrukcije. MozZete podesiti Mjerilo u cm i promijeniti orijentaciju
papira (portret ili pejzaz). Kako biste obnovili Pretpregled nakon promjena, treba pritisnuti tipku

Enter.

o« GeoGebra (3)

Datoteka Uredivanje Pogled gRastaskapdlatiRecscc Bas:

o Pretpregled ispisa
S
X? /7 — | Espis Svi prikazi v 50% || Porret

» Algebra q [Hlgebra
Dudina Naslov: |Moja prva ko(Grafidki prikaz
_____ a :73‘53 Autor ime 1 prezime Ows ontruk:ue Nadnevak: 16 Kolovoz 2016
a = 3.68 Svi prikazi

b, = 3.68 ah Mjerilo u cm: v 1| jedinica = 1| cm

- 0

Prijava...

X
& e

k3 pia Bora sl Mda pra gl
ity | o om0

Konika
----- ® c(x-1.86F+(y-272
----- ® d:{x+1.747 +(y-1.94
Pravac
® g:-3.6x-0.78y=-8.82
® h:-3.6x-0.78y=475
Totka

----- ® A=(1.74,1.94)
----- ® B=(1.86,272)

® C=(2.64,-0.88)

® D=(1.08,6.32)

® E=(0.96,-1.66)

® F=(-252,554)
Cetverakut

@ mnogokut1 = 13.57
@® mnogokut2 =13.57

Tacta prva e Haeta prvs e

Unos: S [oo v [ T (o v e

Vrijednost| Natpis

A=(-17.. fal
B=(186

A f=368
q:-3.6x- ..
c(x-1.8..

a
C=(2.64..
D=(1.08 4
d: e+ 1

a
h:-3.6x- ...
E=(-0.9.

F=(2

n

ut \/mnogok
E

a=368

b=368

11| B> ee ]

Slika 4.4.7. Mogucnosti ispisa

ZADACI ZA SAMOSTALNI RAD UCENIKA:

®

mogucénosti koje se nude otvaranjem dijaloskog prozora.

R/

kutova tog trokuta, opseg i povrsinu.

Savijeti i trikovi:

e Prisjetite se karakteristika i svojstva objekta koji Zelite konstruirati.

++ Zadatak 1. Oznakom na objekt i desnim klikom na Svojsta objekta samostalno isprobajte

«» Zadatak 2. Konstruirajte nekom trokutu ABC opisanu i upisanu kruznicu. Odredite veli¢ine

e Pronadite koji se alati mogu koristiti u konstrukciji (npr. alat Okomica, Sjeciste, Pravi kut)

e Provjerite znate li kako se koristi pojedini alat prije po¢etka konstrukcije. Ako ne znate,
aktivirajte ga i procitajte pomo¢ u alatnoj traci.

e Koristite gumbe Ponisti i Ponovi.

e Kako biste sakrili objekt, kliknite desnim klikom misa na njega i iskljucite PokaZi objekt.
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e Mozete mijenjati izgled objekata (boju, vrstu linije, mrezu,...) koristec¢i Traku sa stilovima
(kliknite na strelicu koja se nalazi na vrhu Grafi¢kog prikaza kako biste je prikazali ili sakrili).
Objekt mora biti odabran kako biste mu mijenjali izgled.

e Ako imate pitanja potrazite pomo¢ od nastavnika i kolega.

4.5. Osnovni algebarski unos, naredbe i funkcije

U ovom poglavlju istrazit ¢emo utjecaj parametara na graf funkcije, kako GeoGebra moze pomodi

Vjezba 2. IstraZivanje parametara kvadratne funkcije

U ovoj vjezbi istraZit ¢emo utjecaj parametara na polinom drugog stupnja f(x) = ax? + bx + c.
Vidjet ¢emo kako nam GeoGebra mozZze pomodi u tradicionalnoj nastavi i boljem razumijevanju i
brzem shvacanju gradiva te kako pomaze za poticanje aktivnog ucenja.

Rjesenje 2. Ucenici rade prateéi upute nastavnika.

[ GeoGebra - O EN
Datoteka Uredivanje Pogled Postavke Alati Prozor Pomod Prijava...
A ] I . =2
R o LT L3l P GO o | N B 222 1 <3
» Algebra X| | » Graficki prikaz X
Braoj f
- ® a=05
@ b=0.8 7
@ c=-13 a=05
Funkcija
L@ f(x) = 05x24+08x—1 ®
- Tekst b=08
@ tekstl = "fix) = 0.5 5 L
4
3
4
2
1
1]
8 ] -4 -3 2 1 0 4 8 B 7 2 o
-1
f(x) =05 +08x—13
-2
-3
< >

a

Unos:

Slika 4.5.1. Vjezba 2. - IstraZivanje parametara kvadratne funkcije

Ako Zelite da uz graf funkcije stoji njegov algebarski zapis (formula), tada samo misem ,,uhvatite”
algebarski zapis i dovucite ga na crtacu plohu. Desnim klikom na taj zapis i aktivacijom opcije
Svojstva objekta oblikujte tekst po Zelji.
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Vjeiba 3. SloZena linearna funkcija

Nacrtajte graf sloZzene linearne funkcije f(x) =

—2x—6,x <2
—2,-2<x<2
%x—B,x>2

U ovoj vjezbi naucit éemo kako nacrtati sloZenu linearnu funkciju, uociti koji je utjecaj intervala i
kako unositi naredbe, odnosno uvjete zadatka. Rijesiti ovakav zadatak cesto je pitanje u
matematici pa i fizici, a pomocu GeoGebre toc¢nost rjeSenje moZze se brzo i lako provjeriti.

Rjesenje 3. Ucenici rade pratedi upute nastavnika.

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomoé

Prijava..

Nepomiéan objekt
;’ Apsolutni poloZaj na zaslonu

Preimenuj
4 zbrigi

|5 svojstva objekta ..

A > L] N ec) 22 N
hd | ,-/.,V V| il ®V @U * | +V ‘%.V @ #
» Algebra } Graficki prikaz
Funkcija &
—2x—6 :x< -2
-2 —2<x<2
o) =¢ ] == .
[ g*—3 «:inace —2x—6 x< =2
Tekst -2 =2 <x<2
—2x—6 :x: 4 f()() = 1 T
@ —2 — | -
@ tekstl = *flx) = ¢ . 2 X Tekst tekst1
o= 8 [%] Pokaz objext

3 a )

Unos

&)
@

Slika 4.5.2. VjeZzba 3. — Graf sloZene linearne funkcije

Desnim klikom na Svojstva objekta moZete mijenjati postavke teksta, boju, poloZaj i jos ponesto.
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o GeoGebra - o

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomod

Prijava..
. =2 -’J =4
2 D OO )] N pec] 2 ) o o
» Algebra ki oril
Funkcija
Ba METT YR =
® f(x) = -2 Funkcija
L 1 x— @ 1 Osnovno I Tekst‘ Boja | PoloZaj | Ngebral Dodatno | Skriptiranje
2 Tekst
Tekst ® tekstl |
)
® tekstl = “f(x) = ij —
[ [ [
e
N |
[ 1o .
[ 1 1N
<
Pretpregled: - Ljubiasta 127, 0, 255 (#7F00FF)
(®) Boja prednje strane 8 g
() Boja pozadine
< > | \
Unos: ¥ @

Slika 4.5.3. Vjezba 3. — Svojstva objekta

4.6. Simbolicko racunanje

CAS = computer algebra system

Vjezba 4. Presjek pravca i parabole

Racunski i grafieki odredite presjek pravca f(x) = —x + 1 i parabole g(x) = x? —2x — 1 te
ispitajte neka svojstva pomocu dostupnih alata. Rezultate graficki opiSite i obrazloZite njihovo
znacenja.

U ovoj vjezbi koristit ¢emo alate za rjeSavanje jednadzbi, odredivanje nultocki, presjeka,
faktorizaciju i jos ponesto.

Rjesenje 4. Ucenici rade prateéi upute nastavnika.
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Datctera Ured Pogled Postvie At Prozer Pomot Prga ;
A \ s I\ il EN S
m.v/’v’ﬁbvgvgvx‘o\mv—.—vvv e °‘
b Simbobixo ratunane (CAS) X | Graness prinar x
1 .
s
-
b
rradne svops iastty .
2 H Grabtn amaaon
I Simoobteo radunane (CAS) |
N & Gemen b
& 30 Grapee
e i na
- a 2 1 ° 1 A Veroatnost
"
2
Bl
Otvaranje bocne
-
trake
-

Slika 4.6.1. Simboli¢ko racunanje (CAS)

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomodé Prijava...
El= vy x= = #als .
b Simboli¢ke raunanje (CAS) Rijesi [x| | + Grafitki prikaz <]

; _— Rje&ava jednu ili vide jednadni ACT

[ ] - f(x) 1= —x+1

2 aQlx)=x"2-2¢-1

[ ] - oglx) =t —2x—1

E S:=Sjeciste[fix), gix)]

- 5= {(-1.2), (2,-1)}

lista1:=Multocka[g(x)]

: zapisiaotistatozare: Nstal == { (—v2+1.0), (V2 +1.0)}
lista2 =Rijeilgix) = 0]
: zapiskaotistatotare: lista2 == { (—v2+1.0), (V2 +1.0)}
R
zapisatatetss { (=V24+1.0), (V24+1.0)}
7 listag=Nutodkalo]

ZapisKaolListaToéaka: listad := {(1,0)}

[w || & |7z e || w0 | [Eoken || 2B

Slika 4.6.2. Simboli¢ko ra¢unanje — Presjek pravca i parabole
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4.7. GeoGebra 3D

GeoGebra ima veliku primjenu u 3D prikazivanju jer je ponekad tesko uociti na papiru sto 3D slika
zapravo prikazuje.

Potrebno je u izborniku Pogled ukljuciti 3D graficki prikaz kao Sto je prikazano na slici dolje.
Istovremeno se moze vidjeti algebarski i 2D prikaz. Svaki se moze iskljuciti na znak ,x“ u gornjem
desnom kutu.

[ GeoGebra - 6 ES
Datoteka Uredi |Pogled | Postavke Alati Prozor Pomoc Prijava..
. A m Agebra cshiter o | o ans &
® || Tablica Cri+Shift+g === il
» Algebra x= Simboli¢ko radunanje (CAS) Ctri+Shift+k % | ¥ 3D graficki prikaz o
Graficki prikaz Cri+Shift+1
@ Grafitki prikaz 2 Cirl+Shift+2 s
3D grafiési prikaz Cii+Shifts3
.. Opis konstrukeije Ctrl+Shift+L
<& Kalkulator vierojatnosti Ctrl+3hift+P a
E‘ Tipkovnica 5 ]
Trakaza unos
.4 Raspored... 3 4
2 osvjed Cirl+F 4
Preratunaj sve objekte Cirl+R. 2
: q

Unos

Slika 4.7.1. 3D prikaz

Vjezba 5. Mreza kocke i rotacija

U ovoj vjezbi konstruirat ¢éemo kocku pomocu klizaca, mrezu kocke i koristiti rotaciju radi bolje
zornosti.

Rjesenje 5. Ucenici rade prateéi upute nastavnika.
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Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomoé Prijava...

5 Al D8 e, OHRNZE =

b Algebra

L3 Graﬁckj pnka;f E! T ki prikaz X

h Broj ~ |
@ a=3 —
L@ c=056 i Ej Prizma

puina

® bridAB=3

bridAD =3 ‘
® briddE=3 | [

i
i
|
i
|
|
i
i

bridBC =3 ;

bridBF =3 |
|
i
|
i
i
|
|
i
i
|
|

Izvuci u prizmu ili valjak
Valjak

c=0 Tetraedar

bridCD =3
bridCG =3
bridDH =3
bridEF = 3
bridEH = 3
bridFG = 3
bridGH =3
bridi = 3
bridiL =3
bridiM = 3
bridia =3
bridJK =3
bridJR =3
bridJs =3
bridKL =3
bridKT = 3
bridKU = 3
bridLN =3
bridLV =3
bridMH =3
bridMP =3
bridNO = 3
bridOP = 3
bridQR = 3
bridsT =3
briduV =3
=3 v

i
i
|
i
i
i
| Izvuci u piramidu ili stoZac
i
\
i
i
i
)
i
|

©0000000000000000000000000

Unos:| ¢|

Slika 4.7.2. VjeZba 5. — MreZa kocke i rotacija

ZADATAK ZA SAMOSTALNI RAD UCENIKA:

«+» Zadatak 1. Konstruirajte stoZac promjenjivog polumjera baze i promjenjive visine te
prikaZzite mrezu.
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4.8. Veza grafickog i tablicnog prikaza i analiziranje podataka

Za statisticku obradu podataka postoji jako puno programa. Nacin rada s proracunskom tablicom
slican je onom kao i u drugim programima, tako da stec¢ene rutine mogu biti korisne pri koristenju
Excela, Calca i drugih programa. lzmedu GeoGebrinih prozora komunikacija je dvosmjerna. Osim
Sto se promjena podataka u tablici istovremeno odrazava na graficki prikaz, moguée je i obrnuto
$to s ostalim programima najcesée nije slucaj. Putem naredbi, posebnih prozora, tekstualnih i
grafickih prikaza ocituje se matematicki pristup. GeoGebrine mogucnosti nadilaze razinu statistike
koja se trazi u osnovnoj i srednjoj skoli, ali to u¢enika u radu ne opterecuje, a moze mu pobuditi
interes. Osim Sto moZemo koristiti GeoGebru kao alat za obradu, analizu i prezentaciju podataka,
mozemo je rabiti za upoznavanje s temeljnim pojmovima statistike, za njihovo razumijevanje i
zorno predocavanje.

U izborniku Pogled odaberite algebarski, graficki, tablicni prikaz i traku za unos (Algebra, Tablica,
Graficki prikaz, Traka za unos).

Vjezba 6. Graficki pomocu tablicnog prikaza

1. Kreirajte kliza¢ a s proizvoljno pocetnim zadanim intervalom od -10 do 10 i korakom
povecanja 1.

2. Kreirajte tocku A pomodi trake za unos: A= (a, —a).

3. Postavite vrijednost kliza¢a na —5.
Kliknite na tocku A. Desnim klikom misa iz padajuceg izbornika izaberite Zapis u tablicu i
pojavit ¢e se novi prozor. Odaberite opcije kao na donjoj slici. MoZete i ograniciti broj
tocaka odabirom opcije Ogranicenje.

5. Trenutne koordinate tocke A nalaze se u celijama Al i B1 tablice. Misem uzmite klizac¢ u
grafickom prikazu, pomicite ga i tako Ce se u tablici zabiljezZiti sve vrijednosti, tj. svi moguci
poloZaji tocke A.
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Datoteka Uredi Pogled

Sl

P Algebra
- Broj
@ a=1
- Tekst
i A2 ="x(A)"
B2 ="y(A)"
- Totka
@ A=(1,1)

Unos:

Vjezba 7. Rasprseni graf i regresijska analiza

Postavke

;_ L“_;-_ e & x_ apc | *3% |

=

Alati Prozor Pomod

¥ Grafiéki prikaz

[

5

GeoGebra

E
I

Zapis u tablicu

¢

7/ Ukloni

% Oisli sve tragave

PoloZaj

Pocetni redak: 1

[ Ograniéenje: 10
Prati

(®) Vrijednosti od x(A), y(4)
) Kopijaod A

Postavke

PokaZi oznaku

Biljedi u listu

[ vrati poéetno stanje stupca

Slika 4.8.1. Vjezba 6. — Tabli¢ni prikaz

¥ Tablica

Lle v|EEE = B

B[ s [en B |

C

]

1 {5,543
2 |xA)

A w s w2 o s b A L e e w s

(5,5, -4
YA

O I T A S I CR t S I  C EN CROR S Y

Prijava...

Temperatura zraka mijenja se tijekom 24-satnog razdoblja. Te promjene mogu biti jako velike ili

neznatne. Kakve ¢ée promjene biti, ovisi o geografskom poloZaju mjernog mjesta, nadmorskoj

visini, godisnjem dobu, naoblaci, padu oborina, vjetru, anticikloni i cikloni, frontalnim sustavima i

dr. Promjene temperature zraka u °C tijekom jednog dana iz sata u sat (dnevni hod) za neku

postaju jesu sljedeci

sat 1 2 5 6 7 8 9 10 11 12
T 3.2 3.2 3 3.4 3.4 3.8 4 4.5 5 6 7
sat 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
T 8 8.3 8.5 8.5 8.2 8 6.8 6.5 5 48 | 45 4

U izborniku Pogled odaberite algebarski, grafi¢ki, tabli¢ni prikaz i traku za unos (Algebra, Tablica,

Graficki prikaz, Traka za unos).

Koraci konstrukcije:

1. Kliknite na tabli¢ni prikaz, u stupac A unesite sate, a u stupac B vrijednosti temperature.

2. Oznadite stupce i na alatnoj traci odaberite Lista tocaka. U grafickom prikazu pojavit ¢e se

tocke, a u algebarskom se vide koordinate tocaka.
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GeoGebra - g n

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomod

e

» Algebra
Broj

: B25=5.

- Lista oes

H listal =4 foe)

@ lista2 =4
Totka

c=:3,3
D=(4,3/134
E=6J.#

F=(6,3, Hue
G=(7,3 :5
H=(8,4)

1=(9,4.5)
J=(10,5)
K={11,6)
L=(12,7)
M=(13,8
N=(14,83
0=(15,8.5
P=(16,85
Q=(17,8.2
R=(18,8)
$=(19,6.8
T=(20,65

{1,2}

b
n
lzradi listu
Lista tocaka
lzradi matricu
Tablica

Izradi izZiomljenu criu

U={21,5)
V=(22,48
W=(23,4.
Z=(24,4)

Unos

Prijava...
| | * Tablica X
HEEEIE=ER
N c [ &
1 1 32 [ad
2 2 32
L 3 3 2
o |
4 4 3
¢ 5 g 34
° =
6 6 34
J 7 7 kX
® Lo
| 8 8 4
° 9 3, 45
G .H —— -
10 10 5
i " 6 4
12 12 7
13 13 8
14 14 83
15 15 85
16 16 8.5
17 17 82
] 10 12 | 18 18 8
19 19 6.8
20 20 6.5
21 21 5
22 22 48
23 23 45
n4A N4 A N
< >

Slika 4.8.2. Vjezba 7. — Unos podatak u tablicu i izrada tocaka

3. Zaregresijsku analizu oznacite stupce i u alatnoj traci odaberite Dvovarijabilna

regresijska analiza. Pojavit ¢e se prozor s podacima u kojem treba kliknuti na gumb

Analiza. Rezultat ée biti rasprsene tocke.

4. Ako Zelite prikaz linearnom, kvadratnom, eksponencijalnom ili nekom drugom

funkcijom, u vidljivom prozoru treba u Prilagodba odabrati Zeljeno. Kod odabira

polinomnog prikaza nudi se mogucnost odabira stupnja polinoma. Kao rezultat

GeoGebra daje i jednadZbu dobivenog polinoma i nudi moguénost unosa varijable i

racunanja vrijednosti Sto ima svrhu kod prognoziranja.
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Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomod Prijava...
= c
{1.2} 5
i zv %
» Algel o i ~ Tablica
; @‘ Jednovarijabilna analiza Analiza podataka - Temperatura.ggb —
Tol ﬁ|PN‘E|E|E|||:|"E|'
. - —
- @24 o N |/.‘ = > [« A | B c |
i Dwovarijabilna regresijska analiza === i 1 P 52 P
: XY = 2 2 32
== | Multivarijabilna analiza = L3 3 3
e == E BB o |2
- @ 4 4 3
: . Kalkulator vierojatnosti 5 5 4
@ =05 6 6 34
- @ K=(11,6) . 7 7 38
-~ @ L=(12,7) —
@ M=(13,8) Lz ] H @
- @ N=(14,83 4 9 9 45
® 0-(1585 6 10 10 5 |
- @ P=(16,85
® Q=(17,82 L 1
@ R=(18,8) . 12 12
@ 5=(19,6.8
! 13 13 g
- @ T={20,65 2 °® ]
= T T T T 14 14 83
® u-21,5 0 & 10 15 20 QX\ —
- @ V=(22,48 - 15 15 85
@ W=(23,4. o
b4 Z=I{24 Py X StupachA 16 16 85
0 Prilagodba . ) 17 17 82
o y=0z'-0022"+ 03" —1.62 2 +5.19 s | . B
lzradunaj; x= l:ly: 19 19 6.8
20 20 6.5
21 21 5y
2 Mt
22 22 48
23 23 45 ©
< > < >
Unos: @
=

Slika 4.8.3. Vjezba 7. — Regresijska analiza

Vjezba 8. Analiziranje podataka - IstraZivanje osnovnih statistickih naredbi
Istrazit ¢emo osnovnu statisticku obradu na primjeru iz Vjezbe 7.

Neke osnovne podatke poput zbroja vrijednosti, srednje vrijednosti, broj vrijednosti, minimalne i
maksimalne vrijednosti mogu se dobiti tako da oznadimo u stupcu B slobodnu ¢eliju, odaberemo
alat koji nam treba, zatim oznacimo vrijednosti od B1 do B24 i u oznacenoj ¢eliji (u kojoj je na
pocetku znak ,,?“) pokazat e se rezultat odabranog alata.
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o Temperatura.ggb = = “

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomod Prijava...
4
s Fi on
» Algebra X | » Z Zorajivrijednost | | * Tablica o X
- Broj Sle v |EBEE|=~ |H
B B25=0
Totka £ Srednja vrijednost A | 8 | c |
n 3 3 3 &
4 4 3
,#H’ Pobroji vrijednosti Ll s 5 34
o — |
i} 6 34
12|3| Najveca vrijednost K 7 7 38
° L
g g 4
1123 nNajmanja vrijednost o 9 9 45
| 10 10 5
° 11 11 3}
H
4 .G L] —
4+ B EF |12 2 ! 4
® °
@ 0=(15,85 ° ] .C .D 13 13 3
® P-(16,85 14 14 83
@ 15 15 85
5
16 16 85
17 17 82
18 18 8
o 19 19 6.8
o 2 4 ] ] 10 12 | 20 20 6.5
21 21 5
22 22 4.8
23 23 45
2 == |
24 24 "
— | m— +
25 I ? @
< > < >
Unos

Slika 4.8.4. Vjezba 8. — Analiza podataka

Ako pak Zelite statisti¢ku obradu, postupak je sljedeci:

1. lzraditi histogram: oznaciti stupac B, odabrati jednovarijabilnu analizu i odabrati
histogram za prikaz.
2. Odabrati alat dolje oznacen koji ¢e prikazati tablicu sa statistickom obradom.

Neki od ovih podataka Cesto se koriste u statisti¢koj obradi podataka:

e n—broj prikupljenih podataka
e Aritmeticka sredina — koli¢nik zbroja svih vrijednosti brojevnih podatak i ukupnog broja
podataka.
e s—srednje apsolutno odstupanje —ako imamo n podataka x4, x5, ..., X;, Cija je aritmeticka
|61 =% |+ |25 =%+ + =]

sredina X, onda broj ratunamo kao S =
n

Sto je s manji, znadi da je odstupanje od srednje vrijednosti, od aritmeticke sredine, manja.
Ako je s velik, znaci da su razlike u temperaturi velike.

e Medijan — u ovom primjeru medijan iznosi 4.9 $to znadi da je u 24-satnom razdoblju pola
vremena, 12 sati, temperatura bila manja od 4.9 stupnja, a 12 sati je bila ve¢a od 4.9
stupnjeva Celzijevih.

e Mod — element koji se najc¢esce pojavljuje

e o —standardna greska, varijanca, $to je vise elemenata, greska je manja

e Y x —zbroj svih podataka
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e Y x? —zbroj svih kvadratnih vrijednosti

e Min — najmanja vrijednost koja se pojavljuje

e Max - najveca vrijednost koja se pojavljuje.

o

Temperatura.ggb

Datoteka Uredi Pogled Postavk Prijava.
5 c
@ %
» Algebra X - 2 ca
Totka Sl v EEE =Y B
@ A=(1,3.2) - Iy 2
~® B=(232) Statisfka I I
@ C=(3,% n i =
@ D=(4,3) e Y. B1B100 2 32
@ E=(534)
@ F=(6,34) 3 3
@ G=(7,3.8) 4
® H=(8,4)
® 1=(9,45) 5 34
® J={10,5) [} 33 34
® K=(11,8) 7 38
® L=(12,7)
@ M=(13,8) 8 R4
--@ N=(14,83 9 45
@ 0=(1585 & 10 5
--@ P=(16,85 4
@ Q=(17,82 11 3
- @ R={18,8) 12 7
@ $=(19,6.8
- @ T=(20,6.5 4 = 8
@ U=(21,5) 14 83
@ V=(22,43 15 8.5
@ W=(23,4.
® 7-(4.4) 16 85
17 82
2
18 8
19 6.8
20 65
0 21 5
2 22 48
2 45
€ > >

Unos:

Slika 4.8.5. VjeZba 8. — Statisticka obrada
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4.9. Zabavaiigra
Vjezba 9. Zaokruzivanje decimalnih brojeva

Pokrenite aplikaciju pod nazivom kviz_decimalni broj.ggb, provjerite svoje znanje i zaigrajte!

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomoc
&l L~ o]o)] )N
.
d ]
Kruinica odredena sredistem i jednom tockom

4 | ] )
» Algebra B
Broj Odaberite sredi3te pa totku na kruZnici
a=85
b =0.6736606927
broj = 85.6736606927
decimale =1
riesenje = 85.7
upis = 85.7
Tekst
@ tekst! ="85.6736606927"

Prijava.

5
@ ke

X

A
]
]

a=2
—
]

EX

|

ABC
|

@ tekst2 ="Zaokrufibrojna1 decil
® tekst3 "
@ tekstd — "BRAVO!"

teksts = "POGRESNO, pokusaj po

tekstDec = "decimalu™
Totka

A =(-0.408, -2.256)

B = (4312, -2.256)

€ =(-2.068, -2.416)

D = (2432, -2416)

Novi zadatak

Zaokruzi broj na1 decimalu.

85.6736606927

= 857

BRAVO!

Unos: =‘ @

Slika 4.9.1. Vjezba 9. — Kviz
Vjezba 10. Zaokruzivanje decimalnih brojeva

Pokreni aplikaciju pod nazivom Pcelica Maja.ggb i pokreni animaciju.

Datoteka Uredi Pogled Postavke Alati Prozor Pomod

Gl ARl

X | = Graficki prikaz
Broj B~ a~ |
- [#]

~@ b=067 a=102°
® c=09
- @ d=-02
Duzina
- @ f=1.18
Kut
® a=102°
Mnogokut
@ mnogokut1=2.4
~@ mnogokutl'=2.4
Totka
A=(1,1)
B=(-2.18,2.98)
C=(1,3)
G=1(-3.22,-312)
H=1(-0.86, -1.26)

Prijava.

e
@ iF

x|

A
.
]

%

v

a=2
e
]

N

ABC
i

b =067

mnogoklt!

1={-2.72,-2.38)
J=(1.78,-2.38)
Vektor

_ (236 utt”
4= (1.35)

Unos ¢| @

Slika 4.9.2. Vjezba 9. — Animacija
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4.10. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon Sto su odradene i demonstrirane sve vjezbe, ucenici pristupaju samostalnoj izradi svog
projekta prema zadatku koji slijedi.

Projektni zadatak:

e Osmislite barem tri nova problema koja cete rijeSiti pomoéu GeoGebre (barem jedan
problem mora biti iz prirodoslovlja).

e Osim koristenih istrazite i primijenite alate koji su spomenuti, ali nisu koriSteni u ovom
priruéniku.

e Jedan zadatak osmislite u timu od 2 do 4 ucenika, a barem dva samostalno.

e Svoje radove objavite u oblaku i prema dogovoru javno prezentirajte.
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