Plano Escape Room

Lucija Soldo prof.
OS za klasi¢ni balet i suvremeni ples pri OS VeZica



o lgra
— teorijski dio: karakteristike

Sa 2Eta k 0 Koncept Escape Room

- — teorijski dio: metodolosko teorijski okvir
predavanja

0 Radionica Piano Escape Room
— prakti¢ni dio: primjer iz prakse

0 Diskusija
— pitanja i komentari




lgra

Sto je igra?

Igra u nastavnom procesu
— slobodna, svojevoljna i prirodna

aktivnost, doprinosi cijelokupnom
razvoju (psihofizickom, kognitivhom,
socioemocionalnom)
— red, struktura i pravila

— argumenti za uvrstavanje igre u nastavu:
motivacija, angazman ucenika, mogucénost
prilagodavanja, graciozni neuspjeh
— potice aktivho ucenje , razvija u¢enikovu
samostalnost, kreativno i kriticko
razmisljanje, komunikacijske vjestine,
koncentraciju
— escape room igra u sluzbi ostvarivanja
odgojno-obrazovnih ciljeva ucenja i
poucavanja




Sto je escape room?

— cilj je “pobjeci iz sobe” pomocu otkrivanja tragova,
rijeSavanja zagonetki i razliitin izazova
u odredenom vremenu

— prvi primjer dolazi iz Japana 2007. god.

— game master, tema, zagonetke, vrijeme
— timski rad, medusobna komunikacija, raspodjela

poslova, zapaZzanje detalja,
inovativno razmisljanje izvan okvira




Koncept escape room

Cilj

— prica, uspjesno rijeSavanje zadane aktivnosti

Sudionici

— uzrast igraca, broj igraca u timu

Tema Zagonetke
— centar dogadanja, vjerodostojnost, — raznolikost i Cimbenici, kriteriji i pristupi, meta
Interdisciplinarnost : .
——— Evaluacija
Oprema — — vrednovanje, povratne informacije

— prostor, rekviziti, ICT



Sudionici

Uzrast igraca

— prilagoditi sadrzaj i teZzinu zagonetki BI’Oj igra‘c’a u timu
— aktivno i podjednako sudjelovanje

— klasi¢na igra od 2 do 6 igraca
— osmisliti nacin da svi sudjeluju



Cilj

Pri¢a Uspjesno rjesavanje zadanih aktivnosti
— ispricati pricu — stijecanje znanja, razvijanje odredenih vjestina,
— uciniti svakog igraca vrijednim oblikovanje opcih i specifi¢nih glazbenih kompetencija

i uklju€enim u igru — usvojenost planiranih odgojno-obrazovnih ishoda



Tema

Vjerodostojnost

— razliciti rekviziti, ukrasi, dekoracije
— predstaviti na zanimljiv nacin

Centar dogadanja
— Ofofole SEQglia prica, N - Interdisciplinarnost
— organIZIratl I OSIT\IS'J&VBU zagonetke I : ; '
rije3avati probleme — povezivanje s ostalim
— atraktivna, motivirajuca umjetnickim podrucjima

— korelacija s drugim podrucjima
I medupredmetnim temama



Zagonetke

Raznolikost i Cimbenici

Kriteriji i pristupi

— Sifre, slagalice, igrace karte, lokoti,

sudoku, olovka koja svijetli u mraku i sl.

— razliciti stilovi i oblici, uskladenost i
povezanost s tematikom, jasnoca

— integriranost u tematiku, logicni
tragovi, isklju€ivo predmeti / alati /
informacije unutar sobe, atmosfera igre
— kognitivni, fizi¢ki, linearni, otvoreni,
multi-linearni

Meta

— zadnja zagonetka prije rjeSenja igre
— skup dotadasnijih rijeSenih zagonetki



Oprema

Prostor

— vazan ¢imbenik uspjesnosti provedbe
— osigurati dovoljno prostora za
ravnopravno sudjelovanje

O Rekviziti
. 4

— pomoc pri “uzivljavanju” u igru
— doprinjet ¢e vjerodostojnijem iskustvu igraca

J

SCHOOL

I_

ICT
— rijeSavanje zagonetka pomocu videa,
interaktivnih kvizova, QR kodova ‘
— koristenje racunalnih programa i alata t‘_i
za snimanje, uredivanje, skladanje i A

izvodenje glazbe i sl.



Evaluacija

Vrednovanje

Povratne informacije

— razmjena iskustva tijekom procesa ucenja
— samovrednovanije i vrsnjacko vrednovanje

— razgovor, anketa, izlazna
kartica, lista za procjenu i sl.
— napredovanje same aktivnosti
— promisljanje igraca o
postignuc¢ima i novo naucenim
sadrzajima kroz aktivnost



Prakticni primjer

Radionica
Piano Escape Room
Tema - Orasar




Ritamska matematika
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Pravi i lazni tragovi



Strelice “Pocetak” i
“Orasar”
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trag “Valcer pahuljica”




slucajni kod
trag “Under chair”
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Nadi broj kartice koji odgovara toénom broju taktova pazeci na sve repeticije, primu | sekundu voltu, D.C. al Fine.
Ove 2 pjesmice imaju 2 razli¢ita odgovora ali zato obje nadene kartice ¢e imati isti odgovor.

Imate na umu da predtakt se ne rduna Kao puni takt, Takoder Fina/dvostruka cria
mo2e podueirt) tak! all se | dslio racuna Rao jecdan takt

Putokaz kod
trag kartice 28 i 24
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Overture

Svi tragovi na broju
zadnji kod 1812

Allegro glasto J « 180+ 176
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radionicu all 52 drugom
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Hvala na pozornosti!

Ova prezentacija namijenjena je iskljucivo za osobnu upotrebu u
edukativne svrhe!
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