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Najmanji zajednički višekratnik, 5 razred

Dva gusara sakrila su blago na pustom otoku i 
dogovorila se da će svaki ići provjeriti blago: 
prvi će dolaziti svaki drugi dan, a drugi će 
dolaziti svaki treći dan.
a) Koji gusar će dolaziti češće na otok?
b) Nakon koliko dana će se gusari sresti na 

otoku? 



2, 3       1
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V (2, 3) = 1 2 3 = 6 





• lako čitljiv tekst

• učiniti dostupnim nastavne materijale prije obrade gradiva (plan ploče ili 
„handouts”)

• smanjiti moguća ometanja na radnom mjestu u učionici, u materijalima 
(priprema lako čitljivog teksta)

• povratne informacije učenicima, podsjetnici s pravilima, formulama, 
postupcima 

• uključiti tekstualne zapise tijekom reprodukcije audio/video materijala u 
(bučnim) učionicama

• omogućiti korištenje digitalnih tehnologija u nastavi (jednostavna prilagodba 
fonta, pozadine sadržaja, zvučni zapisi, e-pribor za geometrijsko predočavanje)
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Primjer taktilne slikovnice s ciljem 
pružanja različitih mogućnosti za 
percepciju

Primjer ICT-AAC aplikacije e-
Galerije s ciljem pružanja različitih 
mogućnosti za percepciju



jezik, 
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jezik, 

Primjeri didaktičkih materijala za više načina prikaza matematičkih izraza i 
simbola 
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Primjer vizualne podrške u svrhu razumijevanja vještine pranja ruku



Prikaz teksta pjesme „Val”, veličina slova, izbor slova, razmak, grafički prikaz stihova 
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Primjer igre „Čovječe, ne ljuti se”
Slika 1. Spužvaste kocke
Slika 2. Kocke s visokim 
kontrastom
Slika 3. Kocka s plastičnim 
pokrovom
Koju kocku bi odabrali za vaše 
učenike?
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Primjer likovnog izražavanja u svrhu izrade 
kalendara sadnje povrća i cvijeća, Inkluzivna 
farma, Hrastovica

Primjer korištenja materijala izrađenog u 
digitalnom alatu Match the memory na 
interaktivnoj ploči, OŠ Frana Galović, Zagreb
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Primjer korištenja vizualne podrške u svrhu planiranja izvedbe zadatka oblačenja i svlačenja, V. OŠ Bjelovar
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Primjeri poticanja interesa učenika
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ICT AAC aplikacija Vizualni raspored

Primjer primjene načela Prvo – Onda u V. OŠ  Bjelovaru Primjer primjene vizualne podrške rasporeda razrednih 
zaduženja u V. OŠ Bjelovar
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Primjer primjene niskotehnoloških sredstava za izražavanje osjećaja, 1. slika V. OŠ  Bjelovaru, 2. slika 
COO Krapinske Toplice, 3. slika Centar za autizam Rijeka
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