Moj kiSobran - dizajn

Likovna kultura

1.r.

Odgojno-obrazovni ishodi

0S LK A.1.1. U&enik prepoznaje umjetnost kao na¢in komunikacije i odgovara na razli¢ite poticaje
likovnim izrazavanjem.

0S LK A.1.2. U¢enik demonstrira poznavanje osobitosti razli¢itih likovnih materijala i postupaka pri
likovnom izrazavanju.

0S LK B.1.1. Ugenik razlikuje likovno i vizualno umjetni¢ko djelo te prepoznaje osobni doZivljaj, likovni
jezik i tematski sadrzaj djela.

0S LK B.1.2. U¢enik usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih u¢enika te opisuje vlastiti
dozivljaj stvaranja.

Tijek nastavnoga sata

e Priprema

e Motivacija

o Najava zadatka

e Likovna realizacija

e Analiza i vrednovanje

Aktivnosti

Ucitelj objasnjava ucenicima $to im je od pribora potrebno za danasnji sat (pokrivalo za klupu, tvrdi
papir iz likovne mape, flomasteri, olovke u boji). Ponavljamo nacin rada flomasterom. Njime najcesée
crtamo. Crte moZemo gusto nizati jednu do druge i tako obojiti manju plohu. Za bojanje veéih ploha
¢emo koristiti olovke u boji.

e UCcitelj pusta zvuk padanja kise, od slabe kiSe do pljuska pa ponovno kisica pa pljusak. Ucenici
se ponasaju u skladu sa zvukom kojeg cuju (¢uénu ispod stola, stave pokrivalo za klupu iznad
glave, neki plesu, neki skakuéu po lokvicama vode...).

Kako ste se osjecali? Je li bilo ritma u zvukovima koje ste ¢uli?
Ucenici mogu i npr. pljeskati ritam padanja kise.
e Uditelj recitira pjesmu Zvjezdane Radeti¢ ,,KISOBRAN“
Kisa pada; kap, kap, kap,

mala Sanja nosi Stap.

Stap je vrlo poseban,

ime mu je kiSobran.




Kada kisa krene jace,
kiSobran u ruci skace:
"Otvori me, Sanja, ti,
pa se neces smocitil"

Vodeni razgovor: Koja se djevojéica spominje u pjesmi? Sto nosi Sanja? Kako je ime tom
$tapu? Sto kiSobran govori Sanji? Moze i kiSobran govoriti?

Kako znate kada trebate otvoriti kiSobran? Kakvog su kiSobrani oblika? Mogu li biti
Cetvrtastog oblika? Zasto?

Znate li $to je to dizajn? Gdje ste Culi za tu rijec?

Dizajn je oblikovanje predmeta za uporabu.

Pravilno dizajniran predmet je onaj koji je po neCemu poseban i malo drugadiji od vecine
slicnih predmeta.

No, ne smije biti toliko razli¢it da njegovi dodaci onemogucavaju upotrebu tog predmeta bez
poteskoca. Tj. ne smije prestati biti upotrebljiv.

Ucitelj na projekcijskom platnu pokazuje Zig Zag stolac koji je dizajnirao Gerrit Rietveld.

Sto vidite? Na koje slovo vas podsjeéa ovaj stolac? Po ¢emu je ovaj stolac drugaciji od stolca
na kojem sada sjedite?

Sto mislite je li udoban ovaj stolac?

Prikazivanje Crveno-plavog stolca istog dizajnera.

Moze li se sjediti na ovom stolcu? Koja mu je namjena? Biste li Zeljeli imati ovakav stolac?
Zasto?

Biste li voljeli biti dizajneri?

Vas danasnji zadatak je dizajnirati vlastiti kiSobran.

Dizajnirajte kiSobran kakav biste vi Zeljeli. Neka bude drugaciji, ali tako oblikovan da bude
upotrebljiv.

Nacrtajte ga flomasterima i oblikujte ga primjenjujué¢i barem jedan od ovih zadataka:
ostvarite ritam izmjenom ploha razli¢itih boja i oblika ili ritam izmjenom crta i obojanih ploha.
Olovke u boji moZete koristiti za bojanje vedih ploha. Poigrajte se tockama, crtama, oblicima,
bojama i ritmom te dizajnirajte svoj kiSobran.

Jedan ucenik ponavlja zadatak.
Ucenici zapocinju s radom.
Ucenici realiziraju svoju ideju prema vlastitim likovno — tehnickim moguénostima.

Tijekom rada ucitelj obilazi u¢enike i usmjerava ih na danasnji zadatak te im pojasnjava ako
im nesto nije jasno (mozZe li nesto drugacije, moze li se joS nesSto dodati...). Poti¢e ih na
mastovitost i originalnost.

Nakon zavrsetka likovnog stvaranja ucenici pospremaju svoje radno mjesto i izlazu radove na
plocu, prisjeéajuci se likovnog problema.




Analiziramo likovne uratke i razgovaramo o postignutim rjeSenjima naseg likovnog problema.
Koji je bio vas danasnji zadatak?

Na kojem je radu najbolje vidljivo ostvarenje danasnjeg zadatka? Kakvih su oblika kiSobrani?
Zasto nitko nije napravio Cetvrtasti kiSobran? Jesu li svi dizajnirani kiSobrani zadrzali uporabnu
vrijednost? Zadovoljavaju li svi kiSobrani namjenu — stite li nas od oborina?

Koje boje uo¢avamo na radovima? Kakvih boja ima najvise?

Pronadite rad koji je po vasem misljenju zahtijevao najviSe truda. Pronadite rad koji je
najuredniji. Je li zadatak ostvaren na svim radovima? Koji biste od dizajniranih kiSobrana
Zeljeli imati?

Ucenici vrsnjackim vrednovanjem vrednuju likovne ostvaraje uz moguce nadopune ucitelja.

Primjeri likovnih radova:




Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

Dizajn. Ritam boja i oblika. Ucenik koristi neke od predloZenih likovnih materijala i tehnika: flomasteri
i po zelji olovke u boji za vece plohe. Tocka, crta, boja, ploha, ritam. Ideja. Inovativnost, kreativnost.
Uocavamo promjene. Odgovornost ucenika u razrednoj zajednici. Razlikovanje aktivnosti i
mogucnosti virtualnoga i stvarnoga svijeta.

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja kao ucenje ili nau¢enog uz upute

A) Vrednovanje za ucenje — prikupljanje informacija o pocetnim znanjima i iskustvima ucenika
napravljeno u motivacijskom dijelu sata; rjesavanje problema u glavhom dijelu sata, argumentirana
rasprava u zadnjem dijelu sata.

B) Vrednovanje kao uéenje

a) samovrednovanje:

MOJ TRUD

MOJA UPORNOST

MOJE
ZADOVOUSTVO

UPOTREBUIVOST
MOJEG
KISOBRANA

b) vrinjacko vrednovanje u zadnjoj etapi sata. Vrednuje se ostvarenost likovnih problema, tehnicka
izvedba, originalnost, mastovitost, dosljednost u radu, upotrebljivost dizajniranog. Ucenici vrednuju
jacinom pljeska likovne ostvaraje ostalih u¢enika. Mogucnost stavljanja uspjesnih likovnih ostvaraja
na Facebook stranicu skole na kojoj ¢e ostali u€enici moéi vrednovati likovne ostvaraje




zadaci; ovisno o predmetu i nastavnoj temi

a) IstraZivacki zadatak: ucenici na internetu, uz pomo¢ ucitelja, pronalaze primjere dizajna
razli¢itih predmeta, promatraju ih, opisuju, navode njihovu uporabnu vrijednost.

b) Uz zvuk kiSe se sakrivamo, pleSemo...

¢) Analiziranje svojeg i tudih radova. Kriticko iznoSenje misljenja o tome koji rad je najkreativniji,
$to bi se moglo doraditi...

d) Pronadite kod kuce jedan predmet kod kojeg biste mogli nesto dodatno dizajnirati (kako, zasto...).

Aktivnost u kojima je vidljiva interdisciplinarnost

Aktivnosti koje obuhvacaju prilagodbe za ucenike s teSko¢ama

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim ucenicima
Slagalica

Ucenici pri otvaraju poveznice vide Sto trebaju sastaviti, a tada kliknu u donjem lijevom kutu na
Slika im se rastavi na zadane dijelove te zapocigju igru. U dogovoru s utiteljem mogu povecati broj
dijelova slagalice.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3f78892ca916
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Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa
Ako dizajnirani kiSobran ima uporabnu vrijednost, rad je uspjesan.

a) Ucenik zadani likovni problem realizira samostalno i s lako¢om. Vidljiv ritam boja i oblika. Rad
mastovit i bogat detaljima.

b) Ucenik zadani likovni problem ostvaruje samostalno uz manji poticaj. Vidljiv ritam boja ili
oblika. Dizajnirani kiSobran ima uporabnu vrijednost.

Ucenik se teze samostalno izrazava i radi uz manju pomo¢ ucitelja. Rad bez puno detalja. Nema ritma
boja ni oblika. Dizajnirani kiSobran nema uporabnu vrijednost.

Projektni zadaci

Ucenici dobivaju zadatak osmisliti Sto ¢e dizajnirati u skupini na sljede¢em Satu razrednika (kada cée se
baviti recikliranjem — odrZivi razvoj) te u meduvremenu sakupiti materijal kojim ¢e dizajnirati Zeljeni
predmet.

Npr. naocale od ukrasne Zice:



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3f78892ca916

Ucenici dizajnirani predmet mogu predstaviti za prodaju samo pred svojim razrednim odjelom, a
mogu i na roditeljskom sastanku.

Npr. ovo su naocale sve prilike. MoZete ih nositi na posao, u trgovinu ili pak na novogodisnju
proslavu. S njim ¢ete uvijek biti drugaciji od ostalih, a pomoc¢i vam da bolje vidite svijet oko sebe...




