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1. Struktura programskog koda i koriStene tehnologije

1.1. Osnovne tehnologije koristene pri izradi DOS-a

DOS je otvoren te ga je moguce jednostavno modificirati ili dodavati novi sadrzaj te
mijenjati funkcionalnosti unutar postoje¢eg DOS-a. Vodeci raCuna o tome, pri izradi je
primijenjen sljedeci tehnoloski stack:

o HTML - https://lwww.w3.org/html/

o CSS - https://www.w3.0rg/Style/CSS/Overview.en.html
o JavaScript - https://www.javascript.com/
@)
©)

jQuery - https://jquery.com/
Bootstrap https://getbootstrap.com/

1.2. Struktura programskog koda

Osnovni okvir DOS-a izraden je u markup jeziku HTML5. Prilagodenost razli¢itim
dimenzijama ekrana postignuta je upotrebom frameworka Bootstrap4. Oblikovanje
sadrzaja napravljeno je pomo¢u CSS-a dok je sva funkcionalnost i logika napravljena
koriStenjem JavaScript programskog jezika uz koriStenje jQuery biblioteke.

U datotekama /css/style.css i /css/style3.css nalazi se CSS kod koji sluzi vizualnom
oblikovanju sadrzaja i navigacijskih elemenata.

Datoteka /css/style3.css sadrzi CSS kod specifican za DOS-ove Priroda 5 i Priroda 6.

Datoteka /css/media.css sadrzi dodatni kod koji sluzi za prilagodbu sadrzaja i
navigacije DOS-a specifi¢noj veli€ini ekrana na kojem se gleda sadrza;.

/js/core.js datoteka sadrzi sav JavaScript kod koriSten za cjelokupnu logiku oko DOS-
a — navigacija, pretrazivanje, postavke te logiku za zadatke za provjeru znanja.

Programski kod (JavaScript) i kod za oblikovanje izgleda (CSS) interaktivnih
elemenata sadrzan je u samoj .html datoteci pojedine jedinice u kojoj se taj interaktivni
element nalazi.
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2. Struktura direktorija DOS-a

Korijenska mapa DOS-a sastoji se od sljedecih datoteka i mapa:

DATOTEKA / MAPA OPIS

Ovo je pocetna HTML datoteka koju korisnici otvaraju u
web-pregledniku.

Ovo je JSON datoteka s osnovnim metapodacima
sukladno specifikaciji formata hpub.

index.html

book.json

Ovdje pokrenite Naziv Ovo je identi¢na datoteka kao i index.html.

DOS-a.html

storage/video U ovoj se mapi nalaze zasebne video datoteke.

css Ovo su CSS datoteke za oblikovanje stilova HTML
elemenata i pripadajuci fontovi.

images U oVvoj se mapi nalazg se fotografije koriStene u
interaktivnim elementima DOS-a.

img U ovoj se mapi nalaze slikovne datoteke koriStene za
korisni¢ko sucelje elementa DOS-a.

is JavaScript datoteke uklju€ujuci i jQuery.

storage/files/images U ovoj se mapi nalaze sve fotografije koristene u DOS-u.

Ovisno koliko koji DOS sadrzi modula ovo su mape u
kojima se nalaze zasebni moduli pojedinog DOS-a.
Struktura tih mapa prati strukturu navedenu iznad kod
korijenske mape DOS-a.

m_1,m_ 2, m_3...
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fonts
open-dyslexic
upute
fonts
open-dyslexic
images
img
upute
Js
storage
files
images
DOS3
M1
galerije
3.1.1.
1.2
1.
1.
Jjedinice
nas Lovne
slideri
Slika 1. Primjer strukture direktorija DOS-a
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3. Dizajn i vizualni standardi

3.1. Boje

Boje DOS-ova odabrane su tako da vizualno skladno prate sadrzaj i sve njegove
elemente te su medusobno uskladene u nijansama.

Elementi sucelja izvedeni su ili u nijansama primarne boje ili u boji koja najbolje istice
Zeljeni element.

Primarna boje za DOS-ove Priroda 5 i Priroda 6 je: #087d46
Sekundarne boje: #dd5f08 i #ffd800

PRI!RSDA 5 ‘= Sadrzaj Pojmovnik @ Literatura O Trazi o

g

Priroda 5 > Ziva i neZiva priroda > Spoznavanje prirode

1.1. Spoznavanje prirode —>

1.1. Spoznavanje prirode

Promatranje prirode

Uvod

Sigurno ste gledali neku seriju u kojoj se dogodio zlocin nakon kojega mjesto zlo€ina istrazuju forenzi€ari.

Gdje znanstvenici istrazuju?
Koraci u istraZivanju

Za kraj...

A

Slika 2. Primjer primarne boje za DOS-ove za Prirodu

e-Skole
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Primarna boje za DOS-ove Biologija 3 i Biologija 4 je: #0e3dbb
Sekundarne boje: #ffb700 i #ffd800

BIOISGIJA 3 = SadrZaj Pojmovnik @ Literatura O Trazi

N

Biologija 3 > Raznolikost i grada stanica > Stanica - osnova grade i djelovanja Zivih bica

—

1.1. Stanica - osnova
grade i djelovanja Zivih =

Povijest stani¢ne biologije 1 .1 e Sta nica = os nova g ra de i
Mikroskopiranje je najstarija dj e I ova nj a 2 iVi h bi éa

metoda prouéavanja stanica

Sva su Ziva bic¢a izgradena od ‘
stanica. A 5to je s virusima? UVOd

Prioni — uzro&nici bolesti sitnij Stani¢na biologija jest grana biologije koja proucava gradu i uloge stanica, diobe stanica, metabolicke

od virusa procese u stanicama i kemijski sastav stanica.

Razmislite zasto su bitna znanstvena istraZivanja o stanici i u kojim se situacijama iz svakodnevnoga Zivota
mogu primijeniti spoznaje iz stanicne biologije.

Zakraj...

Slika 3. Primjer primarne boje za DOS-ove za Biologiju

3.2. Tipografija

Oblik slova koji se koristi u sadrzaju i sucelju odreden je sistemski zadanim fontom.
Na taj nacin se korisniku daje veca kontrola nad izgledom sadrzaja i sucelja te
naknadnoj konzumaciji istog.

Iznimka je oblik slova koriSten u prikazu za disleksiju, u tom slu€aju koristi se font
,OpenDyslexic3".

3.3. Pristupacnost

Pristupacnost je ostvarena kroz opcije pomocu kojih korisnik moze dodatno
prilagodavati prikaz sadrzaja.

Klikom na ikonu ,Postavke®, korisniku ¢e se ponuditi opcije da:
e poveca ili smaniji veli€inu slova,
e prebaci sucCelje u kontrastni nacCin rada,
e ukljudi inkluzivni prikaz,
e zamijeni trenutni font sa fontom za disleksiju.

e-Skole
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Slika 4. Ikona Postavke

O Trazi O

Velicina slova -

Inkluzivni prikaz

Disleksija

Kontrast

Upute za upotrebu

Slika 4. Izbornik koji se pojavi klikom na ikonu Postavke
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PRI!RGDA S5 SadrzZaj Pojmovnik Literatura
-

.
N

Priroda 6 > Ziva i neZiva priroda > Spoznavanje prirode" 4

1.1. Spoznavanje prirode

Uvod

Sigurno ste gledali neku seriju u kojoj se dogodio zlo€in nakon kojega mjesto zlo€ina istrazuju forenzi€ari.

Slika 1.1.1.: ForenziCari primjenjuju razlicite metode kao $to su proucavanje tragova i uzimanje uzoraka koje
¢e odnijeti u laboratorij kako bi doznali $to viS§e detalja o uzorku. Nacin na koji e se prikupljati uzorci i
nakon toga proucavati mogu bitno odrediti uspjeh u razjadnjavanju dogadaja.

Budite i vi istraZivadi kao forenzi¢ari. Pomno promotrite svoju okolinu i zabiljeZite $to viSe uo&enih
premeta, pojava i Zivih bi¢a. PredloZite kako biste ih razvrstali. Nakon Sto proucite sadrZaj ovoga DOS-a,
vratit ¢ete se na svoj prijedlog podijele i napraviti podjelu po nekome drugom kriteriju.

Priroda

Prirodu &ini sve 3to postoji, a dijeli se na Zivo i neZivo.

NeZivu prirodu ¢&ine, primjerice, zrak, more ili stijene. Ziva priroda su ljudi, Zivotinje, biljke, gljive, alge, ali i
mali, esto oku nevidljivi organizmi poput bakterija. Sve 5to nas okruZuje, a ukljuuje i tvorevine koje su
rezultat Covjekova rada naziva se okolis.

Sva Ziva bi¢a gradena su od osnovne jedinice koja se naziva stanica. Stanice se medusobno razlikuju po
svome obliku, gradi, funkcijama koje €ine u organizmu. Unatog razlici u gradi stanica sva Ziva bi¢a imaju
neka zajednitka obiljeZja.

Slika 5. Primjer prikaza sadrZaja u kontrastnom nacinu

Cuy
] E{URUPSKISTRUKTURNI OE CARNET

¥ 1 INVESTICISKI FONDOVI s tﬁ:ggg‘vw

Europska unija
Zajedno do fondova EU F | POTENCIIALI



L = & X B ] ™ _
et e-Skole —
LA & & & B &
coreees RAZVO) SUSTAVA -
sssonsse DIGITALNO ZRELIH SKOLA

-8-0-0-8 _

Znanje povezuje

PRIRSDA 5 SadrZaj Po jmovnik Literatura
-

: : 4 \‘.J a ;)l \
Priroda 5 > Ziva i neZiva priroda s S}qnavanje prirode »"

~ Lo SR -

1.1. Spoznavanje prirode
Uvod

Sigurno ste gledali neku seriju u kojoj se dogodio zlo¢in nakon kojega
mjesto zlo€ina istraZuju forenzi€ari.

Siika 1.1.1.: Forenzicari primjenjuju razlicite metode kao Sto su proucavanje

tragova i uzimanje uzoraka koje ce odnijeti u laboratorij kako bi doznali

Sto vise detalja o uzorku. Nacin na koji ce se prikupljati uzorci i nakon
toga proucavati mogu bitno odrediti uspjeh u razjasnjavanju dogadaja.

Budite i vi IstraZivaél kao forenzi¢ari. Pomno promotrite svoju okolinu i
zabiljezite 3to vise uolenih premeta, pojava i Zivih bica. PredloZite kako
biste ih razvrstali. Nakon S3to proucite sadrZaj ovoga DOS-a, vratit cete se
na svoj prijedlog podjele i napraviti podjelu po nekome drugom Kriteriju.

Priroda

Prirodu ¢&ini sve Sto postoji, a dijeli se na Zivo i neZivo.

NeZivu prirodu &ine, primjerice, zrak, more ili stijene. Ziva priroda su 1judi,
Zivotinje, biljke, gljive, alge, ali i mali, &esto oku nevidljivi organizmi
poput bakterija. Sve 3to nas okruZuj a ukljuCuje i tvorevine j

Slika 6. Primjer prikaza sadrzZaj s uklju¢enim fontom za disleksiju
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PRIRZDA 5 L Trazi

@ Pojmovnik @ Literatura

Spoznavanje prirede

1.1. Spoznavanije prirode

Uvod

Sigume ste gledali neku serlju u kojoj se dogodio zlotin naken kojega mieste zlofina istratuju forenzitari.

raziitite stosu

Slika 111
e odnijeti u laboratorij kako bi doznail $to vise detalja o uzorku. Nagin na koji de se prikupijati uzorei |

tragova i ka koj

akon toga proudavati bitno edrediti uspjeh dogadafa.

Budite i vi istrativagi kao forenzifari. Pomno promotrite svoju okalinu | zabiljekite Sto vide uofenin
premeta, pojava i Zivin bida. Prediofite kako biste ih razvrstali. Nakon $to prougite sadriaj ovoga DOS-a,
vratit ¢ete se na svoj prijediog podiele i podije ki i

Priroda

Prirodu Eini sve $to postoj, a dijeli se na Zivo i neZivo.

NeZivu prirodu Eine, primjerice, zrak, more ili stijene. Ziva priroda su ljudi, Zivotinje, biljke, gliive, alge, ali |
mali, éesto oku nevidljivi arganizmi poput baklerija. Sve §to nas ckruZuje, a ukljuéuje | tvorevine koje su
rezultat £ovjekova rada naziva se okolis.

Sva Ziva bi¢a gradena su od osnovne jedinice koja se naziva stanica. Stanice se medusobno raziikuju po
svome obliku, gradi, funkcjlama koje Eine u organizmu. Unatoé razlici u gradi stanica sva Ziva bica imaju
neka zajedniéka obiljeZja.

Promatrita siike | undita neka ahilinfia Fivin bica.

CARN=T

Znanje povezuje

P Trazi

@ Pojmovnik [ Literatura

paznavanje prirede

1.1. Spoznavanije prirode

Uvod

+ Sigume ste gledali neku seriju u kojoj se dogodio zlotin.
« Mjesto zlotina istraZuju forenzi€ari.

Slika 1.1.1.: Forenziari primjenjuju raziiéite metode kao Sto su prouavanje tragova | uzimanje uzoraka koje
e odnijeti u laboratori kako bi doznali Sto vife detalja o uzorku. Nagin na koji e se prikupljati uzoreii
nakon i it iti uspjeh u razjasnjavanju dogadaja.

Budite istraZivadi kao forenzitari:

- promotrite svoju okelinu

- zabilieZite predmete, pojave i fiva bica koja uotavate

- razvrstajte ih proizvoling

- nakon obrade sadr2aja DOS- a razvrstat éete ih ponovne po drugome kriteriju.

Priroda
Priradu &ini sve §to postaji, a dijeli se na fivo | nedivo.

Nedivi dio prirede ine:
- zrak, more Il stijene.

Zivi dio prirode su fiva bita:

Slika 7. Inkluzivni prikaz sadrZaja (desna slika)
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4. Multimedijski elementi

Multimedijski elementi mogu podijeliti u tri osnovne skupine:
e slikovne datoteke
e video zapisi
e interaktivni elementi.

4.1. Slikovne datoteke

Slikovne datoteke izradene su u formatima .png, .jpg, .gif i .svg. Mogu se podijeliti u
dvije skupine:

o fotografije

e ilustracije.

Dio fotografija i ilustracija izraden je specifi€no za pojedini sadrzaj DOS-a dok su druge
fotografije i ilustracije kupljene i njihovi izvori i licence su oznaceni unutar DOS-a. Sve
fotografije i ilustracije mogu se uredivati u programima za uredivanje slikovnih
datoteka kao $to su Adobe Photoshop i sli¢no.

Slika 1.1.2.: Promatranje predmeta s pomocu lupe. Jeste li ikada promatrali predmete pod uvecanjem?
Upotrebljavate li za to lupu ili kameru na mobitelu?

Slika 8. Primjer slikovne datoteke
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4.2. Video zapisi

Video zapisi snimani su digitalnom kamerom i izradeni u formatu mp4 te se kao takvi
mogu uvesti u bilo koji uredivac video datoteka koji podrzava ovaj format. Video zapisi
nemaju posebne izvorne datoteke nego su u formatu .mp4 pohranjene u mapi
storage/videos svakog modula DOS-a.

Titlovi video zapisa sastavni su dio HTML koda jedinice sadrzaja u kojoj se video
nalazi. HTML datoteke svake jedinice nalaze se u DOS-u u mapi m_(n) (kako je
prethodno opisano) i moguce ih je uredivati u bilo kojem uredivacu obi¢nog
neoblikovanog teksta. Dio koda u kojem se nalazi tekst i vremenski parametri titlova
zapocinje oznakom ,data:text/vtt", Sto je ujedno i oznaka standardnog formata u kojem
su titlovi izradeni. Prije uredivanja titlova potrebno ih je dekodirati buducéi da su kodirani

u base64 kod.

T~ i
ﬁ“' - *7,.)..

-
N
pojave i procese koje su uocavali. 4 :
) A

Slika 9. Primjer video zapisa

4.3. Interaktivni elementi

Interaktivni elementi dolaze u dvije varijante razine slozenosti. To su srednja razina i
visoka razina interaktivnosti.

Svi interaktivni elementi napravljeni su koristenjem standardnog Javascrip-a odnosno
uz koristenje jQuery-ja, CSS-a i HTML-a. Sav kod interaktivnih elemenata (HTML,
CSS, Javascript) integriran je u HTML datoteke jedinica i kao takve ih je moguce
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uredivati bilo kojim uredivacem teksta. Njihov sastavni dio mogu biti i slikovne i video
datoteke na koje se referencira HTML i JavaScript kod jedinice sadrzaja. U HTML i
JavaScript kodu nalaze se reference tj. putanje do tih multimedijalnih datoteka.
Multimedijalne datoteke koriStene u interaktivnim elementima izradene su u
standardnim formatima .jpg, .gif, .png, .mp4 te se kao takve mogu uredivati u bilo
kojem uredivacdu slikovnih datoteka ili video zapisa koji podrzava navedene formate.

Uz pomoc¢ ponudenih pojmova, prikaZite kojim procesima voda prelazi iz jednog agregacijskoga
stanja u drugo ovisno o promjeni temperature.

HLADNO

(
jw
—

=
—
| —
—

HLADNO

Oc¢vr8céivanje  Kondenzacija Taljenje  Isparavanje

m Ponovno pokreni

Slika 10. Primjer elementa srednje razine interaktivnosti
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Neki organizmi u prirodi uocljiviji su od drugih. Pomaze li im ta osobina ili im odmaze, doznajte u ovoj

kratkoj igri. Vas je lik u igrici ptica koja se hrani leptirima. Kliknite na Sto veci broj leptira i tako ih ulovite.
Sretno!

Slika 11. Primjer elementa srednje razine interaktivnosti
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(Il. FAZA)

5. Modifikacije i dorada postojeceg rieSenja

Ukoliko je potrebno modificirati sadrzaj, korisni¢ko sucelje ili programsku logiku to je
moguce napraviti bilo kojim uredivaCem neoblikovanog teksta. U poglavljima 1 i 2
nalaze se sve informacije o strukturi koda i gdje se nalazi unutar korijenske mape te
ga je moguce mijenjati ili nadogradivati po potrebi.

6. Popis izmjena (changelog)

12.1.2020. — azurirani nacin rada interaktivhog elementa Vennov diagram
20.1.2020. — azuriranje interakcija na sadrzajima visoke interaktivnosti
22.2.2020. — dorada nacina rada lijevog izbornika

2.5.2020. — azuriranje korisnickog sucelja

28.8.2020. — azurirani nacin rada interaktivhog elementa Vennov diagram
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