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Omogucditi odgojno-
obrazovnim radnicima

C U radionice stjecanje znanja i razvijanje
vjestina za ucinkovito
koristenje digitalnih alata u
svrhu pracenja i vrednovanja
ostvarenosti ishoda ucenja.




Polaznici ¢e nakon radionice modi:
* koristiti se alatima digitalne tehnologije

h d ; za pracenje napretka ucenika
S O | (napredna razina digitalnin
kompetencija iz podrucja Pracenje |

J (\fe ﬂJ a vrednovanje)

: : * Kkoristiti se digitalnim alatima |

[ 3 d ION|CE digitalnim okruzenjem za formativno
| sumativno vrednovanje ostvarivanja
ishoda ucenja (napredna razina
digitalnih kompetencija iz podrucja
PraCenje i vrednovanje)




Sadrza
radionice

Sadrzaj i aktivnosti
e

5 min

15 min

30 min

10 min
25 min

5 min

Uvod

1. Pracenje i vrednovanje ucenika u
digitalnom okruzenju

2. Alati i digitalne tehnologije za
prikupljanje i digitalno biljezenje
podataka o napretku ucenika

Vjezba 1 - Pristupanje odabranim
alatima i izrada kviza i Mark the words
uratka u digitalnim alatima Quizizz i H5P

Pauza

Vjezba 2 - Vrednovanje digitalnih
uradaka

Zavrsetak




Pracenje i
vrednovanje ucenika u
digitalnom okruzenju
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Formativna procjena

« PoboljSanje ucenja i postignuca

* Provodi se tijekom ucenja

» Pozornost je na procesu i na napretku ucenja
 Sastavni je dio procesa ucenja i poucavanja

» Suradnicki odnos - ucitelji i u€enici

« Stalan proces koji je uvijek u tijeku

RAZ |_| KA Ucitelji i uenici usvajaju uloge u procesu ucenja s namjerom
— - Ucitelji i uCenici koriste se materijalima, informacijama i dokazima koje su

FO RI\/ A \/ \ E | skupili da bi ucinili preinake u svrhu neprekidnoga poboljSanja

T - Sumativna procjena
SUMATIVNE
* Mjerenje ili provjeravanje postignuca
P RO C_J E N E Pozornost je na rezultatu ucenja

Provodi se nakon ciklusa u¢enja i poucavanja

Usmjeravaju ucitelji
Strog proces koji nepromjenjivo mjeri ono Sto su ucenici postigli

Uditelji usvajaju ulogu ispitivaca, a u€enici pretpostavljaju ulogu ispitanoga
« UCcitelji se koriste rezultatima da bi izradili zavrsne procjene uspjesnosti
Moss i Brookhart, 2009




ALATI | DIGITALNE TEHNOLOGIJE ZA
PRIKUPLJANJE | DIGITALNO
/APISIVAN]JE PODATAKA O

NAPRETKU UCENIKA

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/online-education-internet

4 S IX C
3412498/ (21.8.2020.)


https://pixabay.com/illustrations/online-education-internet-3412498/

OBILJEZJA DOBRO
OBLIKOVANE
PROV|ERE ZNANJA
U DIGITALNOM
OKRUZEN|U

\

uporaba multimeaijskih sadrzaja u
oblikovanju pitanja

\

gramaticki, pravopisno i tekstualno
tocno oblikovano pitanje

> uporaba razlicitih vrsta pitanja

> kvalitetna povratna informacija

navigacija

Q vizualna adaptivnost
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https://pixabay.com/illustrations/weigh-plus-minus-horizontal-2856321/

e-laboratorij

Vrste, funkcionalnosti, oblici |
nacini uporabe digitalnih alata



https://e-laboratorij.carnet.hr/

ALATI [/
E-LABORATORIJA

Testmoz

>|\/|entimeter

> Google Forms

> Flubaroo

@Quizizz




Quizizz

https://quizizz.com/

https://h5p.org



https://quizizz.com/
https://h5p.org

Q
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Joinagame rLogln ; Sign Up

C 8 quizizzcom

Quizizz rorwork [y

Engage everyone,
everywhere.

Free tools to teach and learn anything, on any
device, in-person or remotely.

Get Started >

’ A Used by more than 20 million students in schools,
" homes, and offices around the world

Primjer: https://bit.ly/primjerquizizz



https://bit.ly/primjerquizizz

QUlZlZZ Q  search Quizizz library CJ Lessons new a Enter Code

R, What will you teach today?
| ZRADA
Q. Search for quizzes on any topic

I % Explore y TOPIC

i My library
l I | / | / / A P Recommended for you See more >
ilii Reports
524 Classes
v Neer 5oy Ner
&3 Settings .
N L ) 177 plays 14Qs A 66 plays
#F15 Chinese Spring Louisiana Festivals Music Festivals Passport to Work Chinese New Year

Festival Characters



Quiz Editor @ New question Q Teleport

Multiple Choice Checkbox Fill-in-the-Blank

(i)

|[/RADA
QUIZIZZA

Poll Open-Ended Slide €2

create g iesson

@ Create a quiz

1. Name this quiz

‘ Nazivl

2. Choose relevant subjects
Mathematics English Physics Chemistry
Biology  Science  Computers  Geography
World Languages  History (@SeElESLI
Physical Ed  Arts Fun Professional Development

More...

Cancel Next




C & hSporg

HP = :

Documentation Goals & roadmap Forum Login Create free account

CREATE, SHARE AND ﬂ H '
REUSE INTERACTIVE

Examples & downloads

HTML5 CONTENT IN ) ) >
YOUR BROWSER . . .
Try this =

Time spent:  0:00
Card turns: 0

n OER Hub in the HSP Authoring tool!

Welcome to the HSP Community!

ﬂ%‘

HSP empowers everyone to create great interactive content,

and we hope you will achieve just that!

Examples & downloads  Documentation  Gosls & roadmap  Forum  Log n
We will soon integrate an OER Hub in the HSP Authoring tool!

Learn more

User account




PRIMJER I |ZRADA
MARK THE WORDS
U H5P

Select content type

HPw  Mark the Words v
™= Tutorial m8 Fxample @ Copy Paste & Replace
:0: Mark the Words 4

Title *  Metadata

Used for searching, reports and copyright information

Obrazovni portali

Task description *

Describe how the user should solve the task.

Oznadi i istakni nazive obrazovnih portala klikom na naziv i rijedi u nazivu.

Textfield *

i Important instructions X Hide

= Correct words are marked with asterisks (*) before and after the word.
* Asterisks can be added within marked words by adding another asterisk, *correctword*** => correctword®.
* Only words may be marked as correct. Not phrases.

Example: The correct words are marked like this: *correctword®, an asterisk is written like this: *correctword***.

*Edu.hr* *portal* nam moZe pomodi u ucenju.




« U alatu Quizizz izraditi kviz s pet pitanja

\rste pitanja: Visestruki odabir (Multiple
Choice), Popunjavanje praznine (Fill-in-the-

V . b 1 Blank), Otvoreni odgovor (Open-Ended)
J e Z a « U alatu H5P izraditi zadatak Mark the words.

« Na Padlet plocu postavite svoj uradak. U

l Z.ra d a kVI Za ,I Qtaestg/ rLiJS?iIai,piiréniteei ?r? izcii]'/aclj E ;teagprr?g naa@ta ol
interaktivnih
Sad rzaja poveznica




Pauza
10 minuta



http://www.freepik.com

Vijezba 2

Rjesavanje i analiza zadataka
u Quizizzu i alatu H5P

Na digitalno’j plocCi odaberite
jedan digitalni uradak
namijenjen vrednovan{'u, koji je
izraden u digitalnom alatu u
kojemu vi niste stvarali svoj

uradak i rijesite zadatke.

Procijenite oblikovanost
provjere znanja u digitalnom
okruzenju i odredite vrstu
vrednovanja.

Svoju procjenu, komentare
| prijedloge za
unaprjedenje postavite kao
komentar ispod di%italnog
uratka na Padlet plodi.




Ponovimo

Danas ste naucili:

1. Koristiti se digitalnim
alatima Quizizz i H5P u
svrhu pracenja i
vrednovanja.

2. Analizirati dobivene
rezultate vrednovanja u
digitalnim alatima
Quizizz | H5P.




CARNET-ov prirucnik

"Pradenje i vrednovanje pomocu digitalnih alata"

Multimedijalni sadrzaji

"e-Laboratorij - mjesto za one koji znaju Sto, ali nisu sigurni kako”

"Primjena digitalnog alata - Zasto uc€enici vole Quizziz?"



https://edutorij.e-skole.hr/share/page/document-details?nodeRef=workspace://SpacesStore/7e7f6885-0da8-4410-b7c8-31f76e5e3bc3
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18554
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18555

Evaluacija radionice

Potvrde o sudjelovanju
u aplikaciji za prijavu
(EMA)



https://upitnik.carnet.hr/index.php/986886?lang=hr

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/ (21. 8.2020.)



https://pixabay.com/illustrations/question-question-mark-1500086/
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e-Skole

RAZVQOJ SUSTAVA
DIGITALNO ZRELIH SKOLA

(1. FAZA)

Projekt je sufinancirala Europska unija iz europskih strukturnih i investicijskih fondova.
Vise informacija o EU fondovima moZete nadi na web stranicama Ministarstva regionalnoga razvoja
i fondova Europske unije: www.strukturnifondovi.hr

SadrZaj ovog materijala iskljuciva je odgovornost Hrvatske akademske i istraZivacke mreze -
CARNET.

Kontakt: Hrvatska akademska i istrazivacka mreza - CARNET | Josipa Marohnica 5, 10000 Zagreb
Tel.: +385 1 6661 616 | www.carnet.hr
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