NASTAVNI PREDMET: INFORMATIKA

RAZRED: 1 


	Mjesec
	Red. br. sata
	Nastavna cjelina
	Nastavna tema
	Obrazovna postignuća
	Ključni pojmovi
	Suodnos
	Broj sati

	9.
	1.
	0. Uvodni sat
	Upoznavanje s učenicima
	upoznavanje svojeg mjesta u računalnoj učionici, upoznavanje s udžbenikom i radnom bilježnicom
	računalna učionica
	Priroda i društvo (moja škola)
	1

	
	2. – 3.
	1. Moje računalo
	Osobno računalo

Računalo izvana (vanjski dijelovi)
	prepoznati, pokazati i imenovati vanjske dijelove računala
	vanjski dijelovi računala, namjena vanjskih dijelova
	Hrvatski jezik, Matematika,  Priroda i društvo (obrazovni programi)
	6

	
	4. 
	
	Uključivanje i isključivanje računala
	pravilno uključiti i isključiti računalo, razviti svijest o pravilnom i odgovornom korištenju računala, upoznati probleme kod prekomjernog korištenja računala
	tipka za uključivanje, pokazivač miša, gumbi za isključivanje
	
	

	10.

	5. – 6.
	
	Rad s mišem, tipkovnice i ekrana osjetljivom na dodir
	naučiti kako raditi s mišem, upoznati osnovne dijelove tipkovnice i njeno korištenje, naučiti pravilno korištenje ekran osjetljiv na dodir
	klik, postupak povuci i spusti, vrsta i uloga tipki na tipkovnici, ekran osjetljiv na dodir
	
	

	
	5.
	
	Pokretanje i zaustavljanje programa
	pokrenuti neki jednostavniji program i zaustaviti ga
	pokretanje programa

prozor 

zaustavljanje programa
	
	

	
	7.
	
	Uporaba obrazovnih programa
	pokrenuti neki obrazovni program i snalaziti se u njemu
	snalaženje u programu,
razlikovanje slike i teksta kao poveznice
	
	

	11.
	8. – 9.
	2. Crtamo na računalu
	Program Bojanje
Prozor programa Bojanje
	pomicanjem simbola olovke po području crtanja nacrtati neki jednostavan lik; spremiti crtež (uz pomoć učitelja)
	simbol olovke

područje crtanja

spremanje crteža
	Likovna kultura (linije, boje), Matematika (geometrijski likovi)
	8

	
	10. - 11.
	
	Osnovni alati programa za crtanje
	koristiti osnovne alate u jednostavnom programu za crtanje
	kist, brisalo kantica
	
	

	12.
	12. – 13.
	
	Podešavanje alata programa za crtanje
	podesiti osnovne alate po potrebi crteža

otvoriti spremljeni crtež (uz pomoć učitelja)
	boja crte i ispune, debljine crta, otvaranje datoteke spremljenog crteža
	
	

	
	14.
	
	Crtanje geometrijskih likova
	nacrtati nekoliko osnovnih likova različitih veličina i položaja
	kvadrat, pravokutnik, trokut
	
	

	1.
	15.
	
	Samostalna izrada crteža
	samostalno nacrtati crtež po izboru koristeći savladane alate za crtanje
	-
	
	

	
	16.
	3. Sigurnost na internetu
	Dobrodošli u novi svijet
	opisati mogućnosti interneta, povezati stvarni svijet s internetom
	internet, web preglednici
	-
	

	
	17.
	
	Pristojno ponašanje
	primijeniti pravila ponašanja iz stvarnog svijeta u virtualnom
	pristojno ponašanje
	Sat razrednika
	


	2.
	18.
	
	Moje mjesto za igru i zabavu
	nabrojati mogućnosti rada na internetu, odigrati igru na internetu u nazočnosti učitelja, koristiti primjerene on-line igrice
	on-line igrice
	Priroda i društvo
	7

	
	19.
	
	Kako u šumi pronaći stablo
	razlikovati izvore informacija, pronaći informacije s različitih izvora (internet, knjiga, živa riječ)
	izvor, informacije
	
	

	
	20.
	
	Nije svaka jabuka slatka
	razlikovati dobre i loše informacije, pronaći informacije iz različitih izvora (internet, knjiga, živa riječ)
	dobre i loše informacije
	Sat razrednika
	

	
	21.
	
	Nepoznatim osobama ne govorim svoje ime
	objasniti pojam osnovnih osobnih podataka, dati primjer svojih osnovnih  osobnih podataka (ime i prezime, adresa, telefon, slika), odgovorno koristiti svoje osobne podatke
	osobni podatak
	Sat razrednika, Hrvatski jezik
	

	3.
	22.
	
	Kako računalo utječe na moje zdravlje
	procijeniti načine držanja tijela pri radu na računalu i količinu provedenog vremena za računalom, početi pravilno sjediti za računalom, brinuti o načinima provođenja slobodnog vremena


	pravilno sjedenje
	Sat razrednika, Hrvatski jezik, Priroda i društvo, Tjelesna i zdravstvena kultura
	

	
	23. – 24.
	3. Pišemo na računalu
	Pišemo prve riječi
	pravilno upotrijebiti tipke za velika slova i znamenke, tipka za novi red, tipke za brisanje i tipke za kretanje po tekstu
	tipkovnica, tipke
	Hrvatski jezik (glasovna analiza, pravopis)
	5

	
	25.
	
	Upoznajmo program za pisanje
	pravilno pokrenuti program i napisati riječ ili kratku rečenicu
	prozor programa za pisanje, glavni izbornik, područje pisanja
	
	

	4.
	26. – 27.
	
	Tko će bolje
	složiti kraću zbrkanu riječ ili zbrkanu rečenicu i pravilno je prepisati u računalo
	-
	
	

	
	28.
	5. Započnimo programiranje s Scratchom
	Osnovni elementi 
	upoznati osnovne elemente (likove) i okruženje Scratcha
	osnovni elementi, radno okruženje
	Matematika (brojevi, geometrijski likovi)
	7

	5.
	29. – 30.
	
	Ravna crta
	crtati ravne linije zadane duljine i debljine, okretati se ulijevo ili udesno
	kretanje lika, brisanje slike
	
	

	
	31.
	
	Crtanje kvadrata i pravokutnika
	crtati kvadrat sa zadanom duljinom stranice i pravokutnik sa zadanim duljinama stranica
	kvadrat, pravokutnik
	
	

	
	32.
	
	Crtamo i bojimo
	mijenjanje boje olovke, dodavanje sjene
	boja olovke, sjena
	
	

	
	33.
	
	Bez crte
	pomicati lik s dignutom ili spuštenom olovkom
	dizanje i spuštanje olovke
	
	

	6.
	34.
	
	Crtamo kućicu
	crtati kose linije
	postavljanje lika za crtanje kosih crta
	
	

	
	35.
	Ponavljanje gradiva 
	ponoviti naučeno gradivo u 1. razredu
	-
	-
	1


