
RIMSKI SUDOKU 

 

Cilj igre je ispuniti sva polja brojevima od I do IX, s time 

da se svaki broj smije pojaviti točno 9 puta.  Jedan broj 

smije se pojaviti samo jednom u svakom retku, svakom 

stupcu i svakom odjeljku od 3x3 polja. Na početku igre, 

otkriveni su određeni brojevi, a rješavač mora otkriti 

gdje se nalaze svi ostali brojevi i kako su raspoređeni. 

 

 

http://hr.wikipedia.org/wiki/Broj

