UPUTE: Nadi si neku ,figuricu” (npr. ¢ep od flomastera ili novcié¢) i stani(te svi) na ,,start”. / Igraci igraju ,,u krug” u smjeru kazaljke na satu. Pocinje najmladi. / Figuricu pomices za onoliko
polja koliki broj dobije$ u ,,licitiranju“. Licitiranje = okrene$ se uceniku koji je tebi s desne strane, oboje kazete ,SKO — LA!“ te na ,LA“ oboje pokazete nekoliko podignutih prstiju jedne
ruke. Zbroji sve podignute prste. Ako je broj veéi od 5, onda oduzmi 5. | za toliko polja ,ides dalje”. / Ako dodes na ,,zauzeto” polje, preskoci ga. / Ako dodes na ,,posebno polje” (sa
slicicama), Citaj upute i postupi prema uputama. (Najc¢esce: slijedi strelicu.) / Prvi koji dode do ,,podija“ je pobjednik i zasjedne 1. mjesto, drugi stane na 2. mjesto, a 3. na trece mjesto.

‘ . Q ‘ ‘ ‘ Q ‘ ‘ ‘ I pobjednik!

Nabroji 5 Zivotinja

u okolici Skole i v ol
. - —— Ako Zelis Zivjeti po
AN slijegf strelicuf \ ’ J‘{ ’ = J Bozjim zapovijedima
-, - ljubavi, slijedi strelicu!

Potegni licitaciju jos . ) t
jednom: ako dobijes ( . a.ne om sranom
parni broj ides za 2 jeziku nabroji do 10
naprijed! Q I i slijedi strelicu!

s
E‘; A il : Objasni jedno gramaticko ili
U 10 sekundi pravopisno pravilo i potegni Reci 3 vaZzna povijesna Propustas
nacrtaj neku ,Sko-la“ jo% jednom! ey dogadaja i ,godine” i idi sliedece
Fivotinju i ako je 5 polja dalje! Jlicitiranje” jer Ako nesto lijepo

neki ucenik si na WC-u! otpjevas, slijedi
strelicu!

prepozna, oboje se
pomaknite naprijed
za 4 polja!

Ako to¢no odgovoris
na 3 pitanja suigraca
»iz tablice mnoZenja“...

3w o

Nabr01|10,,rucn|h A
alata“i slijedi strelicu.

Nesto si zaboravio Ako na jednoj nozi moze$
doma? Vrati se stajati ,zmirec¢ki” 10 sekundi...

QQQQGQ

doma na ,start”!

Izgleda da poznajes
i precice do skole!
Slijedi strelicu!



