LJEPOTA DIJELOVA KRUGA — ,,RAZREDNI MATHIGON PI-ART*

Nastava 140 sati

ISHODI C.2.3,, D.2.1 : Primjenjuje znanja o krugu i kruZnici Primjenjuje formule za povrsinu kruzZnog isjecka, povrsinu kruznog
odsjecka. Opisuje elemente kruZnice i kruga (ovo je iz kurikuluma)

Utenik uoCava, uvjezbava i izraCunava razli¢ite povr§ine kruznih modela kroz racun u skupini i igru preslagivanja kruznih
figura. Provjerava i samokontrolira dobivena rjesenja. Uéenik opisuje rjeSenja rije¢ima, te provjerava rezultate brojevima,
simbolima, slikama. Vizualizira i oplemenjuje osobnost inspiriranim idealnim, originalno nadahnutim, kruznim figurama.
Povezuje i korelira s likovnom umjetnoséu - sklad boja i oblika.

Razvija logi¢ko misljenje, primjenjuje znanje.

Nastavna jedinica: Dijelovi kruga, izra¢unavanje kruznih povrs§ina

Vrsta nastavnog sata:  VjeZbe, ponavljanje i utvrdivanje, plan za dva Skolska sata 1+1

Kljuéni pojmovi: kruzni isjecak, kruzni odsjecak, opcenita kruzna povrsina, simbolika - Pi art (korelacija — likovna umjetnost)

Ishodi aktivnosti:
e KOGNITIVNI: Nakon zavrSenog sata Ucenici ¢e mo¢i:

definirati temeljne pojmove

prepoznati i ra§€laniti vrstu povr§ine (ravna ili zakrivljena),
primijeniti formule za racunanje povrsine,

izracunati povrsine

objasniti postupak

provjeriti rjeSenja ra¢unski

vizualizirati graficki (preslagivanjem na hamer papiru)
sintetizirati uradak cijelog razreda
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PSIHOMOTORICKI:
v/ prepoznavanja vrste povrsine,
v dizajniranja novog modela,
v/ procjenjivanja opsega rjeSenja

e AFEKTIVNI: Nakon zavrSenog sata ucenici ¢e imati izgradene stavove i uvjerenja

udinkovite komunikacije u grupi

motiviranosti i aktivnog sudjelovanja u raspravi

uvaZavanja ostalih ucenika i profesora

postivanja pravila ponaSanja u skupini

sustavnost, preciznost, to¢nost, njegovanja lijepog i umjetnickog
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TIJEK NASTAVNOG SATA:

Uvodni dio sata: (7 minuta)

Aktivnost 1: Nastavna sredstva i
e  Emocionalna priprema uéenika, svijest 0 brojevima, razgovor o specifi¢nosti rjeSenja pomagala:
zadataka ovog tipa, uporaba iracionalnog broja © — zanimljivosti o broju @, povijest, Dan ploca
broja m, pogled na decimale koje krase nas kabinet, aproksimacija na 9 decimala u lr:sgsalo

kalkulatoru, svijest o beskonacénosti zapisa iracionalnog broja. ---> slika naseg LCD projektor

proslogodisnjeg panoa u holu $kole (***slika se nalazi na kraju pripreme), a projicira hamer papir,
se na projekcijsko platno boje

e Motivacija, najava glavnog dijela sata: pojavljuje li se krug u realnom svijetu ¢esto? Sestar
Gdje? trokuti

e Diskusija ukrasa za oko — geometrijske slike, umjetnost (****slika se nalazi na kraju olovke
pripreme), a projicira se na projekcijsko platno Ezﬁi?ator

e Naslov na plo¢i — LIEPOTA DIJELOVA KRUGA — ,,Razredni Mathigon — Pl - ART*
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Sredis$nji dio sata:
Aktivnost 2:

PODJELA ZADATAKA I RJESAVANJE: Nacrtala sam kuéi i pripremila na hameru pomoéu
boja, u 4 sukladna kvadrata, razli¢ite kruzne povrSine i izrezala svih 14 komada $karama. Na
plo¢u sam zalijepila samo ostatke iz izrezanog hamera (kostur bez izrezanih krugova).
Ucenike sam svrstala u 4 skupine i podijelila im pojedinaéno, prema tezinama zadataka, sve
kartone s kruznim povr§inama. Svaki nosi svoj broj. Svaki u¢enik ima u ruci kartonski lik kojem
mora izracunati povr§inu. U€enici imaju zadatak da samostalno ili uz pomo¢ ¢lanova skupine
promotre svoje likove, prouce ih i izraCunaju povrsine na najjednostavniji nacin koji se logi¢kim
misljenjem moze osmisliti u zadanom vremenu. Dakle, nije nuzno uporaba formula za kruzni
isjedak jer su likovi razli¢itih oblika. Za rad tj. ra¢unanje imaju dovoljno 15 minuta.

Aktivnost 3: RASCLAMBA: Nakon dobivenih rje$enja svaki ucenik pokazuje cijelom razredu
svoj geometrijski, kartonski lik i usmeno opisuje (rije¢ima) svoju ideju kako je izratunao
povrsinu, tj. na koji je nacin osmislio put do rjeSenja. Nacini su razli€iti i zanimljivo ¢e biti kako
¢e ulenici, te kojim razli¢itim putevima pristupiti zadatku. Plan rjeSenja mora se izraziti
rije¢ima, a onda ukratko na plo¢i. Vazno je napisati sva rjeSenja na plo¢i zbog ograni¢enog
vremena. Opsirni dio razrade rjeSenja bit ¢e za domaéu zadacu. Ostali ucenici prate i pitaju
Sto nije jasno ili diskutiraju.

Ucenik mora objasniti kako je napisao odgovor, to¢no rabe¢i broj n. Ali i priblizno rjeSenje
pomocu kalkulatora — aproksimaciju. Mora biti to¢an u izri¢aju rjeSenja.

Nakon toga lijepi na odgovaraju¢e mjesto na ,kosturu® originalnog hameru svoju figuru.
Tako rade svi uenici.

Na kraju su dobili grupni, sumarno povezani, umjetnic¢ki rad.

Aktivnost 4:
Diskutiraju dobiveno rjeSenje.

PROVJERA-EVALUACIJA: Konac¢no, zanima nas provjera rezultata cijelog uratka tj.
ZBROJ svih rjesenja za sve figure mora biti jednak povrsini 4 kvadrata duljine stranice 20
cm.

Analizu rjeSenja radi dragovoljac koji zbraja sva napisana rjeSenja s plofe i racuna
POVRSINE PRAZNIH BJELINA sad sa velikog i ispunjenog hamer papira.

Ukupna povrsina mora biti 4x400 cm2.

Pohvala dragovoljcu.

Na ovaj nacin ucenici provode samokontrolu svojih uradaka, poti¢emo inicijativnost, sigurnost,
samopouzdanje, to¢nost i na koncu logicko misljenje i zakljucivanje $to i jest konacni cilj nastave
matematike.

Na plo¢i moraju biti sljede¢a rjeSenja prema broju zadatka i dobivenoj kruznoj povrsini:

PRVI KVADRAT:

R =§72'=6.257Z'
4

P, = ?7[ =18.75x

P, = %ﬂ' =43.757

P, = 12757r =31.257

Ukupno: Pkruga =1007

TRECI KVADRAT:

P, =507 - 25
P, =50+6.257

P10 =43.757-25 Ukupno Pkruqa =1007T

DRUGI KVADRAT:

P, =56.257
P, =100+ 6.257
P, =100-1257
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CETVRTI KVADRAT:

Aktivnost 5: Razgovor

Zavrsni dio sata:

U razgovoru s ucenicima naglasiti da vise puteva vode do rjeSenja, da je uvijek bolje
pronaci kraci i jednostavniji put i naravno, raditi to¢no.

Vazna je i procjena rjesenja tj. njegovo ocekivanje u granicama zadanih vrijednosti.
Velika odstupanja vode nas u alarm za netocan postupak rjeSavanja zadatka.

Gdje mozemo koristiti nauceno ?

Primjena naucenog u arhitekturi, gradevini, nacrtnoj geometriji, izradi gradskih
cvijetnjaka, strojarstvo — izrada zupcanika, likovna umjetnost — geometrijske slike.

Aktivnost 6: DOMACA ZADACA

Naputak za domacéu zadacu u sljedeCem obliku nalazi se na listicu koji se nalazi na
Office365 u razrednoj grupi na Yammeru koji u€enici moraju otvoriti i po naputku
rijesiti zadacu. On glasi:

ZA ANALIZU SVIH KRUZNIH POVRSINA ZA UTORAK, 24. Svibnja
Saljem vam ponovo samo sva rjesenja, a slika u cijelosti kakva mora biti na kraju
nasih svih analiza nalazi se na sljede¢em linku na mreznim stranicama nase
Skole. Potrudite se da na brzinu znate izreéi rije¢ima kako ste dobili svoja
rjeSenja. ZapiSite ih u biljeznicu ako ve¢ niste na prethodnom satu za sve skupine.
Poveznica za sliku: http://www.gimnazija-beli-
manastir.skole.hr/upload/gimnazija-beli-
manastir/images/newsima/959/Image/pi%?20art%20tamna.JPG

Rjesenja su :

25
P=—r=6.257
b4 P,=507-25 FR.=100

75 i P, =50+6257 P =100

R=pr=1875r P, =100+ 6.257 o = OUFO.LOT 2
175 P, =100-12.57 o =43.757 ~ 21 = 257

P, = " 43.757 ! ' R, =257
125

P,=—n=3125x
4

Sve slike i sve ,,cvjetove* tj. kruzne povrsine mogli biste i konstruirati u biljeznicu i pazljivo
analizirati zadatke u potrazi za najjednostavnijim putem do to¢nog rezultata. Nagradit ¢emo
peharom na Yammeru vrijedne uéenike i prikazati razrednu izlozbu geomerijskih uradaka.

Ponesite u skolu i mobitele za kvizi¢ kojim ¢emo formalno vrednovati vase
postignuce.

Sretno!  Vasa profesorica!

Aktivnost 7: Sljedeéi sat radimo formativno vrednovanje koje je u Kahootu:
https://create.kahoot.it/details/krug-i-kruznica-njihovi-dijelovi/8a3ac993-e09a-
4dbf-9a76-63b9c7a80629
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Ovo su moji originalni modeli nacrtani i obojani ruéno na hameru , i naslikani mobitelom. Izrezala sam razli¢ite
oblike istih boja (oznaceni su brojevima) i time dobila zanimljive kruzne povrsine. Time su uéenici otkrivali,
racunali, raspravljali, slagali i zakljuéivali, umjetni¢ki se nadahnjivali.

Desne slike su za uéenike visih kognitivnih mogucénosti, a lijeve za slabije.

***Slika2. Dan broja Pi — prigodni pano u holu $kole
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***Slika2. Dan broja Pi — prigodni pano u holu $kole — koristili smo bar kodove prvi put

****Glikal. Ukrasi za oko — uvodni dio sata
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