Priprema za sat
BrAiln - Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene
Izrada digitalnih slikovnica pomocéu umjetne inteligencije
Ucenici ¢e kroz ovu nastavnu jedinicu steci prakti¢na znanja o primjeni umjetne inteligencije
u stvaranju digitalnih sadrZaja. Koristeci alate poput ChatGPT-a, Canva Al-a i Book Creatora,
ucenici ¢e razvijati vlastite slikovnice kroz generiranje teksta, ilustracija i njihovog oblikovanja
u digitalni format. Tijekom sata ée eksperimentirati s razli¢itim mogucénostima Al alata i
analizirati kako tehnologija moze pomodi, ali i gdje su njezina ogranicenja.
Ucenici 7. razreda ¢ée stvoriti jednostavne digitalne sadrzaje koristeci Al alate, cime ostvaruju
ishod 0S. A.1.4., dok ¢ée kroz raspravu o prednostima i izazovima umjetne inteligencije
razumjeti utjecaj tehnologija u nastajanju na svakodnevni zivot (OS. B.1.1.).
Ucenici 8. razreda ée prosiriti svoje vjeStine kreiranjem sloZenijih digitalnih sadrZaja s
naglaskom na kvalitetu pri¢e i vizualnog dizajna (0S. A.2.4.). Takoder ¢e kroz diskusiju o ulozi
umjetne inteligencije u kreativnim procesima razlikovati pozitivnhe i negativne utjecaje
umjetne inteligencije u svakodnevnom Zivotu (0S. B.2.1.).
Ova nastavna jedinica potice kreativnost, razvija digitalne kompetencije te ucenike priprema
za razumijevanje novih tehnologija kroz interaktivno i istrazivacko ucenje.

Razred: 7.i 8. razred
Trajanje: 45 minuta
Tema: Izrada slikovnica pomoc¢u umjetne inteligencije
Ishodi:
o 7.razred: 05.A.1.4., 0S.B.1.1.
o 8.razred: 05.A.2.4., 0S.B.2.1.

Struktura nastavnog sata
1. Uvod
Aktivnosti:
o Ucitelj postavlja pitanje: ,Jeste li ikada zamisljali da moZete stvoriti slikovnicu pomocu
umjetne inteligencije?“
o Prikaz gotove digitalne slikovnice izradene pomocu Al alata.
e Objasnjenje ciljeva sata — ucenici ¢e koristiti Al za generiranje price, ilustracija i
oblikovanje slikovnice.

e Projektor za prikaz primjera slikovnica.
e ChatGPT, Canva Al, Book Creator.

2. Glavni dio
Korak 1: Generiranje price
o Ucitelj demonstrira kako koristiti ChatGPT za izradu osnovne price.
e Primjer upita: ,Napisi kratku pric¢u za djecu o prijateljstvu izmedu lisice i zeca s
pozitivnim zavrsetkom.”
e Ucenici samostalno kreiraju pri¢e na teme: prijateljstvo, marljivo uéenje, vrdnjacko
nasilje.
Alati:
e ChatGPT/Perplexity/Claude Al.



Korak 2: Generiranje ilustracija
o Ucitelj demonstrira kako koristiti Canva Al za generiranje ilustracija.
o Primjer upita: ,Crtez lisice i zeca kako sjede ispod drveta u stilu ilustracije za djecu.”
e Ucenici kreiraju ilustracije za klju¢ne scene svojih prica.
Alati:
e Canva Al, Craiyon.

Korak 3: Izrada slikovnice u Book Creatoru (15 minuta)

o Ucitelj pokazuje osnovne funkcionalnosti Book Creatora.

o Ucenici dodaju tekst i ilustracije, prilagodavaju izgled stranica i ureduju slikovnicu.
Alati:

e Book Creator.

3. Zakljucak
Aktivnosti:

o Svaka grupa ukratko predstavlja svoju slikovnicu.

e Rasprava: ,Kako Al moZe pomoci piscima i ilustratorima?“

o Diskusija o etickim aspektima umjetne inteligencije u kreativnim procesima.
Alati:

e Projektor za prikaz radova ucenika.

Materijali za ucitelja
e Racunalaili tableti s pristupom internetu.
e Pristup alatima: ChatGPT, Canva Al, Book Creator.
e Primjeri slikovnica za motivaciju.
o Plavi balon
o Dinoitajna poruka
o Zecikornjada: Pri¢a o prijateljstvu

Ocekivani rezultati
¢ Ucenici izraduju digitalnu slikovnicu koristeéi Al alate.
e Razvijaju digitalne i kreativne vjestine.
e Kriticki promisljaju o ulozi Al-a u stvaranju sadrzaja.


https://read.bookcreator.com/cYvGTd1Eu0WYSE8BZU_I9iOnqvAdKVR3OydBVgcjvew/0Ld4_31nTpGJXzXGKzm7Ww
https://read.bookcreator.com/8osBg-yMZwWyd0RsCEQuUJ9ABFJSVJAHLwE5carOgjw/36YZEtItRbOHnNw2bup4DQ
https://read.bookcreator.com/ZTUlQ_4rQsKN8Ajoi-eRDAhn8IXJpZpBXTg5qGPWgdA/hrKRq6X9TlKPRsbQuRhtFA

