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potencijalno daroviti uč enici s izraž enom radoznaloš ć u, jezič no-logič kim
sposobnostima i kreativnim miš ljenjem

REFERENCES

Uč enik ć e:

prepoznati i imenovati europske proizvode u svakodnevnom ž ivotu,

objasniti osnovne vrijednosti Europske unije (suradnja, solidarnost, raznolikost,
kvaliteta ž ivota, održ ivost),

analizirati kulturne razlike među drž avama č lanicama EU-a,

izraditi i predstaviti kreativni proizvod (strip, logotip) povezan s europskim
vrijednostima,

primijeniti digitalne alate u uč enju i prezentiranju rezultata.

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

UVOD I KONTEKST

Ova aktivnost osmiš ljena je kako bi uč enici kroz iskustveno i kreativno uč enje
istraž ili vrijednosti Europske unije i prepoznali europske proizvode i kulturu u
svakodnevnom ž ivotu.
Cilj je razviti kritič ko miš ljenje, suradnju, stvaralaš tvo i komunikaciju, a istovremeno
potaknuti darovite uč enike na samostalno istraž ivanje i izraž avanje kroz digitalne
alate i umjetnič ke forme (strip, LEGO model, prezentacija).

PROVEDBA 2-3 š kolska sata 
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Komunikacijska kompetencija: izraž avanje miš ljenja na hrvatskom i njemač kom
jeziku

Digitalna kompetencija: koriš tenje web alata (Canva, Padlet, Mentimeter, Google
Maps)

Socijalna i građanska kompetencija: razumijevanje uloge građana EU-a i europskih
vrijednosti

Kreativnost i inovativnost: samostalno stvaranje vizualnih i simbolič kih prikaza

Kritič ko miš ljenje i refleksija: povezivanje proizvoda i vrijednosti te rasprava o njima

Njemač ki jezik: vokabular vezan uz svakodnevni ž ivot, proizvode i zemlje EU-a

Geografija: europske drž ave i njihova obiljež ja

Građanski odgoj i obrazovanje: europske vrijednosti, prava i odgovornosti
građana

Likovna kultura / Informatika: dizajn i vizualna prezentacija (strip, logotip)
objasniti osnovne vrijednosti Europske unije (suradnja, solidarnost, raznolikost,
kvaliteta ž ivota, održ ivost),

analizirati kulturne razlike među drž avama č lanicama EU-a,

izraditi i predstaviti kreativni proizvod (strip, logotip) povezan s europskim
vrijednostima,

primijeniti digitalne alate u uč enju i prezentiranju rezultata.

MEĐUPREMETNE POVEZNICE
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Faza 1: Motivacija i uvod (5 minuta)

Uč itelj uvodi uč enike u temu pitanjem:

„Š to za vas znač i Europska unija?“
Uč enici slobodno iznose ideje (brainstorming). Slijedi prikaz kratkog YouTube videa o
mladima u EU.
Svoje dojmove uč enici unose u Mentimeter – u oblaku riječ i pojavljuju se najč eš ć i
pojmovi (mir, sloboda, suradnja, raznolikost…).

Metode: razgovor, digitalna anketa, poticajno pitanje
Oblici rada: frontalni, individualni

Faza 2: Istraž ivanje i povezivanje (10 minuta)

Uč enici donose ili promatraju prikazane proizvode iz europskih zemalja (npr. LEGO,
Milka, Haribo, Nivea, Audi, IKEA…).
Na ploč i se nalaze kartice s vrijednostima:
Suradnja – Solidarnost – Raznolikost – Kvaliteta ž ivota – Održ ivost.

Zadatak uč enika:

povezati svaki proizvod s vrijednoš ć u koju predstavlja,

na interaktivnoj karti (Padlet / Google Maps) locirati zemlju porijekla.

Uč enici raspravljaju o tome kako proizvodi odraž avaju europske vrijednosti i
zaključ uju da EU simbolizira kvalitetu, inovacije i zajedniš tvo.

Metode: istraž ivač ka, problemska, induktivna
Oblici rada: grupni rad

Faza 3: Kreativna produkcija – Izrada stripa (15 minuta)

Svaka skupina bira jednu zemlju č lanicu EU-a i izrađuje strip o tipič nom danu
građanina te zemlje.
Strip izrađuju u Canvi, koristeć i slike, simbole i kratke reč enice (po moguć nosti
dvojezič no – hrvatski/njemač ki).

Uč enici trebaju uključ iti:

prizore iz svakodnevnog ž ivota,

kulturne elemente (hrana, obič aji, nač in komunikacije),

najmanje dvije europske vrijednosti koje se vide u stripu.

Na kraju, svaka skupina prezentira svoj strip, a ostali uč enici daju povratnu
informaciju (peer feedback).

Metode: stvaralač ka, istraž ivač ka, projektna
Oblici rada: skupni i suradnič ki

https://youtu.be/15A7tfrE984?si=pRCfs50IEztj1K-I
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Faza 4: LEGO izazov – Izgradi Europu! (15 minuta)

Uč enici u skupinama od 3–4 č lana izrađuju EU logotip ili simbol koristeć i LEGO
kockice.
Zadatak: prikazati vrijednosti koje EU predstavlja (suradnja, solidarnost,
raznolikost, kvaliteta ž ivota, održ ivost).

Uč enici prezentiraju svoj LEGO simbol i objaš njavaju znač enje boja, oblika i
kompozicije.
Slijedi refleksivna rasprava:

„Koja vam je vrijednost najvaž nija i zaš to?“

Metode: iskustveno uč enje, diskusija
Oblici rada: grupni, refleksivni krug

VREDNOVANJE

Vrednovanje za uč enje:

uč enici analiziraju i istraž uju proizvode i vrijednosti EU-a,

povezuju informacije iz različ itih izvora,

sudjeluju u raspravi i suradnič kom radu.

Vrednovanje kao uč enje:

vrš njač ko vrednovanje stripova i LEGO modela prema kriterijima:

jasnoć a ideje,

kreativnost,

povezivanje s europskim vrijednostima,

suradnja unutar tima.

Vrednovanje nauč enog (od strane uč itelja):

procjenjuje se razumijevanje sadrž aja, angaž man, argumentacija i originalnost.

završ ni alat: exit ticket s pitanjem „Koji te europski proizvod najviš e predstavlja i
zaš to?“Welches europä ische Produkt reprä sentiert dich am meisten und warum?”).
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