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Kako umjetna inteligencija uci?

Proces treniranja Al modela

Umjetna inteligencija (Al) je podrucje informatike koje se bavi razvojem rac¢unalnih sustava sposobnih za ucenje,
zakljucivanje i donosSenje odluka na temelju podataka. Za razliku od klasi¢nih programa, Al sustavi se ne oslanjaju samo na
unaprijed zadana pravila, ve¢ se s vremenom poboljsavaju kroz iskustvo.

Treniranje Al modela je klju¢an proces kojim racunalo:
_More Users % More Data
e uciiz velikih koli¢ina podataka

e prepoznaje obrasce i zakonitosti
e smanjuje pogreske u svojim odgovorima
e postaje sve tocnije i pouzdanije

Better Product Y Smarter Algorithms.

ove prezentacije je objasniti kako umjetna inteligencija uci, koje korake prolazi tijekom treniranja te kako se takvi modeli
koriste u svakodnevnom Zivotu.
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Sto je umjetna inteligencija (Al)?

Umijetna inteligencija (Al) je podrucje informatike koje se bavi razvojem rac¢unalnih sustava i programa koji mogu obavljati
zadatke za koje je inace potrebna ljudska inteligencija.

Takvi sustavi mogu:

e uciti iz podataka i iskustva

e prepoznavati obrasce i zakonitosti

e analizirati informacije i donositi odluke
e prilagodavati se novim situacijama

Al koristi matematiku, statistiku i algoritme kako bi obradila podatke i dosla do rjesenja. lako ne razmislja kao ¢ovjek,
umjetna inteligencija moze biti vrlo uspjesna u rjeSavanju specifi¢nih problema.

Primjeri primjene umjetne inteligencije:

e prepoznavanje lica i otisaka prstiju
o glasovni asistenti (Siri, Google Assistant)
o preporuke filmova, glazbe i sadrzaja na internetu

e autonomna vozila i pametni sustavi



ssploce

Kako racunalo uci?

Racunala ne uce na isti nacin kao ljudi, ali mogu uciti iz podataka pomocu matematickih i statistickih metoda. Tijekom
ucenja racunalo analizira velik broj primjera i pokusava pronadi zajednicke obrasce i pravila.

Proces ucenja ukljucuje:

e primanje velikih koli¢ina podataka

e usporedivanje razli¢itih primjera

e prepoznavanje slicnosti i razlika

o prilagodbu odgovora na temelju pogresaka

Na primjer, ako Al sustav vidi tisuce slika pasa i macaka, s vrvemenom nauci razlikovati njihove oblike, boje i karakteristicne
dijelove poput usiju ili njuske.
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STO JE NEURONSKA MREZA?

https://youtu.be/aircAruvnKk

Machine learning
Neural network

Structure learning

and the following one is going to tackle learning.


https://youtu.be/aircAruvnKk
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Sto je Al model?

Al model je racunalni, matematicki model koji sluzi za obradu podataka i donoSenje odluka. On prima ulazne podatke,
obraduje ih pomocu odredenih pravila i parametara te na kraju daje izlaz u obliku predvidanja, klasifikacije ili odluke.

Sam Al model nije pametan unaprijed. Njegova ,inteligencija“ nastaje tek nakon procesa treniranja, kada model uci na
velikoj kolic¢ini podataka i postupno poboljSava svoje rezultate.

Al modeli se mogu koristiti za razliite zadatke, kao Sto su:

e prepoznavanje slika i lica

e analiza teksta i govora

e predvidanje rezultata (npr. vremenska prognoza)
e preporuke proizvoda, filmovaili glazbe

Razli¢iti Al modeli koriste razliCite pristupe, a jedan od naj¢esc¢ih su neuronske mreze, koje su inspirirane nainom rada
ljudskog mozga.
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Treniranje Al modela

Treniranje Al modela je proces u kojem model uci iz primjera kako bi mogao davati Sto tocnije odgovore. Model tijekom
treniranja:

Al Model Types

Artificial Intelligence (Al)

e prima ulazne podatke :
e pokusava predvidjeti tocan rezultat e e Lo
e usporeduje svoj odgovor s ispravnim rjesenjem
e ispravlja pogreske i poboljSava svoje parametre

Deep Learning

Generative Artificial
Intelligence

Generative Al

spaau ABiaua pue Axa|dwo) [euoeIndwo) - UONN|OAT |y

Generative Alis a subset of DL models that generate contents e N
like text, images, or codes based on provided input. \\ Mgm?e

Large language models (LLMs)
models (LLMs) are machine

. . . . v . e oge Large language leamning models
Ovaj se proces ponavlja velik broj puta, cesto tisuce ili S E T Al Model Tvpes
milijune iteracija, sve dok model ne postigne
zadovoljavajuéu razinu to¢nosti. Nakon treniranja, model se testira na novim podacima kako bi se provjerilo koliko je
stvarno naucio, a ne samo zapamtio primjere.
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Podaci kao temelj Al-a

Podaci su najvazniji dio svakog Al sustava, jer bez podataka umjetna inteligencija ne moze uciti niti donositi ispravne odluke. Al
modeli uce isklju¢ivo na temelju informacija koje im se daju tijekom treniranja.

Podaci mogu biti razlic¢itih oblika:

o tekst (poruke, ¢lanci, knjige, internetske stranice)

o slike i videozapisi (fotografije, kamere, snimke)

e zvuk (govor, glazba, snimke)

« brojevi i tabli¢ni podaci (rezultati, mjerenja, statistike)

:';; What is Data?

Vazno je naglasiti da:
o veca koli¢ina podataka obi¢no pomaze boljem ucenju
o kvaliteta podataka je vaznija od same koliCine

e netocni ili pristrani podaci dovode do lo$ih i nepravednih rezultata

Zbog toga je pravilno prikupljanje i obrada podataka klju¢no za uspje$no treniranje AI modela.
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Priprema podataka i obrada podataka

Prije nego $to zapo¢ne treniranje Al modela, podaci se moraju pazljivo pripremiti i obraditi. Ovaj korak je izuzetno vazan jer
izravno utjece na uspjesnost i to¢nost modela.

Priprema podataka ukljucuje:

o uklanjanje neto¢nih, nepotpunih ili ponovljenih podataka

e ispravljanje pogreSaka u zapisima

e oznacavanje podataka (npr. slika + oznaka ,,pas®)

o prilagodbu formata podataka kako bi ih model mogao obraditi
Nakon toga, podaci se dijele u skupine:

e skup za treniranje — na kojem model uci

e skup za provjeru — za podeSavanje modela

e skup za testiranje — za provjeru stvarne to¢nosti

Ovakva podjela pomaze sprijeciti da model samo zapamti podatke umjesto da stvarno uci.




Vrste ucenja

Postoje tri glavna nacina na koja umjetna inteligencija moze uciti, ovisno o vrsti podataka i cilju ucenja.

Nadzirano ucenje

Model u¢i iz podataka koji imaju to¢an odgovor. Na temelju pogresaka postupno poboljSava svoje rezultate.

Primjeri: prepoznavanje rukopisa, spam e-mailovi, prepoznavanje slika.

Nenadzirano ucenje
Model sam pronalazi obrasce i sli¢nosti u podacima bez unaprijed zadanih odgovora.
Primjeri: grupiranje korisnika, analiza ponaSanja kupaca.

Ucenje s pojacanjem
Model uc¢i kroz sustav nagrada i kazni, slicno u¢enju kroz iskustvo.

Primjeri: Al u videoigrama, autonomna vozila.

Svaki od ovih na¢ina u¢enja ima svoju primjenu u modernim Al sustavima.
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Kako model postaje bolji

Tijekom treniranja AI model postupno poboljSava svoje rezultate kroz ponavljanje i ispravljanje pogresaka. Svaki put kada model
da netoCan odgovor, izracunava se koliko je pogrijesio i ta se pogreska koristi za prilagodbu modela.

Proces poboljsavanja ukljucuje:
e usporedivanje predvidenog i to¢nog rezultata
e izracun pogreske (error)

 prilagodbu parametara modela

e ponavljanje procesa dok se tocnost ne poveca

Jedan od problema koji se moze pojaviti je overfitting, kada model previSe zapamti podatke za treniranje i lose radi na novim
podacima. Zato je vazno testirati model na podacima koje prije nije vidio.
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Primjena i dodatno ucenje

Nakon $to je Al model istreniran, moze se koristiti u razli¢itim podruc¢jima svakodnevnog zivota 1 tehnologije.
Primjeri primjene umjetne inteligencije:

e prepoznavanje lica i otisaka prstiju

o glasovni asistenti i pametni uredaji

o preporuke filmova, glazbe i sadrzaja na internetu
« chatbotovi i virtualni asistenti

e autonomna vozila i pametni prometni sustavi

Za dodatno ucenje i istrazivanje umjetne inteligencije:

o https://www.ibm.com/think/topics/artificial-intelligence
o https://www.ibm.com/think/topics/machine-learning

o https://teachablemachine.withgoogle.com/

e https://www.youtube.com/watch?v=aircAruvnKk

Ovi izvori pomazu bolje razumjeti kako umjetna inteligencija uci i kako se koristi u praksi.


https://www.ibm.com/think/topics/artificial-intelligence
https://www.ibm.com/think/topics/machine-learning
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=aircAruvnKk
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Aktivnost za ucenike:

1. Al FOR OCEANS: https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/1

2. KVIZ: https://wordwall.net/hr/resource/2433136



https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/1
https://wordwall.net/hr/resource/2433136

