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UVOD | METAPODACI
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razredu
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KRATAK OPIS (APSTRAKT):

Ova zbirka nastavnih listiéa namijenjena je u¢enicima osnovne Skole za inovativno i motivirajué¢e
ucenje glagoljice i osnova staroslavenske bastine. Materijali su metodicki oblikovani za primjenu u
sklopu redovne nastave, izborne nastave ili integriranih projektnih dana. Posebnost zbirke je u tome
$to su zadaci strukturirani prema modelu razrednog e-sporta, ¢ime se potice brzina, preciznost i
timski duh pri rjeSavanju. Zbirka sadrzi Cetiri diferencirana radna lista spremna za ispis i cjeloviti kljuc
s rjeSenjima na posljednjoj stranici, Sto omoguduje lakSu primjenu u praksi i samovrednovanje
ucenika.



NASTAVNI LISTIC 1
Naziv izazova: ,,Brzi start” — Prepoznavanje slova glagoljice

Cilj: Sto brze desifrirati skrivenu poruku spajanjem slova latinice i glagoljice.

Upute za ucenike (E-sport pravilo): Pripremi olovku i Stopericu. Pokreni vrijeme ¢im pocnes pisati.
Zapisi konacéno vrijeme rjesavanja na dnu listié¢a!

Zadatak 1: Desifriraj slova
Pogledaj glagoljicne znakove i napisi odgovarajuée slovo na latinici. Zaokruzi skriveni pojam:
1.+ 60

Rjesenje ucenika:

2. 0% ER Vb
Rjesenje u¢enika: __
3.7 Y %
Rjesenje uc¢enika: __

Zadatak 2: PoveZi parove (Brzinski izazov)

Povezi ravnom crtom slovo glagoljice s njegovim to¢nim nazivom na latinici:

+ - - - VEDI
t---AZ
¥ - - - BUKI

Tvoje ostvareno vrijeme: min sek.



NASTAVNI LISTIC 2
Naziv izazova: ,Glagolji¢ni kalkulator” — Matematicki izazov

Cilj: Preracunati brojevne vrijednosti i to¢no rijesiti matemati¢ke zadatke.

Podsjetnik na vrijednosti: + =1, =2, 9 = 3, % =4, & = 5. (U starim knjigama slova imaju vrijednost
brojeva ako iznad njih stoji ravna crta).

Upute za ucenike: U razrednom e-sportu svaka sekunda vrijedi! Izradunaj matematicke izraze i napisi
konacni rezultat na glagoljici.

Zadatak 1: Glagolji¢no zbrajanje i oduzimanje

Pretvori slova u brojeve, izraCunaj matematicki zadatak pa rezultat zapisi glagoljicom:
l.e+m=

2.9+ =

3.8-+=

Zadatak 2: Timski e-sport kod

Ako crveni tim u igri ima rezultat &, a plavi tim ima rezultat ¢, koliki je njihov zajednicki zbroj
bodova? Rezultat napisi rije¢ima i arapskom brojkom.

Odgovor ucenika:

Tvoje ostvareno vrijeme: min sek.



NASTAVNI LISTIC 3
Naziv izazova: , Detektiv u knjiznici” — Zaboravljene rijeci

Cilj: Povezivanje staroslavenskih pojmova s njihovim modernim znacenjem u jeziku.

Upute za ucenike: Pronadi skrivena znacenja rijeci koje su se nekada davno koristile u nasim
najstarijim knjigama pisanim na glagoljici.

Zadatak 1: Spoji proslost i sadasnjost

Povezi crtom povijesnu staroslavensku rije¢ s njezinim danasnjim znacenjem u hrvatskom jeziku:
1. EGDA --- ZAVIST

2. ZAVIDA --- OTICI

3. OTITI --- KADA

Zadatak 2: Kratka ucenicka refleksija

Razmisli o radu i napisi jednu kratku recenicu: Zasto je vazno Cuvati stare, zaboravljene knjige i
glagoljicu?

Odgovor ucenika:

Tvoje ostvareno vrijeme: min sek.



NASTAVNI LISTIC 4
Naziv izazova: , Glagoljaski labirint” — Krizaljka i osmosmjerka

Cilj: Pronadi skrivene pojmove iz staroslavenske bastine i povijesti u sto kraéem vremenu.

Upute za ulenike: Rijesi krizaljku i pronadi rijeci u osmosmjerci bez greske. Cim zavrsig zadnji dio,
zaustavi svoju Stopericu!

Zadatak 1: Glagoljaska krizaljka

Rijesi vodoravne pojmove kako bi u prvom stupcu i retku dobio/la naziv jednog slova glagoljice!

1. Naziv za trece slovo glagoljice (%) je...
2. Staroslavenska rije¢ za "KADA" je ...
3. Staroslavenska rije¢ za "DALJE" je ...

4. Staroslavenska rije¢ za "IZICI" je ...

MreZa za upisivanje vodoravno:
L0100

201010101

CANININED

401010100 1

KONACNO RJESENJE (Gledano u prvom stupcu i prvom retku):



Zadatak 2: E-sport osmosmjerka ,,Pronadl rijeci”
U tablici slova pronadi, zaokruzi ili prekrizi 4 zadana pojma u svim smjerovima (vodoravno i okomito):

Trazeni pojmovi: AZ, KNJIGA, SLOVO, ZAVICAJ.

(K] [N] )] [1] [G] [A]
(SIL] [O] [V] [O] [Z]
[A] (2] [A] [V] [1] [C]
[A] [J] [B] [U] [K] [1]

KONACNO RJESENJE (Gledano vodoravno):

Tvoje ukupno vrijeme za Listic 4: _ min __ sek.



ZADNJA STRANICA: KLJUC ZA RJESENJA

Rjesenja Listic¢a 1:

Zadatak 1: 1. AZ, 2. LAGBLCA , 3. OCGA. Skriveni pojam: AZ

Zadatak 2 (Spajanje): + - AZ, & - BUKI, a¢ - VEDL.

Rjesenja Listic¢a 2:
Zadatak 1: 1. @ (jer je 142=3), 2. & (jer je 3+2=5), 3. % (jer je 5-1=4).

Zadatak 2: 8 bodova (ili osam bodova).

Rjesenja Listica 3:
Zadatak 1 (Spajanje): ZAVIDA - ZAVIST, OTITI -OTICI, EGDA - KADA.

Zadatak 2: Prihvaca se svaki smisleni u¢enicki odgovor o vaznosti o¢uvanja kulturne bastine.

Rjesenja Listic¢a 4:

Zadatak 1 (Krizaljka): 1. VEDI, 2. EGDA, 3. DALE, 4. IZITI Okomito rjeSenje: VEDI.

Zadatak 2 (Osmosmjerka): Rije¢ KNJIGA nalazi se vodoravno u prvom redu. Rije¢ SLOVO nalazi se
vodoravno u drugom redu. Rije¢ AZ nalazi se vodoravno na pocetku tre¢eg reda. Rije¢ ZAVICAJ

pocinje u tre¢em redu (od drugog slova) i nastavlja se prema dolje u Cetvrti red. Vodoravno rjesenje:
BUKI.



