
MATEMATIČKI EUROSONG 

Pretvorimo matematiku u pjesmu uz pomoć umjetne inteligencije 

Primjer dobre prakse za nastavu Matematike 

Autorica: Ivana Fazinić 
Škola: Osnovna škola Petra Kanavelića, Korčula 
Razred: 5. i 6. razred osnovne škole 
Trajanje: 2 nastavna sata (blok sat) 
Oblik rada: rad u skupinama 
Digitalni alat: Suno AI 

Naš videouradak možete pogledati ovdje: 
https://www.youtube.com/watch?v=w0B2rgarNIc&list=RDw0B2rgarNIc&start_radio=1 

 

O aktivnosti 

Može li se definicija matematičkog pojma pretvoriti u stih, a matematičko ponavljanje u pjesmu? 

U aktivnosti Matematički Eurosong učenici u skupinama odabiru matematički sadržaj, ponavljaju i 
objašnjavaju ključne pojmove, osmišljavaju stihove te ih uz pomoć alata Suno AI pretvaraju u pjesmu. 

Cilj nije da umjetna inteligencija napravi pjesmu umjesto učenika. Učenici osmišljavaju sadržaj i donose 
odluke, dok AI služi kao alat. Aktivnost se može provesti kao ponavljanje nakon obrađene nastavne cjeline, 
ali i kao završna kreativna aktivnost. 

 

Ishodi učenja 

Učenik: 

• pravilno koristi i objašnjava matematičke pojmove 
• izražava matematički sadržaj vlastitim riječima 
• povezuje matematičke sadržaje s glazbom i kreativnim izražavanjem 
• surađuje u skupini i dogovara zajedničko rješenje 
• koristi digitalne alate za stvaranje sadržaja 
• kritički procjenjuje sadržaj koji generira umjetna inteligencija 
• uočava i ispravlja netočne matematičke informacije. 

 

Što pripremiti? 

• računala ili tablete s pristupom internetu 
• otvoren alat Suno AI (učenicima je potreban email račun) 
• unaprijed odabrane matematičke teme 
• projektor i zvučnici za završno slušanje pjesama 
• po želji zajednički digitalni prostor za predstavljanje radova (Padlet, Canva i sl.). 

https://www.youtube.com/watch?v=w0B2rgarNIc&list=RDw0B2rgarNIc&start_radio=1


 

TIJEK AKTIVNOSTI 

1.  Organizacija učenika 

Učenike podijeliti u skupine od 3–4 učenika. Svaka skupina dobiva ili samostalno odabire jedan 
matematički sadržaj. 

Primjeri: pravokutnik i kvadrat, vrste trokuta, krug i kružnica, djeljivost brojevima 2, 3, 5, 9 i 10, površina 
trokuta…. 

 

2. Odabir matematičke teme 

Svaka skupina odabire temu koju će pretvoriti u pjesmu. 

Nastavnik može postaviti pitanje: Što bi o vašoj matematičkoj temi trebalo zapamtiti nakon slušanja vaše 
pjesme? 

To učenicima pomaže da ne naprave samo „pjesmu o matematici”, nego da u nju uključe točan 
matematički sadržaj. 
 

3. Pisanje stihova 

Učenici pretvaraju matematičke pojmove u stihove. 

Mogu koristiti: rime, ponavljanje, refren, kratke definicije, matematičke primjere, humor… 

Važno pravilo: Matematika mora biti točna. 

Učenici mogu koristiti AI za dobivanje ideja za stihove, ali svaki prijedlog moraju provjeriti. Nastavnik može 
učenicima dati jednostavno pravilo: AI može predložiti. Vi odlučujete. 

U provedenoj aktivnosti učenici su često odbacivali AI-prijedloge i pisali vlastite stihove jer su smatrali da 
bolje odgovaraju njihovoj ideji. 

 

4.  Izrada pjesme u Suno AI 

Kada je tekst gotov, učenici ga unose u Suno AI. Odabiru glazbeni stil koji odgovara njihovoj pjesmi. 

Primjerice: pop, rock, rap, dance, hip-hop, disco… 

Nakon generiranja pjesme učenici je slušaju i procjenjuju. 

  



Pitanja za učenike: 

• Je li tekst dobro otpjevan? 
• Čuju li se svi važni matematički pojmovi? 
• Je li matematika točna? 
• Odgovara li glazbeni stil našoj ideji? 
• Što bismo promijenili? 

Ako nisu zadovoljni, mijenjaju tekst ili postavke i izrađuju novu verziju.  

5. EUROSONG FINALE   

Svaka skupina predstavlja svoju pjesmu. Nakon slušanja učenici glasaju. Umjesto samo pitanja „Koja je 
pjesma najbolja?”, glasovanje se može organizirati prema nekoliko kategorija: 

Kategorija Glas 

Najtočnija matematika ⭐ 

Najkreativniji tekst ⭐ 

Najbolji glazbeni stil ⭐ 

Najbolji refren ⭐ 

Najzabavnija pjesma ⭐ 

Na taj način učenici ne vrednuju samo glazbeni dojam nego promišljaju i o matematičkom sadržaju i 
kreativnosti. 
 

6. Završni proizvod 

Rezultat aktivnosti su matematičke pjesme, a po želji se može napraviti i zajednička zbirka: 

  MATEMATIČKI EUROSONG – ALBUM 

Za svaku pjesmu učenici mogu izraditi: 

• naslovnicu 
• naziv pjesme 
• tekst 
• ime skupine 
• QR kod ili poveznicu na pjesmu. 

Sve se može objediniti u Canvi, Padletu ili digitalnoj knjižici. 

 
  



 

 Vrednovanje 

Aktivnost se može vrednovati formativno ili kao dio vrednovanja aktivnosti. 

Primjer jednostavne rubrike: 

Kriterij Ostvareno Djelomično Potrebna dorada 

Matematički sadržaj je točan ☐ ☐ ☐ 

Uključeni su ključni pojmovi ☐ ☐ ☐ 

Učenici su sami oblikovali sadržaj ☐ ☐ ☐ 

Skupina je surađivala ☐ ☐ ☐ 

AI sadržaj je provjeren ☐ ☐ ☐ 

Pjesma kreativno predstavlja temu ☐ ☐ ☐ 

 
 

Primjer iz prakse 

U provedenoj aktivnosti učenici 5. i 6. razreda opjevali su: 

• pravokutnik i kvadrat 
• vrste trokuta 
• krug i kružnicu 
• djeljivost brojevima 2, 3, 5, 9 i 10 
• formulu za površinu trokuta. 

Jedna od pjesama, „Pravokutnik i kvadrat”, dobila je nastavak i nakon radionice. Učenici su osmislili i 
snimili videospot, a pjesma je predstavljena i na lokalnom radiju. 

Naš videouradak možete pogledati ovdje: 
https://www.youtube.com/watch?v=w0B2rgarNIc&list=RDw0B2rgarNIc&start_radio=1 

https://www.youtube.com/watch?v=w0B2rgarNIc&list=RDw0B2rgarNIc&start_radio=1

