
Postajem e-učitelj
Ime i prezime predavačice i/ili predavača:



„Cjelovita
informatizacija
procesa poslovanja
škola i nastavnih
procesa u svrhu
stvaranja digitalno
zrelih škola za 21. 
stoljeće”

Program e-Škole



prva faza
2015. – 2018.

(pilot-projekt) 
151 škola

307 mil. kuna

druga faza
2018. – 2022.

1321 škola
1,3 mlrd. kuna

Program e-
Škole

Sufinancira Europska unija iz europskih strukturnih i investicijskih fondova



infrastruktura e-usluge

e-sadržaji
edukacija
i potpora



Cilj 
radionice

Cilj ove radionice je omogućiti 
odgojno-obrazovnim radnicima 
stjecanje znanja i razvijanje 
vještina za izradu konceptualnih 
mapa, plakata, postera, 
prezentacija i interaktivnih radnih 
listića i njihovu učinkovitu 
primjenu u procesu planiranja, 
pripreme i provedbe nastavnoga 
sata.



Ishodi učenja 
radionice – 1. 
dio

Polaznici će nakon radionice 
moći:

• prepoznati i opisati ključne 
pojmove vezane uz e-učenje i 
učenje i poučavanje pomoću 
digitalnih tehnologija (početna 
razina digitalnih kompetencija 
iz područja Učenje i 
poučavanje)

• odabrati i koristiti digitalne 
izvore i materijale (početna 
razina digitalnih kompetencija 
iz područja Digitalni izvori i 
materijali)



Ishodi učenja 
radionice – 2. 
dio

Polaznici će nakon radionice moći:

• izraditi konceptualnu mapu i 
primijeniti je za planiranje 
nastavnog procesa (početna razina 
digitalnih kompetencija iz područja 
Digitalni izvori i materijali)

• izraditi poster i infografiku u svrhu 
poučavanja (početna razina 
digitalnih kompetencija iz područja 
Digitalni izvori i materijali)

• izraditi interaktivni radni listić u 
svrhu poučavanja (početna razina 
digitalnih kompetencija iz područja 
Digitalni izvori i materijali)



TRAJANJE SADRŽAJ, AKTIVNOSTI

5 min Uvod

10 min e-učenje

20 min
Digitalni obrazovni alati – Popplet
Vježba 1

10 min Pauza

20 min
Digitalni obrazovni alati – Infografike i posteri
Vježba 2

20 min
Digitalni obrazovni alati – Interaktivni radni listići
Vježba 3

5 min Zaključak – završni dio radionice



E-učenje
Osnovni pojmovi

Preuzeto s www.freepik.com, 20. srpnja 2020.

http://www.freepik.com/


e-učenje

• bilo koji oblik učenja i 
poučavanja koji se izvodi uz 
pomoć računala

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Kontinuum e-učenja

(prema Hoić-Božić, 2005.)



Klasična 
nastava

• nastava u učionici (najčešće 
predavačka)

• tehnologije se koriste za 
pripremu nastave, ali nisu u 
uporabi u učionici

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Nastava 
pomoću IKT-a

• IKT (eng. ICT) – informacijska i 
komunikacijska tehnologija

• primjeri IKT-a:

• prezentacije

• mrežna sjedišta

• multimedijski sadržaji

• programi za testiranje

• elektronička pošta

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Mješovita 
(hibridna) 
nastava

• kombinacija klasične nastave u 
učionici i nastave na daljinu koja 
se održava pomoću IKT-a

• primjeri primjene IKT-a:

• multimedijski i interaktivni 
sadržaji

• programi za testiranje

• projektno učenje, obrnuta 
učionica

• LCMS (engl. Learning Content 
Management System)

• digitalni alati (forum, wiki, 
blog), društvene mreže

• videokonferencije

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Nastava u 
virtualnom 
okruženju

• učenje i poučavanje provodi se 
isključivo pomoću interneta; 
nema nastave licem u lice

• primjeri IKT:
• CMS (engl. Content 

Management System)
• LCMS (engl. Learning 

Content Management 
System)

• LMS (engl. Learning 
Management System)

• VLE (engl. Virtual Learning 
Environment)

• videokonferencije
• društvene mreže

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Strategije učenja i poučavanja su uopćeni plan 
nastavnog sata koji uključuje strukturu 
željenog ponašanja učenika pri ostvarivanju 
ishoda učenja i usklađivanje planiranih taktika 
potrebnih za provedbu strategije. (prema 
Lowton, J. T.)

Razlikuju se po stupnju aktivacije učenika i 
količini nastavničke kontrole.

Metode učenja i poučavanja su načini 
aktiviranja učenika tijekom procesa 
poučavanja i učenja kako bi uspješno ostvarili 
odgojno-obrazovne ishode i očekivanja.

Nastavne metode služe tome da se nastavnicima 
olakša poučavanje, a učeniku učenje. (Klafki, 
1971)

Strategije i metode učenja i poučavanja



Primjeri strategija i metoda učenja i poučavanja

PREDAVAČKA 
STRATEGIJA

STRATEGIJA 
SURADNIČKOG 

UČENJA

STRATEGIJA 
SAMOUSMJERENOG 

UČENJA

STRATEGIJA 
SITUACIJSKOG 

UČENJA

PREDAVANJE DISKUSIJA
SAMOSTALNO UČENJE 

PUTEM RAČUNALA
STUDIJA SLUČAJA

EKSPLICITNO 
POUČAVANJE

DEBATA
PROGRAMIRANO 

POUČAVANJE
PROJEKTI

UVJEŽBAVANJE
SURADNIČKE GRUPE ZA 

UČENJE
ISTRAŽIVAČKI PROJEKTI VOĐENI EKSPERIMENTI

STRUKTURIRANI PRIKAZ
METODA 

SPECIJALIZIRANIH 
ZADATAKA

ESEJI TERENSKO ISTRAŽIVANJE

USPOREĐIVANJE I 
RAZLIKOVANJE

PROJEKTNI RAD
SUMIRANJE OD STRANE 

UČENIKA
SIMULACIJA

RAD NA TEKSTU IGRANJE ULOGA DOMAĆI RAD MODELIRANJE



Aktivnosti

● jedan od modela za prilagodbu - primjena e-aktivnosti

● koncept e-aktivnosti (eng. e-tivities) razradila je obrazovna 
stručnjakinja Gilly Salmon

● e-aktivnosti su su obrasci koji omogućavaju aktivno i 
sudjelujuće online učenje.



Model planiranja e-aktivnosti



Proces planiranja nastave



Dizajn e-učenja



Odabir prikladne digitalne tehnologije

Image by Gerd Altmann from Pixabay

https://pixabay.com/users/geralt-9301/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=2110767
https://pixabay.com/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=2110767


Izrada komunikacijskog plana - važan 
dio planiranja nastave na daljinu

● interakcija - online okruženje vs učionica

● mogućnosti sustava za organizaciju i provedbu 
nastave na daljinu

● učenici - digitalne kompetencije i odgovornost u 
korištenju interneta i dig. tehnologija

● infrastruktura (internet i oprema) učenika kod 
kuće

● kombinacija sinkrone i asinkrone komunikacije

Komunikacija kao ključ uspjeha

Image by Alexandra_Koch from Pixabay

https://pixabay.com/users/Alexandra_Koch-621802/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=5167472
https://pixabay.com/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=5167472


Promišljanje i 
planiranje 

komunikacije

Image by Joseph Mucira from Pixabay

https://pixabay.com/users/jmexclusives-10518280/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=5187243
https://pixabay.com/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=5187243


Sinkrona i asinkrona komunikacija i suradnja



Aktivnost: Planiranje e-aktivnosti (1/2)

U svojoj grupi izradite plan provedbe jedne nastavne aktivnosti.

Način rada:
• Podijeljeni ste u 4 grupe. 

• Svaka grupa ima svoj Google dokument i sobu u kojoj ćete raditi za vrijeme ove aktivnosti 
(automatski ćete biti prebačeni u sobu vaše grupe). Odaberite Google dokument prema 
tome koja ste grupa – vidjet ćete po nazivu sobe!

• Padlet s poveznicama na Google dokumente: 

• U Google dokumentu se nalaze detaljne upute za izradu zadatka, a svojem dokumentu 
možete pristupiti klikom na poveznicu s nazivom vaše grupe

30 min



Aktivnost: Planiranje e-aktivnosti (2/2)
• Na početku odaberite: 

• Člana grupe koji će prezentirati plan e-aktivnosti koji će 
grupa osmisliti.

• Člana grupe koji pazi na vrijeme (time keeper).

• Člana grupe koji upisuje u Padlet izazove tijekom planiranja 
e-aktivnosti: https://bit.ly/3fI4msj

• Na Google Disku na raspolaganju vam je i mapa s dodatnim 
materijalima koji vam mogu pomoći pri planiranju e-aktivnosti. 

• Ako imate pitanja za voditeljice ili vam je potrebna tehnička 
podrška, otvorite zajednički chat u glavnom prozoru MS Teams  

Pregled svih aktivnosti s poveznicama (Padlet):



Procjena znanja

• procjena znanja je uzimanje uzorka učeničkog rada (onoga što 
napišu, kažu, odgovore na testu ili čega se prisjete) te procjenjivanje 
vrijednosti tog rada

• strategija procjene znanja je odluka o načinu na koji će se uzimati 
uzorak znanja učenika, a koju donose dizajneri i nastavnici

2820/02/15 Građevinski fakultet Sveučilišta u Rijeci



Svrha procjene znanja

• Tri su glavne svrhe procjene znanja:
• omogućavanje prelaska na viši stupanj ili stjecanje diplome

• razvrstavanje studenata po uspješnosti

• poboljšavanje njihovog učenja.

2920/02/15 Građevinski fakultet Sveučilišta u Rijeci



Formativna procjena znanja

• omogućava nastavnicima da utvrde kako napreduje učenje učenika, 
ali bez dodjeljivanja ocjene

• utvrđuje trebaju li učenici dodatne smjernice za nastavak učenja ili 
što učenici inicijalno znaju

• primjeri formativne procjene znanja:
• Pisani rad

• Samoocjenjivanje i ocjenjivanje kolega

• Jednominutni test

• Konceptualni test

• Dijagnostička ocjenjivanja.

3020/02/15 Građevinski fakultet Sveučilišta u Rijeci



Sumativna procjena znanja

• sumativna procjena ima svrhu dokumentirati i informirati o 
postignuću učenika.

• koristi se za ocjenjivanje i izvještavanje odnosno utvrđivanje razine 
postignuća

• namjera je dobiti pouzdan i valjani dokaz sposobnosti učenika i 
postignuća definiranih kroz ishode učenja.

3120/02/15 Građevinski fakultet Sveučilišta u Rijeci



Alati za procjenu znanja

• Online alati koji služe za informiranje o procjeni znanja i njenim 
rezultatima, za organizaciju procjene znanja ili za njeno provođenje 
mogu se upotrijebiti na različite načine

• Primjeri upotrebe:
• elektroničko predavanje pisanih zadataka

• testovi za samoprocjenu znanja

• online testovi s nekontroliranim vremenom kao preduvjet za prijelaz na 
sljedeću lekciju

• online testovi s kontroliranim vremenom početka i završetka.

3220/02/15 Građevinski fakultet Sveučilišta u Rijeci



Prednosti 
e-učenja

• vremenska i prostorna 
fleksibilnost

• interakcija (komunikacija) 
između polaznika i nastavnika 
neposrednija je i intenzivnija

• komunikacija i grupni rad

• korištenje interaktivnih sadržaja 
za učenje te različitih medija

• sadržaji za učenje mogu biti 
prilagođeni pojedinim 
polaznicima

• preuzimanje odgovornosti za 
vlastito učenje



Obilježja 
dobrih 
programa 
e-učenja

• potiču kontakte među 
učenicima i učiteljima/školom

• razvijaju reciprocitet i suradnju 
među učenicima

• koriste aktivne tehnike za 
aktivno učenje

• daju brzu povratnu informaciju

• jasno utvrđuju vrijeme za 
zadatak

• poštuju raznovrsne talente i 
načine učenja



Uporabom IKT-
a učenicima 
omogućujemo

• aktivno učenje

• eksperimentiranje s 
uređajima, programima i 
medijima

• učenje igrom, stvaranjem, 
istraživanjem

• učenje na daljinu pomoću 
videokonferencijske opreme 
ili mrežnih tečajeva

• suradnju s drugim učenicima 
u digitalnim obrazovnim 
zajednicama

• uporabu sigurnih digitalnih 
okružja



Dizajn komunikacije – modeli prema 
vremenu sudjelovanja

Sinkroni

• u učionici

• videokonferencije
• chat

Asinkroni

• internetski forumi

• LMS

• Web 2.0

Društvene mreže?

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Digitalni 
obrazovni alati

- konceptualne i 
umne mape

- infografike i 
posteri

- interaktivni 
radni listići

Izvor: www.pixabay.com

http://www.freepik.com


Konceptualne i 
umne mape

Preuzeto s www.freepik.com, 20. srpnja 2020.

http://www.freepik.com/


Primjer



Definicija

• Konceptualne i umne mape 
grafički su alati za organizaciju i 
prezentiranje informacija i veza 
među njima.

• Pomažu u samoorganizaciji 
vremena, organizaciji gradiva i 
dijelova gradiva

• Prikladne su za nastavu, 
posebno u dijelovima vezanim 
uz usustavljivanje sadržaja.



Popplet

https://popplet.com/

https://popplet.com/


Registracija 
i prijava

https://www.popplet.com/

https://www.popplet.com/


Sučelje alata 
Popplet



Vježba 1

• Izrada konceptualne mape u 
digitalnom alatu Popplet.

• Dodatni izvor:

CARNET-ov e-
Laboratorij (https://e-
Laboratorij.carnet.hr/popplet-
organizirajte-ideje-informacije-
umne-mape/)

https://e-laboratorij.carnet.hr/popplet-organizirajte-ideje-informacije-umne-mape/


Pauza
10 
minuta

Izvor: www.freepik.com

http://www.freepik.com


Infografike i 
posteri



Primjer 
inforgrafike
– postera



Canva



Prijava



Registracija



Registracija 
pomoću 
e-pošte



Prijava/ 
registracija



Prijava/ 
registracija





Sučelje





Vježba 2

• Za temu isplaniranu i 
razrađenu u prethodnoj 
vježbi (konceptualna mapa 
izrađena alatom Popplet) 
izradite jednostavnu 
infografiku u digitalnom alatu 
Canva.

• Dodatni izvori:

CARNET-ov e-
Laboratorij https://e-
Laboratorij.carnet.hr/canva/

https://e-laboratorij.carnet.hr/canva/


Interaktivni radni 
listići

https://bit.ly/wizerdis
kusija

https://bit.ly/wizerdiskusija


Wizer
• alat za izradu interaktivnih 

radnih listića

• interaktivnost se postiže 
različitim vrstama pitanja

• pristup pomoću preglednika



Primjer



Registracija
https://www.wizer.me/

https://www.wizer.me/


Registracija



Registracija



Sučelje



Izrada 
listića u 
Wizeru



Vježba 3

• Za temu isplaniranu i 
razrađenu alatom Popplet u 
prvoj vježbi napravite radni 
listić.

• Dodatni izvori:

CARNET-ov e-
Laboratorij https://e-
laboratorij.carnet.hr/wizer-
radni-listici-mogu-biti-
zabavni/

https://e-laboratorij.carnet.hr/wizer-radni-listici-mogu-biti-zabavni/


CARNET-ov priručnik

❖"Postajem e-učitelj''

Multimedijalni sadržaji

❖"Primjena digitalnog alata - Popplet„

❖"Primjena digitalnog alata - Canva"

https://edutorij.e-skole.hr/share/page/document-details?nodeRef=workspace://SpacesStore/3e49b9f5-bdba-4266-b013-7f026eac0086
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18572
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18573
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/18573


Evaluacija radionice

Poveznica na upitnik

Potvrde o sudjelovanju 
u aplikaciji za prijavu 
(EMA) 

https://upitnik.carnet.hr/index.php/986886?lang=hr


Kontakt: Hrvatska akademska i istraživačka mreža – CARNET | Josipa Marohnića 5, 10000 Zagreb
Tel.: +385 1 6661 616 | www.carnet.hr

Projekt je sufinancirala Europska unija iz europskih strukturnih i investicijskih fondova.
Više informacija o EU fondovima možete naći na web stranicama Ministarstva regionalnoga razvoja 

i fondova Europske unije: www.strukturnifondovi.hr

Sadržaj ovog materijala isključiva je odgovornost Hrvatske akademske i istraživačke mreže -
CARNET.

Ovo djelo je dano na 

korištenje pod licencom 

Creative Commons

Imenovanje-Nekomercijalno-

Dijeli pod istim uvjetima

4.0 međunarodna.

Kontakt edukacije u e-Škole projektu:
e-skole-edukacija@skole.hr

CARNET-ova korisnička podrška:
helpdesk@skole.hr

mailto:e-skole-edukacija@skole.hr
mailto:helpdesk@skole.hr

