
Hrvatski jezik: Tri medvjeda i gitara 

1.razred  

Kreativni zadatci nakon obrade lektirnog djela Tri medveda i gitara Lj. Bauera. 
 

Odgojno -obrazovni ishodi 

➢ OŠ HJ B.1.2.Učenik sluša/čita književni tekst, izražava o čemu tekst govori i 

prepoznaje književne tekstove prema obliku u skladu s jezičnim razvojem i dobi. 

➢ OŠ HJ B.1.4. Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut 

različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta. 

Razrada ishoda: 

▪ opisuje situacije, događaje i likove u književnim tekstovima 

▪ prepričava pročitanu priču vlastitim riječima 

▪ koristi se jezičnim vještinama, aktivnim rječnikom radi oblikovanja uradaka u kojima 

dolazi do izražaja kreativnost, originalnost i stvaralačko mišljenje 

▪ istražuje, eksperimentira i slobodno radi na temi koja mu je bliska 

▪ stvara različite individualne uratke: dijelove priče, likove i prostor, izražava se 

pokretom,  

▪ razvija vlastiti potencijal za stvaralaštvo 

 

Međupredmetne teme ( odgojno- obrazovna očekivanja) 

Osobni i socijalni razvoj 

osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponašanjem. 

osr A.1.3. Razvija svoje potencijale. 

Učiti kako učiti  

uku A.1.3. Kreativno mišljenje Učenik spontano i kreativno oblikuje i izražava svoje misli i 

osjećaje pri učenju i rješavanju problema. 

uku A.1.4. Kritičko mišljenje Učenik oblikuje i izražava svoje misli i osjećaje. 

uku B.1.4. Samovrednovanje/ samoprocjena 

Građanski odgoj i obrazovanje 

goo C.1.1. Sudjeluje u zajedničkom radu u razredu. 

goo C.1.2. Promiče solidarnost u razredu 

Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije 

ikt A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 

 

Aktivnosti 

❖ odgovara na pitanja 

❖ sudjeluju u  igri u Miljunaš  u digitalnom alatu  Learnig Apps 

❖ pripovijeda pomoću pripovjedne staze 

❖ sudjeluje u igri „ Baci kocku i pričaj“ i „ Detektivi priče“ 

❖ izrađuje osobnu iskaznicu 

 

 



 Learning Apps - Milijunaš  

https://learningapps.org/display?v=p7cjtecwt22 

 

 Pripovjedna staza 

 pripovijedanje uz poticaj-  (Na stazi su označene „ postaje“ na kojima su napisane ključne 

riječi koje učenike asociraju na dio priče. Učenici se kreću od postaje do postaje pročitaju 

napisane riječi i pripovijedaju.) 

 

 Igra „Baci kocku i pričaj“ 
- pantomimom prikaži odabrani događaj u priči 

- mimikom lica i pokretima tijela prikaži Brunovu nezgodu 

- okreni se ti puta oko sebe i navedi tri pozitivne osobine lika kojeg odabereš 

- odaberi jednu rečenicu koju je izgovorio tvoj omiljeni lik i izgovori je na 5 različitih načina 

- navedi tri osobine koje dijeliš s likovima iz priče 

 

 Detektivi priče ( rad u skupini) 

Kako su događaji utjecali na likove u priči? 

Odaberi jedan lik iz priče. Prati njegove tragove, nacrtaj kartu njegova kretanja.  

 

 Osobna iskaznica ( rad u skupini) 

Izradi osobnu iskaznicu odabranog lika ( ime, članovi obitelji, mjesto stanovanja, što voli 

raditi, nacrtaj otisak šape) 

 

Prilog 1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PRIJATELJI POMAŽU 

https://learningapps.org/display?v=p7cjtecwt22


 

Prilog 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lista za samoprocjenu 

 

  
 

PREPRIČAVAM PROČITANU PRIČU VLASTITIM RIJEČIMA. 
 

   

UOČAVAM OSOBINE LIKOVA. 

 

   

IZRAŽAVAM SE POKRETOM I CRTEŽOM. 
 

   

SUDJELUJEM U RADU SKUPINE. 
 

   

 

 

 

OSOBNA ISKAZNICA                                                                               

IME I PREZIME:___________                                            (NACRTAJ OMILJENI LIK) 

MJESTO STANOVANJA: ___________________ 

ČLANOVI OBITELJI:________________________________________________ 

 

                                                                                             OTISAK ŠAPE  

                                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VOLIM 

 

 

 


