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Opis: BeeBot i mreža (ploča) – za razumijevanje prostorne orijentacije i kodiranja.
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Opis aktivnosti: BeeBot rješava zadatke s karticama.
Aktivnost: Zadaci iz učionice
Opis aktivnosti: Programiranje rute oko prepreka.
Aktivnost: BeeBot i prepreke
Opis aktivnosti: Učenici daju naredbe BeeBotu za jednostavan zadatak.
Aktivnost: Kuda ide BeeBot?



Opis aktivnosti: Učenici izrađuju prostorni plan za kretanje BeeBota.
Aktivnost: Napravimo kartu


