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Opis: BeeBot i mreza (plo¢a) - za razumijevanje prostorne orijentacije i kodiranja.
Kategorija:

Obrazovni sadrzaji-> Osnovne Skole-> 1. razred-> Informatika-> B. RaCunalno
razmiSljanje i programiranje-> B.1.2 prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za
rieSavanje nekoga jednostavnog zadatka
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Tip: Priprema za nastavni sat
Namjena: uciteljima i nastavnicima
Razina interaktivnosti: srednja razina interaktivnosti
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e Nisu unesene
Upute za instalaciju:
Plad¢anje: ne
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Opis aktivnosti: BeeBot rijeSava zadatke s karticama.

Aktivnost: Zadaci iz ucionice

Opis aktivnosti: Programiranje rute oko prepreka.

Aktivnost: BeeBot i prepreke

Opis aktivnosti: Ucenici daju naredbe BeeBotu za jednostavan zadatak.
Aktivnost: Kuda ide BeeBot?



Opis aktivnosti: Ucenici izraduju prostorni plan za kretanje BeeBota.
Aktivnost: Napravimo kartu



