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Opis: Tableti s instaliranim ScratchJr‑om, projektor za demonstraciju. Namjena:
vizualno programiranje; primjena: kreacija animiranih priča; karakteristike: blokovno
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Opis aktivnosti: Biraju svemirski lik i pozadinu
Aktivnost: Odaberi raketu
Opis aktivnosti: Programiraju kretanje rakete uz zvuk.
Aktivnost: Polijetanje



Opis aktivnosti: Dodaju petlju za rotaciju asteroida.
Aktivnost: Asteroidni ples
Opis aktivnosti: Kratke projekcije gotovih animacija.
Aktivnost: Zvjezdana premijera


