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Materijal je recenziran: Ne
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primjena umjetne inteligencije

Status: Gotov materijal

Opis: Cilj lekcije: Cilj ove lekcije je upoznati ucenike s Al alatom FoodMood, potaknuti kriticko
razmisljanje o globalnoj kuhinji i kulturi te razviti kreativnost kroz generiranje fuzijskih
recepata. Ishodi: - 7. razred: Ucenici ¢e modi prepoznati osnovne koncepte umjetne
inteligencije i primijeniti ih u stvaranju kreativnih recepata. - 8. razred: Ucenici ¢e moci
analizirati i kritiCki procijeniti rezultate Al alata te diskutirati o kulturnim sli¢nostima i
razlikama. Plan sata: - Uvod (10 min): Motivacija i cilj lekcije - UCitelj ¢e predstaviti Al alat
FoodMood i objasniti kako funkcionira. - UCenici ¢e pogledati video o FoodMood alatu
(https://youtu.be/plVPY0976DM?si=aMAIuTvU3VvYfcM ). - Glavna aktivnost (30 min): - Korak 1:
Ucenici ¢e odabrati dva razliCita zemalja i vrstu jela (predjelo, juha, glavno jelo ili desert). -
Korak 2: UCenici ¢e koristiti FoodMood alat za generiranje fuzijskog recepta. - Korak 3: Izrada
internacionalne kuharice (grupni ili samostalni rad) koja je rezultat njihovog istrazivanja i
koristenja aplikacije FoodMood. - Zakljucak i refleksija (5 min): - Ucitelj ¢e potaknuti uc¢enike na
razmisljanje o tome Sto Al alat otkriva (ili propusta) o globalnoj kuhinji i kulturi. - U¢enici ¢e
podijeliti svoje misljenje i zakljucke. Resursi, izvori i alati: 1. Video o FoodMood alatu:
https://youtu.be/pIVPY0976DM Ovaj video pruza vizualno objasnjenje kako koristiti Al alat
FoodMood. Ucenici ¢e modi vidjeti korake za odabir zemalja, vrste jela i generiranje recepata,
Sto ¢e im pomocdi da bolje razumiju proces. 2. Al alat FoodMood:
https://g.co/arts/MCqiAjjoZCj4UHpg8 Ovaj alat omogucuje uCenicima da istrazuju razliCite
kuhinje i kreiraju jedinstvene fuzijske recepte. Kroz koristenje ovog alata, ucenici Ce razvijati
kreativnost i kriticko razmisljanje. 3. Book Creator: https://read.bookcreator.com/qMF8yd-
QXAC-_ELmMDflozUGWUrSTV3ErPxCmH_NOgN4/pJILwX_GSWumuLnYZmLHwA Platforma koja
omogucuje u€enicima da izrade internacionalnu kuharicu koristeci generirane recepte. Ovaj

alat potice suradnju i timski rad, te omogucuje u¢enicima da prezentiraju svoje rezultate



istrazivanja i kreativnosti. Ovi materijali ¢e pomodi ucenicima da bolje razumiju koncept
umjetne inteligencije, razvijaju kreativnost i kriticko razmisljanje, te povecaju svoju kulturnu
svijest kroz istrazivanje globalne kuhinje.
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Vrsta: Priprema za nastavni sat

Kome je materijal namijenjen: ucenicima

Razina interaktivnosti: srednja razina interaktivnosti

Znanja koja ce ucenici steci: U ovoj lekciji uCenici ¢e stedi sljedeca znanja: 1. Osnovni
koncepti umjetne inteligencije: UCenici ¢e nauciti Sto je umjetna inteligencija, kako funkcionira
i kako se koristi u razli¢itim podrucjima, ukljucujudi kulinarstvo. 2. Koristenje Al alata: Ucenici
¢e se upoznati s Al alatom FoodMood, nauciti kako ga koristiti za generiranje recepata i
razumjeti njegove mogucnosti i ogranicenja. 3. Kriticko razmisljanje: UCenici ¢e razvijati
kriticko razmisljanje analizirajuci rezultate koje generira Al alat, te ¢e diskutirati o kulturnim
slicnostima i razlikama koje se mogu uociti kroz generirane recepte. 4. Kreativnost: UCenici ¢e
poticati svoju kreativnost stvarajudi jedinstvene fuzijske recepte kombinirajudi razlicite kuhinje
i sastojke. 5. Kulturna svijest: UCenici ¢e povecati svoju svijest o razli¢itim kulturama i
kuhinjama, te ¢e razumjeti kako hrana moze biti most izmedu razlicitih kultura. 6. Suradnja i
timski rad: Kroz grupni rad na izradi internacionalne kuharice, ucenici ¢e razvijati vjestine
suradnje i timskog rada. Ova lekcija je korisna jer poti¢e ucenike na kriticko razmisljanje,

kreativnost i razumijevanje kulturnih sli¢nosti i razlikama kroz primjenu umjetne inteligencije.
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Pristup i licenciranje

Plac¢anje: ne
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Opis aktivnosti: Ucitelj ¢e predstaviti Al alat FoodMood i objasniti kako funkcionira.

Aktivnost: Upoznavanje i pokretanje aplikacije

Opis aktivnosti: UCenici ¢e odabrati po vlastitom izboru dvije razliCite zemlje i vrstu jela
(predjelo, juha, glavno jelo ili desert) i koristiti FoodMood alat za generiranje fuzijskog
recepta.

Aktivnost: Generiranje fuzijskog recepta

Opis aktivnosti: UCenici ¢e izraditi internacionalnu kuharicu (grupni ili samostalni rad) koja
je rezultat njihovog istrazivanja i korisStenja aplikacije FoodMood.

Aktivnost: Izrada internacionalne kuharice

Opis aktivnosti: Ucitelj ¢e potaknuti uCenike na razmisljanje o tome Sto Al alat otkriva (ili
propusta) o globalnoj kuhinji i kulturi. Ucenici ¢e podijeliti svoje misljenje i zakljucke.

Aktivnost: Zakljucak i refleksija
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