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Opis: Ruzno pace, H. Ch. Andersen, lektira
https://view.genially.com/6903892e09a6ea329eef74e3 U ovoj interaktivnoj escape igri
ucenici postaju mali istrazivaci s vaznim zadatkom, pomoc¢i psicu koji je nepravedno
kaznjen i zatvoren jer nije naudio Ruznom pacetu. Kako bi ga oslobodili, moraju prodi
kroz niz zanimljivih izazova inspiriranih lektirom Ruzno pace. Tijekom igre ucenici
rieSavaju zadatke povezane s razumijevanjem procitanog teksta (prisjecaju se klju¢nih
dijelova price), redoslijedom dogadaja ( slazu Sto se dogodilo prvo, a sto kasnije),
likovima ( prepoznaju i opisuju likove iz priCe), jezikom i bogacenjem rjecnika
(povezuju rijeci sa znacenjima, objasnjavaju nepoznate izraze i prosiruju rjecnik),
razumijevanjem rijeci i izraza ( otkrivaju skrivene poruke i znacenja). Svaki uspjesno
rijeSen izazov donosi jedan tajni broj koji u€enici trebaju zapamtiti ili zapisati. Na kraju
igre sve brojeve upisuju u zavrsnu Sifru. Ako su bili uspjesni, otklju¢avaju kavez i
spasSavaju psi¢a! Za nagradu ih ¢eka posebno iznenadenje, zahvala sretnog psi¢a koji
im porucuje koliko mu znaci njihova pomo¢ i hrabrost.

Kategorija:

Obrazovni sadrzaji-> Osnovne Skole-> 2. razred-> Hrvatski jezik-> B. Knjizevnost i
stvaralastvo-> OS HJ B.2.1. U¢enik izraZzava svoja zapazanja, misli i osje¢aje nakon
sluSanja/Citanja knjizevnoga teksta i povezuje ih s vlastitim iskustvom.
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Napomene: Ova escape igra na zabavan i motivirajuéi nacin potice slusanje i Citanje s
razumijevanjem, logi¢ko razmisljanje, suradnju i aktivno sudjelovanje ucenika u obradi
lektire. https://view.genially.com/6903892e09a6ea329eef74e3

Verzija: 1



Cijena:

ISBN:

Broj izdanja:

Agencija:

Revizije:

Relevantni materijali van Edutorija:
Namjena pripreme:

Opis aktivnosti: Ucenici na uvodnom slajdu imenuju i opisuju Zivotinje koje se
pojavljuju u bajci Ruzno pace.

Aktivnost: Motivacija

Opis aktivnosti: Uciteljica najavljuje slusanje bajke Ruzno pace. Razgovara s
ucenicima o tome kome je poznata bajka i tko ju je slusao ili Citao.

Aktivnost: Najava

Opis aktivnosti: Uciteljica Cita bajku.

Aktivnost: Citanje /slusanje bajke

Opis aktivnosti: Ucenici govore svoj dozivljaj bajke: Sto im se svidjelo, Sto im se nije
svidjelo.

Aktivnost: Izrazavanje dozivljaja

Opis aktivnosti: U ovoj interaktivnoj escape igri u€enici postaju mali istrazivaci s
vaznim zadatkom - pomoci psicu koji je nepravedno kaznjen i zatvoren jer nije naudio
Ruznom pacetu. Kako bi ga oslobodili, moraju pro¢i kroz niz zanimljivih izazova
inspiriranih lektirom Ruzno pace. Tijekom igre ulenici rjeSavaju zadatke povezane s: *
razumijevanjem procitanog teksta - prisjecaju se klju¢nih dijelova price ¢ redoslijedom
dogadaja - slazu Sto se dogodilo prvo, a Sto kasnije ¢ likovima - prepoznaju i opisuju
likove iz price * jezikom i bogacenjem rjecnika - povezuju rijec¢i sa znacenjima,
objasSnjavaju nepoznate izraze i prosiruju vokabular ¢ razumijevanjem rijeci i izraza -
otkrivaju skrivene poruke i znaCenja Svaki uspjesno rijesen izazov donosi jedan tajni
broj koji ucenici trebaju zapamtiti ili zapisati. Na kraju igre sve brojeve upisuju u
zavrsnu Sifru. Ako su bili uspjesni, otkljucavaju kavez i spasavaju psi¢a! Za nagradu ih
Ceka posebno iznenadenje - zahvala sretnog psica koji im porucuje koliko mu znaci
njihova pomoc i hrabrost.

Aktivnost: Interpretacija

Opis aktivnosti: Uciteljica razgovara o najvaznijim podatcima u bajci. Zajedno s
ucenicima stvara plan ploce. Ucenici u biljeznice zapisuju najvaznije podatke o bajci
Aktivnost: Sinteza

Opis aktivnosti: Ucenici crtezom prikazuju dio bajke koji im se posebno svidio.
Aktivnost: Samostalni rad



